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L T immaginazione 
al potere 


Il lettore di VR Videoregi strare 
e giovane, dinamico* creativo. Di cultura 
e reddito superiore alla media, possiede 
spesso piu di un videoregistratore, 
oltre all impianto hé-ti e al 
computer: nel tempo libero, non 
rinuncia a viaggi in Italia e 
all'estero, e a cinema, teatro e 
spettacoli sportivi in genere. Usa 
it videoregistratore non solo per i 
programmi tv o preincisi, ma 
anche per riprendere ì momenti 
telici in famiglia, per creare una 
videoteca personale È tu, che 

lettore se»? 


LEGGO VR 
PER * 

HO UN’IDEA 
FISSA 
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Elezioni elettroniche? 

Ni, grazie 


S ono le cinque del mattino del 
primo giorno di elezioni: il pre- 
sidente di un seggiosi alza, si prepara 
in fretta e si presenta alla sede cui è 
stato destinato; ad attenderlo vi sono 
i militari, abituati alle veglie, e il 
gruppetto di scrutatori e segretari 
che, assonnati come lui, esplete- 
ranno, tra breve, le formalità di 
rito. 

Dopo tre giorni faticosissimi, 
trascorsi in una noia tremenda, se- 
gregati nell'aula scolastica dove sono 
state sistemate le urne, dopo essersi 
nutriti di panini e di un numero in- 
credibile di caffè, lo stesso drappello 
di cittadini svuota le urne e il presi- 
dente, aiutato dal segretario e dagli 
scrutatori, comunica ad alta voce, 
scheda per scheda, il voto riportato e, 
se del caso, anche le preferenze. 

E' il momento più delicato: decine 
di persone controllano ogni mo- 
vimento delle mani del presidente; o- 
gni volta che viene individuata una 
scheda bianca, tutti attendono col 
fiato sospeso che il presidente ap- 
ponga il timbro della sezione, per c- 
vitare che, in una fase successiva, 
qualcuno segni una croce sulla 
scheda bianca. 

E' questa la fase in cui possono ve- 
rificarsi i brogli, di cui si è tanto senti- 
to parlare; non tanto sull'al- 
terazione del voto assegnato al par- 
tito (praticamente impossìbile) ma 
sulle preferenze. E' sufficiente che 
due scrutatori disonesti, appron- 
tando della stanchezza generale, as- 
segnino un numero maggiore di pre- 
ferenze al candidato dì cui sono 
mandanti. 

Accorgersi del l'inganno è molto 
diffìcile: è necessaria una denuncia 
motivata, che dì rado pane dagli “c- 
sclusi” per motivi di “buon vi- 
cinato", Ma quando la denuncia c’è, 
è facilissimo individuare il broglio. 


Alcuni assicurano 
una notevole 
efficienza ed un 
risparmio suite spese. 
Altri temono brogli 
di varia natura. 
Una riflessione 
su un argomento 
di scottante attualità 


Basta riaprire i sacchì sigillati delle 
schede (che vengono custoditi ge- 
losamente per vari anni) e verificare 
la corrispondenza tra le preferenze 
realmente apposte sulle schede ed il 
numero riportato sui registri. 

Se si verifica una discordanza, l'in- 
tero Team del seggio elettorale viene 
processato e giudicato per direttìssi- 
ma, Se. invece, tutto c in ordine, colui 
che ha denunciato il presunto bro- 
glio viene, dì fatto, escluso da ogni fu- 
tura competizione politica, almeno 
nello stesso partito. 

Sì parla, ora, di elezioni elettroni- 
che che consentiranno di sapere, un 
minuto dopo lo scadere del tempo 
(ma che fretta e è?), tutte le percen- 
tuali possibili e immaginabili elimi- 
nando il thrilling dì quelle attese, di 
quelle notizie parziali, del collega- 
mento in diretta per la durata di ven- 
tiquattrore che ha caratterizzato le 
nostre (numerosissime) elezioni. 

Con le votazioni elettroniche sa- 
ranno impossibili equivoci, sarà an- 
che impossibile scrivere parolacce 
sulle schede o inserire una fetta di sa- 
lame nella scheda stessa (giuro che c 
successo): al massimo sarà possibile 
la scheda bianca. 


Ma, mi domando, in quali termini 
economici è vantaggiosa una vota- 
zione elettronica? Uno schermo per 
ogni sezione d ltalia (cavi e sistemi di 
telecomunicazioni compresi) è dav- 
vero più economico del sistema 
cartaceo? 

E, per ciò che riguarda la sicurezza, 
come sarà possìbile verificare (ed e- 
ventualmente contestare) la veridici- 
tà di un risultato? 

Dicono che, perciò che riguarda la 
sicurezza dei dati, e della riservatez- 
za, non ci sono pericoli. 

E ancora mi domando: tale caren- 
za di pericoli è analoga a quella 
sbandierata dal Bancomat (la cui ef- 
ficienza sembra esemplare), dal si- 
stema informatico militare francese 
(sfondato da un paio di ragazzi con 
un personal computer), dall'archìvio 
Rai (recentemente distrutto, sembra, 
per vendetta se non per gioco )* dal si- 
ste ma informatico segreto della 
Volkswagen (che è stato manomesso 
ai danni della stessa), dal sistema di 
sicurezza della Casa Bianca (che 
non si c accorto che le mosse del Pre- 
sidente, durante il pasticciaccio del- 
llrangate, venivano spiate e registra- 
te nel cervellone della CIA) oppure 
da quello delle banche americane 
che, nel 1985, hanno subito danni per 
oltre 1000 miliardi? 

Purtroppo non ci si rende conto che 
quando la posta in gioco è elevata (ed 
è proprio il caso delle elezioni di un 
Paese), è facile farsi attrarre da peri- 
colose ambizioni. Quanto costa* og- 
gi, un tecnico specializzato in tra- 
smissioni dati e quanto costa, soprat- 
tutto, la sua coscienza? Quanto po- 
trebbe valere, in termini di potere e di 
denaro* una vittoria* un seggio, una 
poltrona non meritata, ma ambita ol- 
tre ogni limite? 

Alessandro de Si mone 
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Fusioni 

□ Come unire insieme due programmi 
Tra loro? 

(Claudio Barai - 1 brino} 

* Precisiamo subito che non è possi- 
bile fondere tra loro programi in lin- 
guaggio macchina (L.M,). 

II motivo è dovuto al fatto che un 
programma LM può essere allocato 
ovunque in memoria e il rischio di 
sovrapposizioni è notevole. Inoltre 
c'è da considerare che il primo pro- 
gramma può esser allocato nella par- 
te "bassa" della memoria mentre il 
secondo nella parte ‘'alta". Ciò impli- 
cherebbe, ira l’altro, la registrazione 
dell'intera memoria RAM, con inuti- 
le spreco di nastro (o di settori del 
disco). 

L'operazione è invece possibile con 
programmi Basic grazie ad alcune 
considerazioni; 

a/ Un programma Basic è sempre al- 
locato a partire da una ben precisa 
locazione di memoria, individuabile 
effettuando il prodotto: 
print peek(43)+ peek{44)*256 
b/ l'ultima riga Basic è invece indivi- 
duabile dalla moltiplicazione: 
print pcek(45)+ peek(4ó)*256 
c/ è possibile, tramile Lacerazione 
dei puntatori 43 c 44. far credere al 
computer che l'inizio del Basic sia 
spostato altrove. 

In pratica, se carichiamo un pro- 
gramma Basic e, subito dopo, faccia- 
mo credere che Li niz io del Basic par- 
ta proprio dalla line del listato cari- 
cato, una successiva operazione di 
caricamento trasferirà il secondo 
programma “in coda" al programma 
presente in memoria. 

Naturalmente i due programmi de- 
vono esser numerati in modo tale da 
evita re so v ra ppus iz jon L 

L'intera procedu ra descritta può es- 
sere automatizzata con il breve pro- 
gramma che segue. Per utilizzarlo 
correttamente devi: 

1/ digitarlo e registrarlo col nome 
Appcnd. 


21 numerare (o renumerare) i due 
programmi Basic che si intende fon- 
dere tra loro; il primo lo registri col 
nome Primo e il secondo con il nome 
Secondo SULLO STESSO DISCO! 
3/ carica il programma Append 
4/ inserisci, nel drive, il disco con i 
due programmi (Primo e Secondo), 
5/ Dai il Run 

6/ Quando il drive smette di ronzare 
avrai in memoria la Ll somma”dei due 
listati che potrai utilizzare come di 
consueto, 

100 Rem append 

130 Rem per C/64 e drive Commodore 
140 print chr$t i47)''nome prog. mister”: 
input k$ 

150 if ten(\S/)l6 then 140 

160 print: print: print “nome p rog.sl ave"; 

input >■$ 

170 if kn(y$))16 chen 160 

ISO prìntchrSt 147); fori=ltoI9: print: 

nexl 

1W print “poke43 ” fwek(43) cbrfcflST) 
,t :|Kike44 t " peck<44); 

201) printchr$(1 9V*kud” chlS<34) x% 
ehr|(34) 

ZIO printchr$(I9): fori = Ho4: print: mext 
220 print ll i^peek(43): b= peek<44);”; 
230 print 4 i c=236*|*m?M 46) +pe<?k<45>- 
2": print: print 

240 print **poke43,c and 255: po- 
kc44,Ln|(c/256): new” 

250 print: print; rem Alessandro de simone 
260 print ”load” chr$(34> y$ chr$<34) 

CL 

270 poke 198,10 

280 for i=l lo 10: re ad a: poke 630+ i,a: 
next 

290 data 19,13,13,13,13*13,13,0,13,13,13 

La tecnica adoperata per automa- 
tizzare la procedura è quella, più vol- 
te citata su questa rivista, della mani- 
polazione del buffer di tastiera. 

Il programma funzionerebbe an- 
che con iì registratore (modificando 
opportunamente la sintassi dei co- 
mandi) ma la visualizzazione dei 
messaggi (Press play, eccetera) ri- 
schia di "sporcare"' lo schermo. 

Si consiglia, pertanto, dì effettuare 
a mano le varie operazioni con Peek 
e Poke. 


Lavorando con un C/128 le cose 
cambiano perchè il buffer di tastiera 
è allocato da 842 a 852 mentre il nu- 
mero dei caratteri ivi presenti è me- 
morizzato in 208. Anche i puntatori 
di inizio e fine Basic sono diversi dal 
C/64 tanto che. in pratica, conviene 
effettuare la fusione lavorando in 
modo 64 e t in seguito, caricare il ri- 
sultato in modo 128. 


Sussurri e grida 

□ E* possibile creare una “base” sono- 
ra raccogliendo i suoni con un microfo- 
no e, in seguito, elaborarli? Ad esem- 
pio; registrane il miagolio di un gatto e 
trasformarlo in ruggito? 

(Emiliano Verzè - SBoni/acio) 

* Usando un C/64 è possibile 'cani* 
pianare” suoni mediante un micro- 
fono e l’apposito campionatore, di 
cui abbiamo parlato nel N.40. 

Partendo dal presupposto che i 
suoni, una volta campionati e memo- 
rizzati, non sono altro che una suc- 
cessione di byte, sembrerebbe possi- 
bile un intervento in modo da tra- 
sformarli a piacimento. In pratica, 
però, il lavoro da compiere è piutto- 
sto arduo perchè sono necessarie 
competenze notevoli in acustica, e- 
lettronica, simulazioni, eccetera. 

Al momento non esiste, comu nque, 
software in grado di svolgere ciò 
che chiedi. 


Rallentamenti 

□ Come rallentare un programma in 
L.M» senza ricorrere a istruzioni 
N0P? 

{Alberto Trotta - Salerno) 

* In Basic un ciclo di ritardo è possi- 
bile realizzarlo costringendo il com- 
puter ad eseguire un conteggio. 
Esempio: 

for i“ I lo 1000: next 
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II computer infatti, pur essendo 
piuttosto veloce, impiega un certo 
tempo per effettuarle il conteggio <l a 
vuoto" consentendo, quindi, una 
temporanea interruzione delfela- 
bo razione. 

In linguaggio macchina, naturai- 
mente, la velocità è straordinaria- 
mente elevata, e un ritardo è possibi- 
le ottenerlo solo ricorrendo a cicli 
nidificati 

Puoi prendere in considerazione, 
ad esempio, il seguente suggerimen- 
to, volutamente vago: 

A carica V con 255 
B carica X con 255 
C de ere menta X 
D se X)a salta atta riga “C” 

E dee re menta V 
F se Y>0 satta alla riga 
G fine ritardo 

In pratica si tratta di utilizzare i re- 
gistri X e Y del microprocessore, me- 
morizzandovi due valori e facendoli 
decremento re. NelTesempio riporta- 
to. il programma conta 256*256 
( ^65536) volte che comsponde al ri- 
tardo massimo. Sostituendo a 255 al- 
tri valori è possibile realizzare cidi di 
ritardo inferiori. 

Se il ritardo ottenuto non lo consi- 
deri sufficientemente lungo, oppure 
se non vuoi utilizzare i registri X e Y. 
potrai egualmente risolvere il proble- 
ma nidificando i cicli c riferendoti a 
locazioni di memoria RAM destina- 


te a contenere gli 'aggiornamenti" 
dei decrementi successivi. 

Uno strano carattere 

□ In un listato per C/64 ho trovato un 
carattere spedale (di cui allego il dise- 
gno) che non riesco a riprodurre in al- 
cun modo. Come digitarlo, e a che 
serve? 

f Piefm Annessa - Brindisi) 

* Il carattere citato, se proprio ci tieni, 
puoi visualizzarlo nel modo se- 
guente: 

■ Cancella to schermo (Shift + 
Clr/Homc) 

* Digita,..: 

100 A$m" 

* Premi il tasto Return. 

* “Sali" con il cursore e posizionati 
alla destra delle virgolette aperte. 
Premi il tasto Ctrl e 9 (attivando il 
modo re verse). Premi, ora, i tasti shift 
+ l *M M (cioè la barra inclinata). Ri- 
torna al modo normale con Ctrl e 
0. 

* Chiudi le virgolette, scrivi dei carat- 
teri a caso e premi Return. 

Sembrerebbe che, finalmente, sia 
riuscito nell’intento. Se, però, chiedi 
il listato (con un semplice List) ti ac- 
corgi che qualcosa è cambiato: mi- 
steri della Commodore! 

Il carattere, comunque, rappresen- 
ta il banale codice Àscii 141 che cor- 
risponde al tasto Return premuto in- 


sieme a Shift. 

Ne approfitto per ricordare che 
questo carattere speciale è staio spes- 
so utilizzato per creare (blande) pro- 
tezioni unti lisi. 


La pagina grafica 

□ Aiuto, sono un ragazzo di 16 anni ed 
ho un grosso problema: non so che co- 
sa sia la pagina grafica. 

(Massimiliano Bertotazzi - Star dicci) 

* Quello che di solito vedi sullo 
schermo 6 un insieme di 3 000 caratte- 
ri (25 righe x 40 colonne). Ognuno di 
questi, se ci fai caso avvicinandoti al 
video, è contenuto all interno di una 
griglia di 8x8 ( =64) puntini luminosi, 
detti Mpixel” 

"Ciò significa che lo schermo e un 
insieme ordinato di ben 64000 punti- 
ni (25x40 x 8x Biche, a seconda dei ca- 
si, vengono accesi, tenuti spenti op- 
pure colorati in uno del sedici co- 
lori disponibili. 

Quando premi i tasti è possibile, 
però, ottenere un carattere oppure un 
altro, in un colore, tra l'altro, unico 
(oltre a quello dello sfondo). 

Con un gruppo di istruzioni parti 
colar!, che non sto qui a descrivere, è 
possibile fare in modo di accendere 
un singolo pixel, indipendentemente 
da quelli adiacenti. Quando ciò suc- 
cede, si dice che si disegna sulla pagi- 
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na grafica intendendo, con questo 
termine, quella zona di memoria 
Ram che. riprodotta sulto schermo, 
non rappresenta altro che una "map- 
pa” di 64000 puntini in di rizza bili 
singolarmente. 

Aicuni linguaggi Basic, tra cui il 3.5 
(presente su! C/16 e Plus-4) e il 7.0 
(del C/128) contengono istruzioni 
che consentono di gestire, con la mi- 
nima difficoltà* la pagina grafica me- 
diante istruzioni specìfiche (Gra- 
phics Draw. Ci relè, eccetera)* 

Il C/64* purtroppo, non possiede ta- 
li istruzioni ed è necessario ricorrere 
a laboriose routine, ricche dì Peek e 
Poke, oppure al linguaggio mac- 
china. 

Per il C/64 molti Tool sono stati 
proposti nel tempo per ampliare il 
numero di comandi ed istruzioni 
grafiche. Ricordo, tra queste, le famo- 
se Routine di Toma, che consentono 

a 

di disegnare in tre dimensioni, ed il 
simulatore Gw- Basic, che rende il 
C/64 compatibile con il Basic IBM 
“quasi" completamente. 

Fermare il registratore 

□ Esiste un modo por fermare (e atti- 
vare) ni motore del registratore? 

(Matteo Bellìnzona - Brescia ) 

* Il metodo esiste, ma è necessario 
manipolare i contenuti di due loca- 
zioni di memoria. 

Quando accendi ì! C/64 ed esegui 
il comando,.. 

Prim Peek<l92) 

...il computer risponde, rispettiva- 
mente, con i valori 55 e (1 
Se premi il tasto Play (o, comun- 
que, accendi il motore con Ffwd, Re- 
wìnd, Play e Record), ripetendo la 
stessa richiesta ottieni i valori 7 e 0. 

Sembrerebbe, quindi, che fattività 
del motore del regislratore sìa in- 
fluenzata solo dalla locazione L 
Se, però, tenti di spegnere il mo- 
tore con... 

Poke 1,55 

...non ottieni alcun effetto. Provando, 
invece, con.., 

Poke 1,55: Poke 192,255 
...ottieni l'arresto del motore. In alcu- 
ni casi è necessario impartire due 
volte di seguito questi ultimi ordini, 
Se, ora, a motore fermo e tasto Play 


abbassato, chiedi il contenuto delle 
stesse locazioni |Print Peck(l) 
Peek(192)] ti accorgi* con sorpresa, 
che i valori non sono più 55 e 0, come 
prima, ma 39 e 255; ciò è dovuto, ap- 
punto, al sensore del registratore, clic 
indica che im tasto risulta abbas- 
sato. 

Impartendo fondine... 

Poke 1,7: P^ke 192*0 

...il motore ritorna a girare. 

Il motivo per cui, a volte, è necessa- 
rio impartire più di una volta 11 co- 
mando per avviare (o fermare) il mo- 
tore, à dovuto a! latto che la gestione 
de! registratore avviene via Interrupt 
e alcune routine provvedono ad alte- 
rare certe locazioni senza che l’uten- 
te possa accorgersene. 

in alcuni modelli di C/64 c proba- 
bile che i valori delle locazioni I e 192 
siano diversi da quelli citati. Si consi- 
glia. quindi, di leggerne il contenuto 
quando il tasto Play è abbassato, al- 
zato e quando il motore è acceso o 
spento. Non tentare di allocare altri 
valori perchè ìa locazione 1, oltre a 
controllare io stato del motore, serve 
al sistema oparativo per molle altre.., 
cose, e rischi di '"bloccare’ 1 il com- 
puter. 


Strani rallentamenti 

□ lavorando con il vostro l4>go "*Elia- 
na'\ a volte il programma sembra fer- 
marsi per poi riprendere dopo un pe- 
riodo di tempo che sembra casuale. 
Quale ne è il motivo? 

(Giovanni Coggiola - Torino ) 

* Con il C/64 tutti i programmi che u- 
[[lizzano stringhe sono affetti daìl'm- 
covemcntc lamentato. La gestione 
delle stringhe, infatti, si serve dì una 
procedura che rappresenta un com- 
promesso tra efficienza e occupazio- 
ne dì memoria. 

Ci siamo più volte intrattenuti su 
questo argomento e non è il caso 
di riproporlo. 

Mi limiterò a ricordare che con il 
Plus-4, il C/16 e il C/128 (in modo 
128) il trattamento delle si ri righe è di- 
verso e non sì verificano interruzioni 
di sorta. 


Salvare le variabili 

□ Quando si registra un programma 
foperazìone non provvede a memoriz- 
zare su supporto magnetico anche le 
variabili elaborate fino a quel linimen- 
to. E' possibile registrarle insieme al 
programma senza ricorrere ai file? 
(Gianni Consorti - Roma) 

* In qualsiasi momento, durante fe- 
laborazione di un programma, oltre 
ai due puntatori che indicano l'inizio 
del programma Baste (43-44) vi sono 
due puntatori che provvedono ad in- 
dicare l’inizio (45-46) e la fine (47-48) 
delle variabili utilizzate. 

Sì potrebbe, quindi* fare in modo 
da alterare ì puntatori di fine Basic in 
modo da ‘puntare" alla fine delle va- 
riabili e registrare, in tal modo, sia il 
programma che le variabili su disco 
(o nastro) con un risparmio conside- 
revole di tempo e di locazioni. 

Naturalmente, in seguito ad un suc- 
cessivo caricamento, sarebbe neces- 
sario ripristinare i valori iniziali dei 
puntatori, in modo da riprodurre fe- 
delmente lo "stato” del calcolatore al 
momento della registrazione 

Ciò è possibile farlo con poca diffi- 
coltà nel caso in cui vengano elabo- 
rate solo variabili numeriche; (a pro- 
posito. qualche lettore può proporre 
la sua soluzione al problema). 

C on le variabili stringa, invece, a 
causa della loro complessa gestione, 
potrebbe esser necessario registrare 
finterò contenuto della memoria 
Ram: il Basic* come è noto, utilizza il 
fondo della Ram disponibile (indi- 
rizzi alti) per allocare le stringhe che, 
nel coreo del loro '‘"trattamento*/ ven- 
gono spostate in allo (indirizzi bas- 
si). 

Se ciò non bastasse, inoltre, tieni 
presente che un eventuale, successi- 
vo Run azzererebbe tutte le varia- 
bili! 

Per ciò che riguarda la seconda 
parte della tua richiesta, ti informo 
che non abbiamo mai pubblicato un 
turbo tape, ma questa routine la puoi 
"estrarre” facilmente dal fall ra no- 
sira rivista su cassetta “Software 
Club". 

Che aspetti, comunque, a passare al 
drive? 
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Minoranze Koala 

□ Perché non si trova in commercio 
software che richieda Pìmpiego delia 
tavoletta grafica Koala? 

(Giovanni Vìnci - Catania } 

* La tavoletta grafica Koala, di cui 
abbiamo parlalo diffusamente un 
paio dì anni fa. è, a mio modesto pa- 
rere, uno dei migliori prodotti 
hard/sofl finora prodotti per il C/64, 
Consente, infatti, di disegnare con 
grande facilità e di posizionar^ in un 
punto qualunque dello schermo con 
rapidità e precisione. 

Molti altri prodotti analoghi sono 
stati, in seguito, presentati sul merca- 
to, ma il Koala, nonostante un picco- 
lo bug nella funzione Copy, rappre- 
senta il primo di una sfortunata serie 
di accessori creativi. 

Non appena fu presentato al pub- 
blico, infatti, a qualcuno venne in 
mente di copiarne il software sosti- 
tuendo le routine, destinate alla tavo- 
letta. con altre analoghe in grado di 
disegnare con il joystick. 

Naturalmente quest’ultimo pro- 
gramma si diffuse molto rapidamen- 
te e gli utenti che ne vennero in pos- 
sesso non sì resero conto dell'enorme 
differenza (in meglio) che consente, 
invece, la tavoletta grafica. 

Ne seguì una delusione (commer- 
ciale) della ditta importatrice che, 
dopo vani tentativi di “ricordare" al 
pubblico l'importanza predominan- 
te deirhardware rispetto al software, 
decise dì interromperne l’ importa- 
zione. 

Un’altra conseguenza, dovuta an- 
ch’essa alla causa indiretta (la pirate- 
ria), è la carenza di software che im- 
pieghi il comodissimo accessorio, di 
cui esistono poche migliaia di esem- 
plari in Italia. 


Mancanza di righe 

□ Perchè non pubblicate più la rubrica 
“1 riga"? 

(Andm 7 Coi ucci - Cisterna } 

* Da tempo, ormai, abbiamo deciso 
di chiudere la rubrica perchè, gira e 
rigira, è stato realizzato tutto ciò che 
poteva esser fatto con un numero dì ì- 


stnizioni limitato. 

I computer Commodore, a diffe- 
renza di altri calcolatori, accettano 
solo SO caratteri per riga (il C/16 e 
C/128 qualche carattere in più) e, di 
fatto, impediscono la digitazione di 
listati più interessanti che, in righe 
più lunghe, potrebbero svolgere com- 
piti più impegnativi con ricorso alle 
istruzioni IL.Then ...Else oppure 
Do,„Until eccetera. 

Una rubrica che richiede più.., ri- 
ghe, ma consente maggiori soddisfa- 
zioni, è sicuramente l'enciclopedia di 
routine, alla quale rinvilo a parteci- 
pare, rivolto ai lettori, è sempre 
valido. 

La nuova rubrica Feek Poke e Sys, 
invece, è una inesauribile miniera di 
preziose informazioni, utili ai princi- 
pianti (e non) che vogliano sfruttare 
fino in fondo le potenzialità del pro- 
prio computer 


Reset eccessivo 

□ Avete affermato che resecando il 
C/64 via software (con Sys 64738) un 
eventuale programma in LM rimane 
in memoria. 

Quando, però, cerco dì registrarlo, 
l'operazione non viene eseguita, e il 
programma sembra scomparso. 

(Giovanni Vinci - Catania j 

■ Con il reset software vengono ripri- 
stinati numerosi puntatori ira ì quali 
non possono esser presenti quelli di 
routine LM memori zzate dal fu len- 
te. 

Dopo un Reset, tuttavia, non è pos- 
sibile eseguire un semplice Save per- 
chè, con tale comando, il compuiere- 
segue lodine relativo a! l'eventuale 
programma Basic (che... non c'è}. 

Per riattivare una routine in LM è 
necessario impartire hi Sys di parten- 
za (a patto che si conosca X che cam- 
bia sempre a seconda della routine 
impiegata. 

Se vuoi registrare una routine in 
LM, comunque, tieni conto che la 
mancata registrazione si verifica an- 
che se non premi il pulsante di Reset. 
Quando impartisci il comando Save, 
infatti, il computer memorizza, sul 
supporto magnetico, l'intera area di 
memoria compresa tra due locazioni 


indicate, rispetti va mente, da due 
coppie di puntatori: 43-44 (inizio zo- 
na di memoria) e 45-46 (fine zona dì 
memoria da registrare). 

Ciò, se non bastasse, vale solo se le 
routine LM sono in zone “normali". 
Se, invece, sono allocate "sotto" le 
Rom. è indispensabile ricorrere al 
linguaggio macchina, operazione 
per nulla semplice, ed eseguibile solo 
da esperti in materia. 

Tempo scaduto 

□ Come posso, su un computer Com- 
modore, sviluppare un programma che 
ponga alcune domande e assegni un 
tempo massimo per le risposte? 

(Antonio /.a pesa - XI on (epurano ) 

(Già m ari o Rocco - Lampara) 

* Puoi sfruttare l'orologio interno, 
presente su qualsiasi computer Co m- 
modore, e consultarlo prima di asse- 
gnare un punteggio, 

11 programma che segue li sarà si- 
curamente di aiuto per impadronirti 
dì una tecnica che. ti assicuro, è di 
semplice Trasposizione in qualsiasi 
listato. 

IOO ti$*"oooootr 

Ut) prinCqu&nto fa” 

120 prìnf’due per due? 15 
130 input x 

I4U if val(tiS) >7 then 170 
150 if x()4 then 130 
160 prtnt"esat(o”:end 
170 print"tempo scaduto" 

1 80 end 

La linea 100, come si suol dire, az- 
zera la variabile speciale T1S che de- 
ve esser sempre lunga sei caratteri, 
contenere solo valori numerici e tali 
da non superare il tempo massimo di 
una giornata (cioè: 235959), 

Le prime due cifre si riferiscono al- 
le ore. le successive ai minuti e le ulti- 
me ai secondi trascorsi dalfaccensio* 
ne della macchina (o dalLultima re- 
golazione dell'orologio}. 

L’esempio è volutamente banale e 
chiede il risultato di una somma 
(2 +2). Se la risposta (digitata grazie 
alla riga 130) è esatta, e se il tempo 
trascorso dall’inizio è minore di sette 
secondi (vedi riga 140). allora compa- 
re il messaggio "Esatto '. In caso con- 
trano, invece, verrà visualizzato un 
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Articoli didattici, recensioni e programmi istruttivi ed a basso costo 
hanno fatto di Commodore Computer Club la poma rivista 
italiana d 'informatica* 

Ma, per i lettori, Commodore Computer Club non è solo rivista: è 
consulenza telefonica gratuita, software originale pubblicato a late- 
re dalla stessa casa editrice, un ponte verso ['informatica “maggio* 
re" anche attraverso la collaborazione con le riviste sorelle ‘Perso- 
nal Computer' e Computer , 


E’ per questa ragione diranno dopo anno, aumenta il numero dei lettori che preferiscono ri* 
cevere la rivista in abbonamento invece di acquistarla in edìcola. Ad essi Veditore riserva una 
serie di vantaggi esclusivi come: 

•un libro in omaggio da scegliere tra i titoli disponibili della collana I libri dì Systems*; 
•buso dì una linea telefonica speciale per richieste di consigli, e consulenza, il cui numero e le 
modalità d'uso verranno comunicate in forma riservata alla ricezione dell'abbonamento; 
•un canone annuo particolarmente interessante dì lire 40,000 per 1 1 fascicoli di Commodore 
Computer Club e di lire 35,000 per 11 fascicoli dì Personal Computer; 

•l'esclusivo canone cumulativo di lire 65.000 per 1 1 fascicoli di Commodore Computer Club ed 
1] di Personal Computer; 

•uno sconto del 10% su tutti gli acquisti per corrispondenza dei prodotti software su disco o 
cassetta, fascicoli arretrati o libri della Systems senza limiti di quantità. 


/ titoli disponibili sono quelli reclamizzati suft’apoosita pagina pubblicitaria "La libreria di Systems ’ 


Inviatemi in omaggio il volume della collana i libri di Systems — — — 

Registrale oggi stesso il mio abbonamento a; : Commodore Computer Club (Lire 40.000) 

□ Commodore Computer Club + Personal Computer (Lire 65.000) 

□ Desiderando ricevere le copie ordinate con la massima urgenza, accludo assegno bancario ri.ro .. 

Banca... ... per lire,,. voi intestato. 

□ Contentandomi dei normali tempi postali ho inviato oggi stesso l'importo di lire a mezzo C/C postale N. 37952207 

intestato a Systems Editoriale V ie Famagosta. 75 20142 Milano. 


Nome .* 

via 
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Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente allineata a Systems Editoriale - V ie Famagosta. 75 20142 Milano. 
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Personal computer è la rivista Systems per gli utenii Commodore, MSX, Sinclair 
Non solo tre riviste per tre diversi utenti: Personal Computer è anche un’idea nuova 
per far comunicare tutti gli hobbisti. Personal Computer: 128 Kbytes di rivista, tutti i 
mesi in edicola. ^abbonamento cumulativo a Computare Personal Computer costa 
solo L, 65.000 



// mercato si evolve , 
Anche noi . 




LA VOCE Iti 


Fa parlare h cantare if C§4 
secondo tome lo pro- 
grammi senza Tu so di 
campino alo n nè ^inletiz 
datori, 

Tutte le parole o le canzo- 
ni coni prodotte possono 
case re inserite come nlrin 
ghe in arto programmi. 

Ur# 12.000 






RAFFAELLO 

Un programma per dise- 
gnare col tuo Comodo re 
64 col solo joystick senza 
Koala né tavolerà gr all- 
ea. 

Tutti i ai segni: prodotti 
possono essere memo- 
rizzali ed mi* lizzali m flftfl 
programmi. 

Lire 10,000 



OROSCOPO 

Fa in maniera scientifica 
l'oroscopo personale TI 
più completo programma 
astrologico per Commo- 
dore 64 


Lire 12,000 


COMPUTER 

MUSIC 

Un music edrtor avanzato 
più per un programma 
juke-box con 71 motivi 
celebri di musica classica 
o leggera da Arcadia a 
Ga eh , v ivai d : , Zeppelin. , . 

Lire 12.000 



GESTIONE 

FAMILIARE 

Tre programma su cassei 
ta elle giustificano lag 
geltivG "'domestico 1 " del 
tuo computer: 

* bilancio familiare; 

* dteia equilibrala; 

* scheda mi ufi-ira r^i ru- 
bare. 

Gira àu C/64/128 

Lire 12.000 





S ANCA DATI 


Un polente daia base per 
G/64 e Specirum dispo- 
nibile anche su disco 
l edizione &u cassetta 
coniiene da un late la vo : 
sione C64 t- dall'altro la 
versione Spedi urn 

Lire 12.000 
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' * 


DICHIARAZIONE 
ÓEl REDDITI 1 
(740ZS) 

Programma aggiornato al 
1966 pò» la dichiarazione 
d& redditi, modello semi' 
pt il leale Per C64. 

Ose Lire 24.00O 
Cassetta Lire 16 000 



MATEMATICA 

FINANZIARIA 


Pubblicato a puniate su 
Commodore (n.n 13, I4e 
15) e $u Personal Com- 
puter {n.M i 2 , 3 e 4) que- 
sto programma offre gn 
vero e proprio corso com 
pioto di ragioneria su 
Commodore 64 
Seme consiglia l'acquisto 
insieme agli arretrali riolle 
riviste che ne illustrano 
l'ust ed il funzionamene 

Disco lire 2G 0CC 
Cassetta lire 10. ODO 

Comodore «3, 14 e 15 e 
Personal Computer i, 2, 
3 

Lire 21.O0O 



ANALISI 
DI BILANCIO 


Naturale compì etameoto 
di " Matematica Finanzia- 
ria" questo programma 
consente dr ubi colare au- 
to mancamente tutti i ratio 
più significativi e di con- 
frontare due bilanci detto 
stesso ente 

il lesto esplicativo 0 state 
pubblicalo su Personal 
Computer r..r, ? 3. 4 e 5 
che si consiglia di acqui- 
stare contemporanea 
mente, 

Disco Lift 20-0OO 
Cassetta Lire 10.000 

Personal Computer 2, 3. 

e 5 Lire 12 D0O 



ARREDARE 

Un programma profos 
stonale per ottimizzare le 
soluzioni d'arredamento 
della vostra casa 
N.B gira solo sotto Si 
mon's Basic, 


GRAPHIC 
EX PAN DE R 12ft 

Un potente programma 
g rat ir ,o per le 2 PS 1 n mo- 
do 1 20. 

Lire 27,000 


De Co Lire 20.000 
Cassetta Lire 10.000 


Si. inviatemi i seguenti software al prezzo di listino t Lire 3 000 pe r spese di spedizione 


» 


RAFFAELLO 
LA VOCE III 
OROSCOPO 
COMPUTER MUSIC 
GESTIONE FAMILIARE 
BANCA DAT) 


□ MATEMATICA FINANZIARIA/D1SCG 

□ MATEMATICA FINANZIARIA/CASS. 

I MATEMATICA FI N ANZI ARI A/RIV ISTE 
: I ANALISI DI SfLANCIO/DfSCO 
! I ANAi ISI DI 8ILANCIO/CASS 
: ANALISI DI BLLANCIQ/RIVISTE 


□ DICHIARAZIONE DEI REDOITI/DISCO 

□ DICHIARAZIONE DEI REDDlTl/CASS 

□ ARREDARE/DIS CO 

i I ARREDARE/CASSETTA 
I GRAPHtC EXPAN DE R/DISCO 


Valore complessivo: Lire 

Su la ie importo rtir praticherete io sconto de» 10% in quanto abbonato a : Commodore Computer Club □ Personal Computer □ Com- 
puter W? Vióeoregtstrare. Pertanto vi invio la somma soltanto di lire 


I ! Desiderando ricevere le copie ordinate con la massima urgenza, accludo assegno bancario n,ro 

® anca p®f lire,.,. , .,. voi intestato. 


D Contentandomi dei normali tempi postati ho inviato oggi stesso l'importo <ji lire. a mezzo C/C postale N. 37952207 

intestato a Systems Editoriale V ie Famagosta, 75 - 20142 Milano 


Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale V.Je Famagosta. 75 - 20142 Milano 
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messaggio diverso. 

Come già detto* è possibile perso- 
nalizzare la procedura, ed inserirla 
in qualunque programma Basic; la 
modifica del tempo massimo non co- 
stituisce certo un problema: basta 
cambiare il valore 7 in riga 140. 


Tasto Restore 

□ Durante l'esecuzione di alcuni prò 
grammi, specie se dolati di routine in 
linguaggio macchina* la pressione del 
tasto Restore porta ai riti chiodameli tei 
delta macchina. E 1 possibile un rime- 
dio simile a quello proposto da Toma 
nelle sue routine grafiche? 

(Guido Pascale - Roma) 

• Purtroppo, il più delle volte, tale in- 
conveniente è una torma di protezio- 
ne alla quale Jan no ricorso j softwari- 
sti per impedire le copie. 

La risposta alla tua domanda è 
quindi negativa e non per questioni 
'morali" ma, unicamente, perchè ti- 
gni routine è diversa dalle altre ed u- 
tui tecnica di disabili (azione (come 
quella apportata da Toma} può non 
avere effetto su un'altra. 

L/ideale consiste solo nello studio 
attento del disassemblato originale 
delle routine che, però, non possono 
essere esaminate a causa delia prote- 
zione di cui godono. 

Se. comunque, si è in gamba (e si di- 
spone dì tempo e pazienza) sì può 

tentare di lèggere il contenuto del file 
(se il programma è su disco) e disas- 
semblarlo per scoprire in che modo 
inserire una disabilitazione. 

Molto spesso, se la pressione di Re- 
store porta all'inchiodamento del si- 
stema, il motivo è dovuto al fatto che 
la routine LM è posta “sotto" le Rom 
e il softwarista ha dimenticato di tra- 
scrivere la parte di routine originale 
che provvede a interpretare corretta- 
mente il significato delta pressione 
stessa. 

Ti consiglio di leggere attentamente 
l'articolo di Toma che tu stesso citi e. 
magari, dì tentare di scrivere quel 
segmento di programma dopo aver 
caricato La routine LM che ti procura 
i guai lamentati. 


Conviene l'usato? 

□ C'è un sistema per controllare la 
correttezza di funzionamento di un 
computer {specie se usato} in modo da 
evitare sgradite sorprese una volta 
giunti a casa? 

(lettore anonimo - Formo) 

* Caro distratto (una lettera va sem- 
pre firmata!)* un programma del tipo 
che richiedi potrebbe essere interes- 
sante, e non è detto che non decìdere- 
mo di pubblicarlo (non sulla rivista, 
ma su Directory)* 

Una frazione di pericolo, comun- 
que* c'è sempre (nell'usato come nei 
nuovo): se, ad esempio, li viene offer- 
to in vendita solo il computer dotato 
di registratore, non hai modo di veri- 
ficarne il funzionamento anche con 
il disk drive (a meno che il proprieta- 
rio, q il negozio, non nc possegga u no 
e consenta il collega mento), 
Analogamente non puoi verificare 
se t connettori per porta utente, e- 
spansione cartucce, joystick* penna 
luminosa, paddle, e monitor funzio- 
nino correttamente, a meno che non 
ti presenti all'appuntamento con tutti 
gli accessori (e relativo software). 
L'unica cosa che sì può agevolmen- 
te verificare è la funzionalità della 
memoria di massa (nastro o disco), 
dell’emissione sonora e del colore 
(grazie al collegamento al TV). Altri 
controlli sono possibili sulla validità 
di funzionamento della Ram, me- 
diante una routine, magari in LM. 
che trascriva un valore in ogni loca- 
zione e, successivamente, ne verifichi 
l'effettiva trascrizione. 


Da C/64 a M-24 

□ Ho la necessità di trasferire un pro- 
gramma Basic da C/64 a M-24 (e, ma- 
gari, viceversa). Come posso fare? 

(Alessandro Amedei - Prato) 

* Per trasferire dati tra computerò ne- 
cessaria un'interfaccia e quella RS- 
232 è proprio ciò che occorre. 

Molto presto, soprattutto se solleci- 
tali dai lettori, cì interesseremo all'ar- 
gomento* pubblicando notizie al 
riguardo. 

Pe r ciò che riguarda il caso partico- 


lare, li posso assicurare che il collega* 
mento tra computer di marche diver- 
se è possibilissimo ed io stesso, grazie 
ad una semplicissima interfaccia 
(realizzata con L’aiuto del nostro col- 
laboratore Giancarlo Mariani) tra- 
sferisco file Ascii dal mìo Olivetti 
10 ai Commodore 54. 

I file che, però, posso trasferire, so- 
no file di testo, facilmente "traducibi- 
li' nello standard Commodore gra- 
zie ad un banalissimo programma. 

I file programma, al contrario, ri- 
chiedono un decodifica particolare: 
ogni istruzione Basic* infatti, ha un 
suo Token, vale a dire un codice spe- 
cifico. variabile per ogni computer. 
Sulì’M-24, come sai, gira il Gw-Basic, 
che dispone di un set di istruzioni, tra 
l'altro, decisamente più vasto di quel- 
lo di un C/54. Per alcune istruzioni, i- 
noltre* la sintassi è diversa. 

Anche riuscendo nell'intento di 
trasferire un programma, dopo aver- 
lo decodificato* rischi di non vederlo 
funzionare, a causa della completa 
diversità di funzionamento nei due 
computer, soprattutto per ciò che ri- 
guarda la grafica, il suono e la gestio- 
ne dei file di dati, 


Due domande 

□ Come é possibile rilocare un pro- 
gramma LM? Come è possìbile accor- 
gersi, via software, se la stampante è 
accesa? 

(Antonio MignaneKi - Cassi noi 

* Un programma in linguaggio mac- 
china è decisamente più complesso 
di uno in Basic e, fra l'altro* non con- 
sente facili "automatismi'’ come, ad 
esempio* il comando Renumber (pre- 
sente sul C/16* Plus-4. C/128) che ri- 
munera automaticamente le righe 
Basic e gli argomenti delle istruzioni 
Goto e Gosub alle quali si rife- 
riscono. 

Volendo rilocare una routine LM, 
purtroppo, non c'è altro sistema se 
non disassemblare l’intera routine 
(escludendo eventuali tabelle) e cal- 
colare nuovamente gli indirizzi asso- 
luti che vi compaiono. 

Alcuni Tool, tra cui Maero Assem- 
bler, Merlin e altri, consentono la re- 
numerazione automatica, a patto di 
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saperli usare. 

Non tutte le routine, comunque, ne- 
cessitano la ri localo ne: la nostra ni- 
hrica "Numo Sistema" (enciclopedìa 
di routine in linguaggio macchina) 
presenta, ogni mese, un gruppo di 
routine che non contengono, al loro 
interno, indirizzi assoluti, ma, ul 
massimo, relativi e risultano, pertan- 
to, completa me tue rilocabili in qual- 
siasi pane della memoria. 

Per ciò che riguarda la seconda 
parte della domanda, tieni presente 
che il canale secondario 15 è quello 
necessario per stabilire se una perife- 
rica è accesa o spenta. In particolare 
per la stampante, il cui indirizzo pri- 
mario è, di solito, 4, la sintassi da se- 
guire è la seguente: 

Open 4,4,15; Cinse 4: E J rint ST 

La variabile riservata ST, infatti, 
consente di stabilire se la periferica 
interrogata (la N.4, in questo caso) c 
attiva, oppure no, a seconda del valo- 
re che contiene. Puoi controllare, se 
vuoi, anche l'accensione del drive so- 
stituendo. al posto di 4, il valore 8, ti- 
pico del drive. 

Con i vecchi modelli di drive (ma 
mi riferisco ai 1540, ormai fuori pro- 
duzione da parecchi anni) l'espe- 
diente citato può non esser valido. 


Modem o tavoletta? 

□ Sono indeciso fra l'acquisto di un 
modem o dì una tavoletta grafica. Mi 
potete dare un consiglio? 

(Massimo Forzalo - Rovigo) 

* Diamine! posso capire l'Indecisio- 
ne tra due computer, o tra due model- 
li di stampante, ma non riesco asso- 
lutamente a capire l'accosta mento 
dei due apparecchi. 

In linea di massima non diamo 
consigli ma, nel caso specìfico, mi 
permetterò di farti riflettere su al- 
cuni aspetti: 

Se hai molti amici dotati di telefo- 
no, modem e computer, il modem 
può risolvere molti problemi (a meno 
che i tuoi amici non abitino negli im- 
mediati paraggi), Se sei una spia del 
KOB il modem è indispensabile, ma 
ti consiglio dì insistere presso la tua 


Filiale per ottenere gratis un esem- 
plare (in li n dei conti lì serve per 
lavorare). 

Se, invece, non hai voglia di pagare 
bollette SIP salate, (oppure se non 
hai nulla da spiare vìa modem, nè 
missili da far partire per scherzo) e se 
te la cavi nel disegno, la tavoletta gra- 
fica ti farà trascorrere ore piacevoli e 
rilassanti davanti al video. 

A te, quindi, la scelta finale. 


Il comando Auto 

□ Vorrei conoscere la funzione del co- 
mando Auto sul C/16, C/128, 

(Carmine Tedesco - Benevento) 

* [I comando Auto dovrebbe aiutare 
chi scrive un programma in Basic. 

Se, ad esempio, digiti,.. 

Auto 1(10,10 

♦..tutte le volte che premi il tasto Re- 
turn, alla fine della digitazione dì u- 
na riga Basic, automaticamente il 
cursore si posiziona al rigo successi- 
vo alla destra del numero di linea che- 
vie ne automaticamente visualizzato 
dal computer. 

Ad alcuni può far comodo; molli 
programmatori, però, abituati a digi- 
tare i numeri di linea, trovano poco 
pratico il comando e finiscono per 
non usarlo. 


Fuori di testa 

O Ho fatto un collage dì numerose vo- 
stre routine per realizzare un menu ge- 
nerale con cui caricare, a scelta, uno 
qualsiasi dei programmi presenti su u- 
no stesso disco* À volte, però, compare 
un ^Out of memory error". À che cosa 
può esser dovuto? 

(Antonio Balestrieri - Quinto di Tbevìso) 

* Quando si carica un programma 
mediante un comando Load presen- 
te in un altro programma, vengono 
alterati i puntatori dì fine Basic. 

Supponiamo di avere in memoria 
un programma (che chiamiamo 
"Primo") che, a un certo punto, cori- 
chi un programma (che chiamiamo 
"Secondo"). 

Se il Secondo è più breve del Primo 
non capitano inconvenienti, Se, inve- 


ce. è più lungo, si ha come prima con- 
seguenza la “perdita” dì alcune va- 
riabili numeriche elaborate dal Pri- 
mo ed un inspiegabile caos nelle va- 
riabili stringa. 

Nel caso, quindi, si decida di cari- 
care programmi agendo,,, sotto pro- 
gramma, è buona norma caricare per 
primo il programma più lungo (an- 
che se non serve al momento) e, "da" 
questo, caricare quello che effettiva- 
mente si desidera venga elaborato 
per primo* 

Un Qutolmemoiy può capitare an- 
che caricando con la sturassi *\8" an- 
ziché con “XI" programmi in lin- 
guagìo macchina che alterano in mo- 
do anomalo ì puntatori di inizio e fi- 
ne Basic (e altri puntatori)* 

Benché abbia già scritto un articolo 
al riguardo (molto, molto tempo fa: 
CCC N.9, marzo '83, 'Tecniche di O- 
verlay"), mi riprometto di ritornare 
diffusamente su ! ! argo mento. 


Rivoluzione! 

□ Quale possessore dì Plus-4 invito 
tutti i possessori di (716 e Plus-4 a 
scrivere alla Systems Tifi tori ale affin- 
chè rivolga maggiore attenzione ai no- 
stri computer, altrimenti... sciope- 
riamo! 

{Protesta firmata) 

* E in che modo, di grazia? 

Forse non comprando più la rivi- 
sta. restando quindi privi di ogni no- 
tizia, oppure comprando le riviste 
delle case editrici concorrenti che, 
tutte insieme* non arrivano a pubbli- 
care ciò che noi. da soli, proponiamo 
mese per mese per i computer 
citati? 

Comunque, come diceva quel tale: 
“lo non sono d’accordo con le tue i- 
dee, ma farò in modo che tu possa e- 
sprimerc liberamente il tuo pen- 
siero". 

Che bella cosa la democrazia! 

Con Labilità su cassetta 

□ Esìstono programmi di contabilità 
su cassetta? 

( Piero Celesti - Roma) 

* Tempo fa c'erano alcuni loschi in- 
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dividili che proponevano simili pro- 
grammi ma, per fortuna (degli uten- 
ti), sono andati in fallimento, sono 
stati arrestati ed altri, sfuggiti alla cat- 
tura. sono ancora latitanti. 

Proporre un programma di conta- 
biliti su cassetta, infatti, corrisponde 
ad una autentica truffa perché la ge- 
stione via nastTO richiede più tempo 
che non per eseguire la stessa proce- 
dura con carta c penna. Il motivo è 
presto detlo: una contabilità (che 
non sia domestica) presuppone la 
presenza di centinaia di nominativi, 
di relative fatture, ordini, indirizzi, 
solleciti, eccetera. 

Molto spesso lo stesso drive non è 
in grado di gestire con sufficiente ve- 
locità la marea di dati cd è necessario 
ricorrere ai dischi rigidi (notoria* 
mente più veloci) e a computer che 
funzionino ad un numero elevato 
di megaherz. 

Se così non fosse, non si giustifiche- 
rebbe la vendita di computer profes- 
sionali (IBM e simili) che, a volte, de- 
vono esser collegati in rete tra loro e, 
magari, ad un computer centrale 
iperveloce. 


Pettegolezzi 

□ Vorrei acquistare un drive 1541 ma 
ho sentito dire che la Commodore 
smetterà presto di produrre il C/64 e, 
di conseguenza, sono molto indeciso. 

(Leonardo Salerno - Cotogno M) 

• Spesso noi stessi siamo molto critici 
nei confronti della Commodore, ma 
se dovessimo dar credito a simili bag- 
gianate vorrebbe dire che in Com- 
modore sono diventati tutti pazzi fu- 
riosi e sarebbe necessario telefonare 
alla Ncuro per il loro ricovero. 

Il Commodore 64 è la tipica gallina 
dalle uova d’oro che ha fatto entrare 
milioni di dollari nelle casse della 
fabbrica americana. Cessarne la pro- 
duzione sarebbe come darsi la zappa 
sui piedi perchè significherebbe la- 
sciar campo libero al faggi) e ni fa 
concorrenza. 

Nemmeno gli altri modelli della 
stessa Commodore (C/16, Plus-4, 
C/128) sono risuciti ad offuscare le 
glorie del C/64 che rimane il miglior 
computer in assoluto mai prodotto 


sul nostro pianeta perciò che riguar- 
da il rapporto prestazio n i/prezzo 
(per non parlare del software dispo- 
nibile a prezzo pressoché nullo...). 

Ma anche se alla Commodore deci- 
dessero di andane in manicomio, stai 
tranquillo: potrai continuare ad usa- 
re il tuo sistema per parecchi anni a 
venire prima che ti accorga che in gi- 
ro c’è qualcosa di meglio (a parità 
di spesa). 

Archivio dischi 

□ Il programma di archivio dischi, da 
voi pubblicato sul NJO e II , a volte ri* 
chiede tempi di attesa lunghissimi. 
Quale ne è il motivo? 

(Maggiora - Corniti no) 

* Un programma dì archìvio, quando 
il numero degli elementi diventa 
consistente, è difficile da gestire, e ta- 
le inconveniente sì ripercuote sui 
tempi di ricerca. Se ciò non bastasse, 
inoltre, ìa particolare gestione delle 
stringhe, tipica del C764. implica 
temporanee sospensioni, pii o 
meno vistose. 

Ti consìglio, nel caso possieda mol- 
ti dischi, di riordinare Varchi vio per 
' generi* 1 e di realizzare, con lo stesso 
programma, più di un archivio 
(Arch. giochi, utility, professionali 
grafica, eccetera). 


Risposte rapide 


Espansioni per C/12S 

Non sono a conoscenza di espan- 
sioni dì memoria per C/128, ma an- 
che se esistessero non saprei che uti- 
lità puoi ottenerne: è già difficile tro- 
vare software che utilizzi il C/128 
“normale 1 *. Figuriamoci quello e* 
spanso! 

(Dario Capuano - Senno) 

Monitor o TV? 

Non saprei se consigliare l'acquisto 
di un monitor a colori o di un appa- 
recchio FV Color, con cui, eventual- 
mente, seguire anche i normali pro- 
grammi televisivi. Tieni presente, co- 
munque, che la nitidezza di un mo- 
nitor non ha confronti con un analo- 


go apparecchio TV, La necessità di 
esser vicini al video, per ovvie ragio- 
ni, sconsiglia f utilizzo di schermi di 
grosse dimensioni: la vista è preziosa 
c conviene proteggerla, soprattutto in 
giovane età. 

(Sandro Squadrilo - Cala infimi) 


Mps 1000 

La Mps 1000 è la 'nuova" stampan- 
te della Commodore compatibile 
con C/64, C/128, C/16 e Plus/4. Sem- 
bra migliore della Mps/803 (con cui è 
compatibile) e non appena avremo 
tempo pubblicheremo la prova e le 
nostre impressioni, 

(Andrea irato - Arezzo) 

(Marco Sciveres - Ho gusti) 

Simulatore di Specimen 

Non lutti i programmi Spectmm 
(specialmente se in Linguaggio mac- 
china) girano sul C/64 dotato di si- 
mulatore software adeguato. 
(Francesco Pugliese - Torino) 

Commodore e Ms-Dos 

Non esiste una scheda Hardware 
(nè una procedura software) da ap- 
plicare ai computer Commodore per 
trasformarli in Ms-Dos compatibili. 
(Marco Alberarli - Bologna) 

Turbo Disk 

Sono in circolazione numerose 
routine che consentono un carica- 
mento rapido di programmi con il 
C/64. Non sempre, però, tali routine 
sono compatibili con tutti t program- 
mi, specie se scritti in LM (o protetti). 
Vi sono anche cartucce ed intere 
schede (Speed Dos, Pro Logic eccete- 
ra) che svolgono analoghe funzio- 
ni, 

( Fulvio Mafin verno - Oglia(e) 

Drive 1571 e 1541 

I due drive sono compatibili tra lo* 
ro ma, è ovvio, il 1571 viene sfruttato 
al meglio con il C/128, specialmente 
“sotto" il sistema operativo CP/M 

(Bruno Di Gese - Bari) 

Durata massima 

Ogni apparecchio dovrebbe fun- 
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zionare correttamente anche se acce- 
so per un elevato numero di ore con- 
secutive, Una volta raggiunta la tem- 
peratura ottimale, intatti, questa ri- 
mane costante e non aumenta con il 
passare del tempo, Sarebbe opportu- 
no, comunque, fare in modo che il 
trasformatore di alimentazione non 
venga "soffocato” da libri o altro e 
che il computer e il drive abbiano 
sempre libere le fessure per la circo- 
lazione deH’aria, Per il drive è consi- 
gliabile, se deve restare acceso per 
molte ore, tenerlo sollevato dal tavo- 
lo in modo da favorire Hngresso di a- 
ria fresca dalla griglia posta sul 
fondo. 

(Giovanni Gizzì - Guglkmesi) 


Vendo software 

Vi sono numerose software hose a 
cui vendere i tuoi programmi origi- 
nali per C/128 ma, purtroppo, non 
credo che puoi ricavare un compen- 
so mirabolante perla tua produzione 
a causa della scarsa diffusione di 
questo computer (in confronto, ov- 
viamente, al C/64), Se credi comun- 
que. anche noi possiamo divulgare il 
tuo software: gli autori dei program- 
mi che vedi pubblicati sono compen- 
sati in modo adeguato (altrimenti 
non continuerebbero a collaborare 
con noi, ti pare?...) 

(Ivan Pintori - Roma} 


Manuale SimoiTs Basic 

Il manuale, piuttosto voluminoso 
del programma-utility Simonis Basic 
non è in vendita; tieni presente, co- 
munque, che è un programma com- 
mercializzato agli albori dellepopea 
del C/64 e, sebbene validissimo, deve 
esser considerato obsoleto. 

(Luigi Faccia - Fste) 


Compatibilita C/128 

Questo computer è compatibile so- 
lo con.., se stesso (in modo, ovvia’ 
mente, 128). La compatibilità con il 
C/64 è pressoché totale (non mi è an- 
cora capitato un programma per 
C/64 che non giri sul C/ 128 in modo 
64 J e parziale per ciò che riguarda il 
C/16 e Plus-4. Naturalmente mi rife- 


risco solo a programmi Basic in cui 
non compaiano istruzioni Poke, 
Peek e Sys. Un discorso a parte, come 
ben sai, è La compatibilità con il 
CP/M, le cui istruzioni appaiono sul- 
la Jtra nostra rivista (Personal Com- 
puter) in vendita in edicola, 

(Matteo Battoli - Opera) 


Sintassi per Voce 3 
Sul libretto di istruzioni allegalo al 
nostro prodotto su nastro e disco "La 
voce III” sono riportate chiaramente 
tutte le istruzioni necessarie per far 
parlare (e cantare) il tuo C/64. 

(Massimiliano Atomi a - N di Ckiom) 


Sovrapposizioni 

Le routine rilocabili in linguaggio 
macchina da noi pubblicate non 
danno problemi se allocate in zone 
di memoria diverse tra loro. Natura I- 
menie tale zona di memoria deve es- 
sere anche diversa da quella occupa- 
ta da altre routine LM scritte a parte. 
Se, inoltre, sembrano funzionare per 
un numero limitato dì volte, è proba- 
bile che tu abbia dimenticato di im- 
postare il fbp di memoria e la gestio- 
ne delle stringhe generi una cancella- 
zione imprevedibile delle stesse 
routine. 

(Leonardo basito - (Idei Colle) 


Nuovo computer Executive? 

Il Commodore Executive non è 
nuovo ma, al contrario, piuttosto vec- 
chiotto. E' un C/64 trasportabile (pe- 
sa 1 1 Kg,), dotato di micro monitor a 
colori e disk drive 1541. Consente il 
collegamento con drive esterno, 
stampante e monitor aggiuntivo, ma 
non a registratore o apparecchi Tv a 
causa dell'assenza dei rispettivi con- 
nettori, 

(Massimiliano Scarpa * Mestre) 


Nuovo sistema per Vie 20 
In linea di massima, lavorando pa- 
recchio, è possìbile adattare le routi- 
ne di Nuovo Sistema (Enciclopedia 
di routine in Linguaggio Macchina) 
al Vìe 20. Ma vale la pena dedicare at- 


tenzione ad un computer che, ormai, 
non utilizza piu nessuno? 

(Bruno Alberilo i - C Maggiore) 

là sto Pause 

Il tasto "Pause' 1 presente sul tuo re- 
gistratore noti originale Commodore 
serve per interrompere l'avanzamen- 
to del nastro (arrestando il motore) 
nonostante il tasto Play sia premuto. 
Non è possibile, quindi, utilizzarlo 
con il C/64 dal momento che il 
software di questo computer provve- 
de a in terrò ni pere automaticamente 
la corrente del motore: il registratore 
originale è infatti alimentato dalla 
tensione fornita dallo stesso com- 
puter. 

(Ruffa ole Riccardi - Polleria) 


Plotter 1520 

Abbiamo pubblicato alcuni pro- 
grammi (in Basic) che necessitano 
della piccola periferica Commodore. 
Purtroppo tale stani puntina non ha 
avuto successo a causa, soprattutto, 
del formato del rullo utilizzato (lar- 
ghezza cm.12 circa), troppo piccolo 
anche per le esigenze meno pre- 
tenziose. 

(Guido Grossi - Scandiva) 


Rischi potenziali 

Collegando l'uscita video di un 
computer ad un televisore non è pos- 
sibile causare alcun guasto a nessuno 
dei due apparecchi (a meno che non 
voi siano paurosi corti-circuiti!). L/u- 
scita video, infatti, non c altro che u- 
na mini-trasmittente TV, ed il segna- 
le che emette c del tutto simile a quel- 
lo emesso da Rat, Berlusconi & 
compagni. 

(Rossano Viséommi - Roma) 


Animazioni e Monitor 

Non è sufficiente avere un pro- 
gramma Monitor (o Assembler) per 
scrivere programmi di animazione 
sofisticati. E’ indispensabile, infatti, 
una pratica notevole, supportata da 
uno studio intensivo dell'argo- 
mento. 

(Marino Riti - Siivi M.) 
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Una vera esperienza di vita per i ragazzi/e oltre i 10 anni 
Abbinare lo studio deila Lingua Inglese, al contatto di una natura incontaminata 
Una vacanza-studio unica ed indimenticabile, in uno scenario che non ha confronti. 



Questo tipo di vacanza è 
indirizzato sia ai principianti, sia 
a coloro che hanno già 
maturato una conoscenza delia 
Lingua Inglese, ma il 
denominatore comune è il reaie 
contatto con la natura. 

* Un viaggio di 19 giorni 
attraverso la Provincia 
delt'Ontario a bordo di un 
“Super Van" da 15 posti, con 
aria condizionata e stereo 
System, con [ assistenza di 
personale qualificato. 

Ogni 10 partecipanti ce sono 4 
persone di assistenza. 

Le attività standard includono: 

• partecipazione alla vita di 
campeggio, canoa, tracking, 
pesca, white-water rafting, 
ginnastica, nuoto e studio della 
Lingua Inglese. 

Guesfultimo aspetto sarà curato 
da insegnanti specializzati dello 
SHENKER INSTITUTE OF 
ENGLISH, con due ore di 
lezione al giorno, seguendo il 
METODO SANDWICH di 
GEORGE SHENKER 


» Viaggio Andata Ritorno 
MILANO/TORONTO in classe 
turistica, 

* Tre pasti al giorno dalla 1 a 
colazione del secondo giorno, al 
lunch de! 17 giorno * 

* Fuli-Day Immersion di Lingua 
Inglese con personale 
SHENKER più 2 ore ai giorno di 
corso intensivo 

* Materiale audio-didattico per il 
Corso comprendente: 

1 Walkmann 

* Cassette 

4 Libri di testo e work hook 

* Assicurazione completa 
EUROPE-ASSiSTANCE. 

* Pernottamenti in hotel di 
categoria superiore e in 
Campeggj nei NATIONAL 
PARKS”. 

* Tutte le tasse d Iscrizione, 
attrezzatura da pesca 

‘ canna da pesca con mulinello 

* licenza di pesca 

I costi di noleggio dei Super 
Van e tutti i costi annessi: 

* benzina 

* autostrade con pedaggio 


Il programma si divide rn 4 diversi turni a partire dall'ultima settimana di giugno 

Prenotazioni e informazioni presso: 

SHENKER INSTITUTE OF ENGLISH * Corso Montarle, 36 (MI) - Tel. 02/700332/700363/700929 ^ 

^ ' # 


ore ufficio - Sig.ra Sawchik - Olivieri (ore serali) Tel. 039/513211 

UVEI - Viale Ferdinando di Savoia, 4 (MI) « Tel 02/675061 (30 linee) 

ore ufficio - Sig, Biagi 

SYSTEMS * Viale Famagosta, 75 (MI) - Tel. 02/8467348/9 


ore ufficio - Sig, Tidone 
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Primi 

passi 

con CLI 

Un computer 
complesso come 
l'Amiga si affronta 
più facilmente 
per mezzo 
di uno strumento 
tradizionale: 

la tastiera 


di Luigi Callegari 

1 1 presente articolo, praticamente 
indispensabile per chi ha appena ac- 
quistato un Amiga (qualunque mo- 
dello) è utilissimo anche a coloro che 
non Io posseggono: una mezz'ora di 
piacevole lettura, infatti, sarà ben 
spesa per conoscere più da vicino le 
potenzialità del nuovo prodotto Com- 
modore, 

Come molti sapranno (soprattutto 
dalla lettura di un precedente artìco- 
lo ), il "Comma nd Line Interface'', 
porgli amici “CLIC è un programma 
presente sul disco "Workbench" for- 
nito con Amiga, che permette un 
controllo della macchina per mezzo 
della tradizionale tastiera, invece che 
con il mouse. 

* Prima di iniziare i nostri studi, è be- 
ne fare una copia dei dischi di lavoro 
“Kickstart" e "Workbench" In que- 
sto modo potremo tenere da parte gli 
originali, al riparo da incidenti hard- 
ware {caffè versato sopra,..) e softwa- 
re (comando di cancellazione globa- 
le impartito involontariamente) che 
ri su 1 te rebbe ro i rrepa rubili. 

Per eseguire una copia dei dischetti 
si potrebbe usare lo stesso CLI (ve- 


dremo più avanti come); ora, però, u- 
seremo il più rapido e comodo 
Workbench. 

Copiamo i dischi 

Dopo avere acceso la macchina (ri- 
cordarsi di attendere almeno cinque 
secondi tra uno spegnimento ed una 


successiva riaccensione, pena dan- 
neggiamenti dei sofisticati circuiti), 
inserite, quando viene richiesto, i di- 
schetti Kickstart e Workbench, ba- 
dando bene che la Incetta rossa del 
floppy sia spenta prima dì agire sul 
pulsante dì espulsione, pena la di- 
struzione del dischetto 
A questo punto è necessario sele- 
zionare i menù dì Workbench pre- 
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mere il pulsante destro ilei mouse, 
posizionare la treccia sulla scritta 
che compare nella riga bianca in alto 
"Workbench", opzionale "Duplica- 
te" ponendovi sopra la freccetta (se o- 
perate correttamente la scritta do- 
vrebbe apparire con colori i meniti l e 
rilasciando il pulsante del mouse. 

Si seguono, quindi, le indicazioni 
del computer, scambiando tre volte il 
dischetto originale con il dischetto 
vergine per la copia, 

Si ricorda che è possibile inserire 
un dischetto appena comprata, sen- 
za "trattarlo" preventivamente, iti 
quanto il sistema lo formatta auio- 
ma bearne n te durante la duplica- 
zione. 

Ottenuto il disco Workbencb su! 
quale “pasticciare' tranquillamente, 
possiamo inserirlo e rinominarlo 
con l'apposita opzione, in modo che 
da "copy of Workbench" si chiami, 
più brevemente, "Workbench", e “re- 
settare" il computer per iniziare ad u- 
sarlo. premendo contemporanea- 
mente il tasto Ctrl cd i due tasti Ami- 
ga (rosso e nero) posti ai Iati della 
barra spaziatrice. 

Tali operazioni vanno eseguite per- 
chè il sistema legge, per eseguire i co- 
mandi Ciri e Workbench, sempre dal 
disco Workbench originariamente 
inserito subito dopo il Kickslarl. l'er- 
ta nto vorrebbe continuare ancora ad 
usare, non la copia di sicurezza, ma 
l’originale, chiedendone il reinseri- 
mento: non può sapere, poveretto, 
che il disco presente nel drive è una 
copia gemella di quello di prima, 

A proposito di Kick start (che, fortu- 
natamente, è su Rom nei modelli più 
recenti) dobbiamo sottolineare che 
non si tratta di un disco in formato 
“Amiga DOS" standard, perciò non 
può essere controllato con nessuno 
dei normali comandi CO o Work- 
hench, anche se può essere tranquil- 
lamente duplicato come, appunto» 
abbiamo spiegato. 

A questo punto potreste avere giù 
visualizzata l’icona dì (.'LI, oppure 
no, a seconda della versione di 
Workbench in vostro possesso. In ca- 
so negativo si deve richiamare "Pre- 
ferenees” selezionare “Yes" sotto la 
scritta TLP, scegliere “Save" e reset- 
tare di nuovo il computer. D’ora in a- 
vantì CLi comparirà nel menù Sy- 


stems» eventualmente spostabile nel 
menù principale trasferendovi sem- 
plicemente l'icona col mouse, pronta 
ad essere selezionata per usare il 
computer mediante tastiera. 

In realtà esiste un modo immediato 
per ottenere il CLI (ma è necessario 
esser lesti di mano,,,): subito dopo Li- 
vere inserito il disco Workbench, do- 
po il Kickstart, mantenere premuti 
insieme i tasti “ESC ed "X'\ Compa- 
rirà, poco dopo, il. simbolo di richie- 
sta (prompt) tipico di CLI: “1)33, 

Struttura di un disco 

Prima di spiegare i comandi ese- 
guibili da CLI, è necessario capire 
bene come sono st rumi rati i file di 
dati sui dischi in ambiente Ami- 
ga DOS, 

Viene usata la cosiddetta “struttura 
ad albero" tipica dei sistemi più a- 
vanzati, che permette di strutturare 
più efficientemente t dati e che rende 
persino obsoleta la consueta direc- 
tory tipo “BAM" del C/64, Infatti si 
possono definire una o più directory, 
dette “madri" o “root directory", 
comprendenti normali file, oppure 
altre directory che a loro volta posso- 
no contenere file e/o directory e 
così via. 

Ad esempio si può avere una direc- 
tory “computer” contenente le due 
sub-directory “homecomputer' e 
"perso nalcompu ter”, la prima conte- 
nente i file “C64" “Spcctmm". 
“VIC2G” e la seconda contenente il fi- 
le "IBM PC" e la sub-sub-di ree io ry 
“Amiga”, contenente i file “Amiga 
1000”, “Amiga 500” ed “Amiga 

2000" 

Il comando DIR permette di visua- 
lizzare la struttura dei dati presente 
su un disco; nel nostro caso, digitan- 
do DIR e premendo, ovviamente, il 
(usto Return, verrebbe visualizzato: 
homecomputer (dir) 
persoti aìcom pater {dir} 

Si noti che nell’elenco dato da DIR 
compaiono sempre prima i nomi del- 
ie directory, poi i nomi dei file. Per- 
tanto. ferme restando le premesse di 
cui sopra, digitando... 

DIR personali omp uter 
„ r sÌ otterrebbe,,. 

Amiga (dir) 

IBM Pi' 


Siccome "Amiga” è una su bdi rec- 
to ry, per visualizzarne i contenuti si 
deve battere: 

DIR personalcomputer , Amiga 

Il simbolo di barra inclinata, detta 
slash (/), deve, in altre parole, esser 
presente tra le due parole. Ciò perchè 
il comando DIR ricerca la directory 
da illustrare nella directory corrente- 
mente selezionata. Questa, inizi ab 
mente, è la "root-di ree tory del disco, 
che, riferendoci al disco Workbench, 
mostrerebbe i seguenti nominativi: 

trashean {dir} 

C (dir) 
demos (dir) 

System (dir) 

/ (di r) 
devs {dir) 
s (dir) 
t (d ir) 


prefermces 

Si noti che è possibile arrestare il la- 
voro di DIR, così come quello di tutti 
gli altri comandi CLI, pigiando con- 
temporaneamente i tasti CTRL e 

X”. 

Balza subito all occhio la notevole 
analogia, sotto molti punti di vista, 
del sistema operativo Ms-Dos. 

E* bene, ora, descrivere le conven- 
zioni usate da Amiga DOS per i 
nominativi. 

Un disco viene individuato dal suo 
nome seguito da un "due-punti". Li- 
na regola generale per i nomi, in A- 
migados, è che debbono essere obbli- 
gatoriamente racchiusi tra parentesi 
solo quando includono spazi; inoltre 
il sistema non riscontra differenze 
tra caratteri maiuscoli o minuscoli. 
Perciò i seguenti termini; WorKb- 
ENch: WORKBENCH: “Work- 
bench sono tutù perfettamente e- 
qui valenti. Eseguendo... 

DIR Workbench : 

...il sistema eseguirà una di recto n del 
disco Workbench che può essere pre- 
sente in uno qualunque dei drive col- 
legati "attualmente" al sistema, op- 
pure non essere affatto inserito: in 
questo caso il sistema provvedere a 
richiederne L'inserimento. 
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Un disco può essere indicato dall'u- 
tente senza riferirsi al nome (che co- 
munque viene specificato da Work- 
bendi, sotto l'icona del disco stesso), 
ma tramite il nome del drive in cui è 
inserito. Per esempio,..: 

DFO: 

DFÌ: 

DF2; 

DF3 : 

HDÌ: 

...si riferiscono, rispettivamente, a: 
drive interno ad Amiga, primo,, se- 
condo, terzo drive esterno, hard 
disk. 

Si noti che eseguendo, ad esempio: 
DIR EXTRA S 

allo scopo di ottenere la directory 
del disco del BASIC, il sistema prov- 
vede dapprima a caricare in memo- 
ria il comando DIR (dal disco Work- 
hench), e poi ad eseguire material- 
mente la visualizzazione. 

Nel caso si possegga il solo drive in- 
terno risulta, purtroppo, obbligatorio 
scambiare i dischi; la procedura è te- 
diosa. ma permette di risparmiare 
memoria. Comunque non preoccu- 
patevi: c possìbile rendere ‘intrinse- 
ci", ovvero residenti in memoria cen- 
trale, i comandi di CLI con una ba- 
nale procedura che vedremo più a- 
vanti. Ciò. naturalmente, non vale 
per i modelli Amiga dolati di Kick- 
start su Rem. 

I nomi dej file possono avere, al 
massimo, trenta caratteri, ed include- 
re simboli come più ( + ), meno f-) e 
altri. 

Unici simboli vielati sono il due- 
punti (:) ed il divìso {/) peri motivi vi- 
sti poeo fa: il doppio punto, infatti, 
indica un disco o un drive, mentre lo 
\lasb specifica una subdirectory (in 
PC- DOS IBM si usa il segno di 
' backslash”, la barra inclinata inver- 
tita). 

Anche le periferiche (Device) se- 
guono regole analoghe: ad esempio: 

RAM 

SER 

P4R 

PRT 

NIL: 


sono i nomi simbolici di: RAM 
disk, interfaccia seriale, interfaccia 
parallela, interfaccia stampante per- 
sonalizzata selezionata da prefercn- 
ces T \ periferica fittizia. Su questi ri- 
torneremo più dettagliatamente in 
un futuro artìcolo. 

Come si sarà intuito, il sistema ri- 
sulta piuttosto lungo nel caso di di- 
rectory" molto ramificate, SÌ può sup- 
plire con il comando CD CCurrent 
Directory” ovvero "Direttorio cor- 
rente") che permette di specificare li- 
na particolare directory, oppure un 
disco, come argomento preso per de- 
fault da tutti ì successivi comandi. Se, 
ad esempio, vogliamo definire come 
"correntemente selezionato” il di- 
schetto del Basic (chiamato “Ex- 
tras"), sì eseguirà: 

CD EXTRAS: 

Se ora diamo un comando, come 
DIR. privo dì altri parametri, il siste- 
ma assumerà che ci stiamo riferendo 
al disc hetto del Basic e fornirà il cata- 
logo dei file ivi presenti. Se disponia- 
mo del solo drive interno, ciò com- 
porterà, come già detto, il consueto 
inserimento del Workbench (per ca- 
ricare il comandò DIR), e poi f inseri- 
mento del disco del Basic, per la 
lettura. 

Digitando invece: 

CD fonts 

# 

si seleziona la directory “fonts" co- 
me corrente, assumendo che sia una 
directory presente nella directory 
principale del disco di sistema (come 
infatti dovrebbe essere per il Work- 
beneh): fonts, per chi non lo sapesse, 
è la directory contenente i vari insie- 
mi di caratteri utilizzabili, tra l’altro, 
col notepad, 

Si noti che la directory, o il disco, 
specificato con CD rimane selezio- 
nato sino ad un successivo comando 
CD, Digitando il comando senza pa- 
rametri viene visualizzata la direc- 
tory o il disco correntemente selezio- 
nato, mentre, specificando come ar- 
gomento lo slash (/), il sistema ritor- 
na a considerare la directory 'ma- 
dre" di quella correntemente sele- 
zionata. 

Ecco come selezionare la subdirec- 
tory "sapphire , interna alla subdi- 


rectory Tonts" appartenente al la root 
directory del disco Workbench: 

CD dfOfonis/sapphire 

Se ora si chiede una DI Recto ry, 
verranno visualizzali i nomi dei due 
file ivi contenuti. Si provi ora a dare i 
seguenti comandi, ( uno dopo Faltro: 

CD Work hench fon rs/sapph ire 
CD/ 

CD Workbench fonts 
CD SYS 
CD Workbench: 

A conclusione si sarà notato che, 
specificando "SYS:", il sistema ri- 
prende a considerare la “roof-db 
rectoiy" nel disco Workbench; i pas- 
saggi intermedi illustrano il ritorno 
alla "directory madre" di eui abbia- 
mo detto. 

In Amiga DOS, come abbiamo vi- 
sto, c possibile eseguire la cataloga- 
zione dei file su disco con il comando 
DIR. Il comando* però, ha un forma- 
to più completo di quello esami- 
nato: 

DIR nomedirectaiy OPT x 

In cui "no me di ree tory" specifica a 
quale disco (o directory o sub-di- 
rectory) siamo interessati, mentre la 
parola OPT è opzionale, e permette 
di comunicare al sistema il modo in 
cui vogliamo la catalogazione. 
Con..,: 

DIR fonts OPTA 

si ottiene, ad esempio, la visualizza- 
zione del contenuto della directory 
“fonts", incluse tutte ìe sub- directory 
presenti, operazione, questa, che il 
comando semplice DIR non effettua. 
Inoltre... 

DIR dfl): OPT I 

...esegue la visualizzazione del conte- 
nuto della directory principale (root- 
dircclory) del dischetto inserito nel 
dove interno, attivando un particola- 
re modo interattivo. Il sistema, infat- 
ti, si arresta dopo la visualizzazione 
dì ogni nominativo mostrando un 
punto interrogativo per indicare che 
attende uno tra i seguenti comandi: 
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fasto return; passa a visual izzane il 
successivo demento. 

i (+ Return): visualizza un il le. Si 
preme un tasto qualunque per so- 
spendere e T per riprendere, il BACK- 
S PACE (freccia indietro). Per termi™ 
nare la visualizzazione de] file, e 
rientrare al modo interattivo, si pre- 
me Ctrl C.- 

DEL (+ Return): Cancella il file. Le 
subdirectory possono essere cancel- 
late, per ovvi motivi di prudenza, solo 
quando sono vuote. 

E ( + Return): Visualizza i file e le 
sub-di rcctory contenuti in una sub- 
di reclory. SÌ rimane in modo interat- 
tivo. Opzione non valida per un 
file. 

B {'f Return): Ritorna all elemento 
preced c n te me n t e eat a Ioga io, se m p re 
in modo interattivo, 

Q ( + Return): Abbandona il modo 
interattivo e rientra al normale CL1. 

Si noti clic c possibile specificare 
"OPT AI" per combinare i due 
modi. 


Altri comandi 

Se qualcuno sia pensando che A- 
migaDOS dispone di un sistema di 
catalogazione efficiente, si tenga for- 
te: esiste anche un altro comando, 
LIST, che fornisce la lista dei file pre- 
senti su un disco (o in una directory) 
Fornendo molti dati non visualizza- 
bili con il semplice DIR. 

Si provi, infatti, con: 

LIST 

Si otterrà la visualizzazione dei file 
nella directory correntemente sele- 
zionata. Ogni linea contiene, or- 
dinatamente: 

* il nome del file o della directory; 

* il numero di blocchi su disco occu- 
pati (nel primo caso); 

* la specifica "DIR" nel secondo; 

* lo stato di accesso consentito 
(RWEI>); 

* la data (giorno- mese- anno) e... 


* „ l’ora esatta (ore-mi nuli -secondi 5 
di creazione, o dell’ultimo aggiorna- 
mento piu... 

* l'eventuale commento agganciato 
con il comando FI LE NOTE. 

Spieghiamo che cosa significa 
quanto detto. 

Un blocco è formato da 512 byte di 
16 bit ciascuno; un dischetto, nor- 
malmente formattato, contiene 1718 
blocchi, per un totale di circa 880K. 

Lo "stato di accesso" indica come il 
file può essere trattato dal sistema 
mediante quattro iniziali: 

* "R" (Read) indica che il file, o la di- 
rectory, può essere letta come input; 

* "W" (Write) indica che vi si può 
scrivere; 

* "E" (Execute) indica che il file può 
essere eseguito come un programma; 

* "D" (Delete) ricorda che si può 
cancellare. 

I file sono tutti, per default, di tipo 
"RWED", ovvero teorica mente leggi- 
bili, scrivibili, cancellabili ed esegui- 
bili; ma con il comando PROTEt Tè 
possibile limitarne le potenzialità. 

II formato standard è: 

PROTECT nome E LA GS R WED 

in cui il "nome 1 ìndica il file o hi di- 
rectory interessala, la parola "Ftags" 
è opzionale ma deve essere seguita da 
uno, o più, dei caratteri indicati spe- 
cificanti il tipo, o i tipi, di protezione 
non voluta. Ad esempio: 

PROTEC 7 ’ work hench : prefcrcnces 

RWD 

permette di eseguire il file "prefe- 
rences', ma non dì leggerlo, nè di 
scrivervi, nè di cancellarlo. 

Abbiamo detto che, con il comando 
"Fi le note" è possibile aggiungere un 
commento ad un file o ad una direc- 
tory, visualizzato solo con un LIST, Il 
formato standard c: 

FILENOTE FILE nome COMMENT 
stringa 

La parola “File' è opzionale, ma se 
specificata deve essere seguita dal 
nome del file o della directory in- 
teressata. 


La parola “Conimene' 1 è opzionale 
ma. quando specificata, deve essere 
seguita dalla stringa di commento da 
aggiungere al file. 

Si ricordi, comunque, che questa 
stringa rimane separala ria! vero con- 
tenuto del file e rimane visualizzabi- 
le solo con List, Come esempio si 
provi a digitane: 

FILENOTE work hench :c comandi di 
CLI' 

LIST workbench; 

Per quanto riguarda fora c la data 
associata ad ogni file, bisogna dire 
che questa è corretta solo se, al mo- 
mento della realizzazione del file, a- 
vevamo inserito l'ora esatta. Questo 
perchè Amiga 1000 non possiede un 
orologio autonomo con batteria lam- 
pone, prerogativa, invece, di Amiga 
2000; ne consegue che ogni volta che 
si accende la macchina bisognerebbe 
inserire ora e data corretta usando 
"prefercnces” (da workbench) oppu- 
re il comando "DATE” (da CLI) 

Precisiamo subito una cosa: nella 
versione LI di Workbench il mese 
viene espresso con un codice numeri- 
co a due cifre (01*1 2). In Workbench 
versione 1.2 si usa, invece, il formato 
standard "gì omo- me se- anno", con il 
mese indicato specificando le prime 
tre lettere, in inglese, del suo nome 
(JAN, FEB, MAR, APR, MAY, ecce- 
tera), In ogni caso il giorno deve esse- 
re espresso con due cifre (0 1 -28), cosi 
come l'anno. 

Il formato del comando standard, 
da CLI, è : 

DATE GGMMM-AA HHMM:SS TO 
nome 

t possibile specificare solo l'ora, 
solo la data o entrambe, l[ parametro 
eventualmente tralasciato rimane in- 
variato E' possìbile tralasciare i se- 
condi nella specifica dell ora. che va 
assegnata nel formato europeo a ven- 
tiquattro ore quotidiane. II sistema 
rifiuta automaticamente date ed ora- 
ri incongruenti. 

L’opzione TO (o VER) permette di 
memorizzare data ed ora corrente io 
un fi le od in una periferica (stampan- 
te) pani col a re. 

Il comando accetta anche parole: si 
provi con: 
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DATE TOMORROW 
DATE TUESDAY 
DATE TODAY 

rispettivamente si ottiene: fa varia- 
mento al giorno successivo all 'ultimo 
usato e memorizzato, [avanzamento 
alla data corrispondente al primo 
martedì (od un qualunque altro gior- 
no, purché indicato in inglese) f ac- 
cettazione delfulfima data memoriz- 
zata ed usata come “corrente". 

Questa particolarità esiste anche 
per il comando List, il cui formato 
completo standard è piuttosto lungo: 

LIST nome P o PAI maschera KEYS 
DATES NQDATES TO de vice-fi le S 
stringa SINCE data LTPTO data 
QUICK 

Tutti Ì parametri e le parole sono, 
comunque, opzionali. Si noli che per 
default vengono considerati attivi 
KEYS e DATES che provocano la vi- 
sualizzazione dei numeri di blocchi 
occupati dal file/di recto ry c la data di 
creazione. In particolare: 

* “Nodates”: indica che non si vuole 
vedere la data e Torà di creazione / 
aggiornamento. 

* "To": indica a quale periferica o de- 
vice. di nome specificato subito do- 
po, si vuole inviare il LISTato. 

• “S": permette di specificare una 
strìnga, la quale provoca la visualiz- 
zazione in Lisi dei soli file o directory 
che la contengono nel nome, 

* Quick': provoca la visualizzazio- 
ne da parte di List dei soli nominativi 
(come DIR) ma considera ed esegue 
le eventuali opzioni DATES e KEYS. 

• ‘'Sirice": può essere seguito da una 
data o da un'ora che indica a LIST di 
considerare solo gli elementi (file e 
directory) che abbiano una data suc- 
cessiva a quella fornita, 

• “I Jpto ': seguito da una data valida 
consente di considerare solo gli ele- 
menti marchiati con una data ante- 
riore alla data indicata, 

1 seguenti comandi, ad esempio.,. 

USTdfi SINCE Y ESTER DAY 
USI Y URTO IO; 12:86 
LIST dJO.libs NODATES SINCE 
MONDA V 


... ri spetti va mente listano: gli elemen- 
ti della directory principale del disco 
nel drive interno creati, od aggiorna- 
ti, tra ieri e oggi; gli elementi della di- 
rectory “c 1% creati od aggiornati prima 
del dieci dicembre 1986; gli elementi 
delia directory "libs T ’ presente sulla 
directory principale del dischetto nel 
drive interno, escludendo le date e 
considerando solo gli elementi creati 
da lunedì ad oggi (deve trattarsi della 
stessa settimana). 


I comandi Pericolosi 

Quando si acquista un dischetto 
nuovo, è necessario formatta rio” ov- 
vero " iniziai izzarlo' 7 in modo che l’e- 
laboratore possa scrivervi e leggervi 
dati. 

Ciò avviene con un sistema hard- 
software piuttosto sofisticato, e che 
può essere controllato sia da Work- 
bench (tramite l'opzione Tnitialize") 
sia da CL1 tramite il seguente co- 
mando: 

FORMAT DRIVE nomednve NAME 
stringa NOICONS 

L'unica parola opzionale è “Noi- 
cons f \ per giunta specificabile solo 
nella versione 1.2 dì Workbench. 

Un'importante regola generale per 
visualizzare il formato di un qualun- 
que comando di AmigaDOS è la se- 
guente: digitare la parola dì coman- 
do, senza parametri, seguila da uno 
spazio e da un punto interrogativo. 
Pigiando il tasto Return si ottiene la 
visualizzazione del formato stan- 
dard, ed è subito possibile specificare 
i parametri voluti; nel nostro caso è 
possibile usare questo metodo per 
controllare se la versione di work- 
bench in nostro possesso accetta il 
comando (alcune versioni "pirata” 
non lo fanno) e se il parametro Noi- 
cons è previsto. In altre parole: 

FORMAT ? 

Il primo parametro che compare, 
necessariamente preceduto da “Ori- 
ve ", indica il drive ove è inserito il di- 
sco da iniziai izza re: l>F0:. DEI: 
eccetera. 

Il secondo parametro, necessaria- 


mente preceduto da "Marne” permet- 
te di specificare il nome da assegnare 
al dischetto (lungo sino a ben 30 ca- 
ratteri) e che deve essere, come al so- 
lito. racchiuso tra virgolette se contie- 
ne spazi. 

Tralasciando.il termine "Noicons'\ 
o usando la vecchia. versione, il siste- 
ma, dopo avere formattato il dischet- 
to creando fisicamente con la testina 
magnetica del drive i blocchi ed i set- 
tori. inserisce la directory ‘Trashcan” 
con la relativa icona. Nel caso, inve- 
ce, non si voglia assolutamente spre- 
care spazio su disco, la specifica di 
“Noicons" prepara un disco comple- 
tamente vuoto. 

Si noti che, nella nuova versione di 
Workbench, il comando “Format” 
(ed anche “Diskeopy” e "Disked”) 
possono lavorare anche con i drive 
da 5 1/4 e predisposti (tramite l'uso di 
MOUNT) anche per hard disk, laser- 
disk eccetera. 

Per cancellare un file od una direc- 
tory, AmigaDOS usa un comando 
dal nome classico: 

DELETE nome nome nome ... 

ALL QUIET 

Si possono specificare sino a dieci 
nomi di file da cancella re con un solo 
comando. Una directory (o subdi rec- 
tory) non viene cancellata, come già 
detto, se contiene dei file. Ad esem- 
pio, in condizioni standard: 

DELETE workbench :c 

non cancellerà la directory “c" per- 
chè contiene ì file per l'esecuzione 
dei comandi di CLI. 

A proposito: attenzione agli esperi- 
menti che fate con Dektc”: usate 
sempre il d ischetto di copia c non fo- 
rgi naie Workbench* 

Sì potrebbe allora eseguire una se- 
ne di comandi del tipo... 

DELETE cf ansigli 
DELETE c/delete 

«.eccetera, sino a cancellare tutti i file 
della directory "c"; in seguito diver- 
rebbe cancellabile anche la directory 
stessa e sparirebbe il nominativo V' 
dall'elenco dei file nella directory 
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principale di workbench. 

In altrenativa, si può usare: 

DELETE c ALL 

Tale comando provvede u soppri- 
mere prima rutti i il 3 e presenti nella 
directory “c" e poi la directory “c" 
stessa. Si badi bene a non confondere 
una directory con i suoi contenuti: 
“c" è la directory che contiene i vari 
tale ’assign”, "format' ", '‘dir” eccetera 
Una directory può esistere ed es- 
sere vuota. 

Specificando anche il parametro 
"Quiet" abbre viabile in “Q’\ viene 

soppressa la visual inazione delle- 
Se neo dei file cancellati. 


La RAM disk 

Un altro cornando importantissi- 
mo in ogni DOS è quello che consen- 
te di copiare i file. In Amiga DOS si 
chiama “Copy” ed è particolarmente 
potente perchè permette anche di tra- 
sferire intere directory, compresi gli 
eventuali file e le sub-directory con- 
lenute. Il formato standard è: 

COPY FROM nome TO nome ALL 
QUIET 

1 parametri "nome" indicano il so- 
lito drive, dischetto o directory inte- 
ressala. Le parole FROM e TO sono 
da indicare tassa! iva mente solo se si 
vuole specificare i parametri nell'or- 
dine opposto, ovvero prima il lite <o 
directory) su cui scrivere e poi la sor- 
gente da cui leggere (FROM). Come 
visto per Dclete, per trattare una di- 
rectory contenente dei file è necessa- 
rio specificane la parola "Alt”. Inse- 
rendo, in coda, anche la parola 
“Quict", si evita la visualizzazione 
dei passaggi eseguiti dal sistema. 
Ad esempio,.. 

COPY dfUAory io dfì: 

...copia il 11 le "lory" (presente nella 
directory principale del disco posto 
nel drive interno) nella directory 
principale del disco inserito nel drive 
esterno, mantenendone inalterato il 
nome. 

Se vogliamo copiare un'intera di- 


rectory. con tutto ciò che contiene, è 
necessario specificare, dopo l'opzio- 
nale To ’, il nome di una directory. 
Ovviamente esiste un comando Ami- 
gaDOS che permette di creare una 
directory: 

tF 

MA FEDIR nome 

Volendo, ad esempio, creare nel 
RAM disk (ovvero in una porzione dì 
memoria centrale da usare come pe- 
riferica di I/O), una directory di no- 
me “c" sì usa: 

MAKEDIR RAM.c 

Nani Talmente, se avessimo voluto 
crearla nella directory principale di 
un dischetto (ad esempio nel secon- 
do drive esterno), si sarebbe usato; 

MAKEDIR dJ2:c 

A questo punto impartendo un co- 
mando del tipo: 

( 'OPY workbench: e fa ram:c ALL 

■ 

si ottiene il trasferimento dei co- 
mandi CLL contenuti nella directory 
V, in memoria centrale. 

I più sagaci penseranno di ceno: 

' Perchè non mantenere residenti in 
memoria i comandi di CU? consu- 
merò un po' dì memoria, ma almeno 
non dovrò ogni volta scambiare i di- 
schi per eseguire un comando DOS 
nel mio sistema privo di drive 
esterni!” 

Infatti faremo proprio così: 

MAKEDIR RÀM. c 
( 'QPY work heneh t to ratine ALL 
CD RAM:c 

A questo punto ogni comando dato 
da C LI verrà letto da RAM, e non più 
dai dischetto di Workbench Jn quan- 
to il sistema usa, per ricercare il co- 
mando da eseguire, la directory 
v RÀM:c'\ ovvero quella sempre pre- 
sente in Ram (lino allo spegnimen- 
to), grazie al comando Tl) RAM:c", 

SÌ noti, però, che in caso si dia un 
comando inesistente, il sistema ri- 
chiederà nuovamente il disco di 
Work bene h, per cercarvi, appunto, il 
programma chiamato da CLI; nel 
nostro caso una errata digita/ ione 


concluderà la ricerca con un messag- 
gio di errore. 

Esìstono vari modi per ottenere un 
comportamento ' intrinseco'' (ad ese- 
cuzione diretta) senza caricare da di- 
sco ogni volta il comando, tra cui fu- 
so, come ultimo comando (invece di 
“CD"), del seguente: 

PATH RAM:c A DO 

\\ comando PATH, presente solo 
nella versione 1.2 di Workbench, ha 
una sintassi standard di questo tipo: 

PATH (SHOW) non udir, nomedir..^ 
ADD nomechr. nomedir... 

Serve a visualizzare, o a modificare, 
la sequenza di ricerca eseguita da A- 
migaDOS per portare a termine un 
comando CLI. 

Spcghìamoci meglio: in condizioni 
standard (quando cioè si impartisce 
un qualunque comando Àmiga- 
DOS). il sistema prima ne ricerca il 
nome nella directory corrente (quella 
standard è "Workhench:") c poi nella 
directory “c’\ Per vedere fattuale se- 
quenza di ricerca impostata, si usa: 

/?f 7 // SHOW 

E' permesso specificare, dopo la pa- 
rola “Padri? uno o più nomi di direc- 
tory da aggiungere alla sequenza di 
ricerca del sistema, Nel nostro caso, 
con i comandi residenti in RAM 
DISK, si userebbe; 

PATH RAM. CADO 

Il sistema, allora, provved crebbe, 
ad ogni comando impartito da CLI. a 
ricercarlo ordinatamente in: "RAM:C'\ 
"Work he neh;" ed in “Workbench :c" 
Perciò, se avessimo ad esempio una 
directory chiamata “persona leoni”, 
contenente una serie di comandi ese- 
guibili da CLI per ottenere nuove i- 
M razioni. per renderli attivabili si 
userà: 

PATH personali otn; ADD 

In ogni momento è possibile ripor- 
tare il "sentiero" di ricerca dei co- 
mandi alle condizioni standard digi- 
tando PATH senza parametri. 
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L’UTILE 


Turbo tape per C/128 


Una routine certamente utile per chi si 
ostina ad usare il registratore a cassette 


di Giuseppe Ma miti uno 


I programma proposto occupa )a 
zona eli memoria compresa fra SI 300 
e $1749, di solito poco usata. E' bene 
sottolineare, tuttavia, che la slessa a- 
rea viene normalmente adoperata 
per allocare varie routine in linguag- 
gio macchina (tra cui, spesso, quelle 
per hard copy della pagina grafica). 
Attenzione, quindi, a non provocare 
disastrose sovrapposizioni! 

Il programma rappresenta il risul- 
tato di studi condotti su vari Turbò 
Tape in circolazione per il C/M. 

La sintassi possibile, dopo l'attiva- 
zione della routine, è la seguente: 

Carica "nome" 

Verifica “nome” 

Salva “nome" 

A parte la comodità di servirsi di 
comandi in italiano, c'è da ricordare 
che sono possibili abbreviazioni de- 
gli stessi comandi {prima lettera mi- 
nuscola e seconda maiuscola, come 
ad esempio: e A invece di carica’ 1 ). 

La forma sintattica Salva consente 
un H cader "normale" {utile per ser- 
virsi di nastri che all’inizio presenta- 
no una parte non magnetica) e "velo- 
ce'; in quest'ultimo casti è sufficiente 
far seguire il comando dal carattere 
di freccia in alto (posto alla sinistra 
de! tasto Rcstore). 

I nomi dei programmi salvati in 
Turbo sono automaticamente prece- 
duti da un carattere semigrafko (che 
è quello ottenibile con Shilt + "Q’T 

Usando l'opzione Carica, oppure 
Verifica, è sempre possibile scegliere 
tra le due possibilità offerte, di nor- 
ma. dal C/128: premendo il tasto 


Commodore il programma viene ca- 
ricato; con la barra spaziatrice, inve- 
ce, viene ri ni Tacciato il programma 
successivo. 

Durante il caricamento di un pro- 
gramma. lo schermo cambia colore e 
sembra attraversato da migliaia di 
puntini luminosi che lasciano una 
scia. 

Il Turbo Tape proposto continua ad 
essere attivo anche dopo la pressione 
di Run/Stop c Restorc e viene disatti- 
vato (ma non cancellato) solo pre- 
mendo il tasto ReseL Digitando SYS 
564fi, comunque, si attiva nuova- 
mente. 

Per registrare zone di memoria po- 
ste al di fuori del fa re a Basic, basterà 
entrare in Monitor, porre in $2D-2E 
l'Indirizzo iniziale e in $1210-1211 
quello finale deita zona desiderala, 
indi tornare ni Basic e digitare la sin- 
tassi necessaria. 

In seguito, però, si consiglia di spe- 
gnere è riaccendere il computer o ri- 
pristinare manualmente i puntatori, 
in quanto questi non “tornano a po- 
sto" da soli. 


Note della Redazione 

Dopo appena un mese dulìa richiesta 
dì un lettore (rubrica Domande / Ri- 
sposte' , CCC N.40 ), ecco un utility che 
rappresenta una valida risposta. 
Abbiamo provato più volte iì prò - 
grammo e ì 'aumento di velocità è rile- 
vante questo stesso programma che ve- 
dete pubblicato richiede circa 38 giri di 
nastro con il metodo normale e soltanto 
sette giri se registrato in Turbo Tape 
Cèda dire che , purtroppo, fa sintassi 
relativa ai disco non viene più ricono- 


sciuta e anche ponendo il suffisso ".8" 
compare il messaggio 1 Press Play t£ 
Record". 

Analogamente non è possibile utiliz- 
zare la normale procedura di regi- 
strazione. 

La sintassi Dìoad nome . DO tuttavia, 
rimane attiva e disponibile per le varie 
operazioni che volessero svolgersi con 
il drive. 

Da aggiungere che. tentando di cari- 
care in modo normale un programma 
registrato in Turbo, if C/128 va in Tilt 
dopo aver emesso alcune note mu- 
sicali ft L 

Ciò nonostante il programma risolve 
brillantemente il problema dei carica- 
menti (enti c siamo sicuri che qualche 
latore, sofisticando il programma qui 
pubblicato , riuscirà a renderlo mi- 
gliore. 

Un grazie di cuore, quindi, al Dottor 
Mamma no. anfore del software di que- 
ste pagine. il cut lavoro sarò certamente 
apprezzato dagli utenti del C/128. 



SCHEDA TECNICA 

• • ri'.. •• : ■ ■ 


Software applicativo di utilità per Tu* 
tll i zzo veloce del registratore a 


cassette. 

. 

Valido per il solo C/128 e non adatta- 
bile ad altri computer Commodore, 


k 

Richiede iì registratore ed à consiglia- 
to a lutti colorò che dispongono di 
quest* unica periferica, 

Anche il programma pubblicato 


in queste pagine ò contenuto 
nel disco ‘"Directory'* 
di questo muse. 
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100 REM TURBO TAPE PER 0-180 
120 REPt BY GIUSEPPE flAMMANQ 
140 REM FAST 

150 FOR A-40B4 TO 5361 : READ X:P 
OKE A,X:SUn-SUn+X:NEXT 
160 IF SUMO 127062 THEN PRIN 
T" ERRORE NEI DATA”: STOP 
170 REI"! SLDW 

1B0 PRINTCHR$C147> : PRINTSPCC101 
"**TURB0 ATTIUATO**” 

130 PRINTSPCC4) "DOPO UN RESET Q 
IGITARE SYS 5646 M : PR INTCHRS 

C173; 

200 PRINTSPCC 153 "COMANDI PRINT 
CHRSC17) 

210 REM COLOR 5,2 
220 PRINT ”CAR I CA " : PR I NT "UER I F I C 
A" : PRINT”SALUA CHEADER NOR 
H, 3 ” 

230 PR1NT"SALUAT CHEADER BREUE3 
” : RED COLOR 5,14 
240 SYS 5646 
250 : 

260 DATA 163,27,141,17,200,76,7 
0,145,0,0,0,32,233,233,32 
270 DATA 160,245,32,133,20,32,1 
55 

200 DATA 13,165,185,24,105,1,20' 
2,32, 167, 13, 162, B, IBS 
230 DATA 172,0,32, 1B7, 13, 162,6, 
200 , 192 

300 DATA 5,208,243,32,208,21,16 
0,0,165,48,11, 136,251,240,1 
0,32, 187, 13,162,5,200 
310 DATA 136,251,208,233,76,178 
,21,162,20,201 

320 DATA 174, 20B, 5, 32, 128, 3, 162 
,3,134,171,32 

330 DATA 174,145,32,63,168,32,8 

7.21.234.234.234.32.11.13. 1 
53,2, 133,171,32,155,19 

340 DATA 152,32,187,13,132,233, 

162.7.32. 1 

350 DATA 23, 32, 1B7, 13, 162, 3,23 
0,172,206,4,230,173 
360 DATA 202,202,165,172,137,17 
4,165,173,229 

370 DATA 175,144,230,234,165,23 
3,32, 187, 18,162 

3B0 DATA 7,136,206,246,76,221,2 
0. 160,0, 169 


330 DATA 2,32,107,13,162,7,136, 
192 , 3, 20B , 244 , 162 
410 DATA 5,138,171,208,236,152, 
32, 187,13,162,7,136,206.247 
,202,202,96, 133, 1B3,6S 
420 DATA 233,133,233,169,6,133, 
153,6,163,165 

430 DATA 1,41,247,32,221,19,162 
, 17,234,3,8,32 

440 DATA 221,13,162,14,130,163, 
208,233,96 

450 DATA 202,206,253,144,5,162 
, 11 ,202, 20B, 253, 133 
460 DATA 1,96,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
, 169,0,44,163,1,166,45,164, 
46,133,147,133,12,134 
470 DATA 135,132,136,32,174,145 
,32,69,166,234,234,234,32, 1 

3.20.76.0. 13.32.153.20 

480 DATA 234,234,234,165,171,20 
1, 2, 240, B, 201 

430 DATA 1,208,240, 165, IBS, 240, 

10. 173.0. 11. 133 

500 DATA 185,173,1,11,133,196,3 
2,27,22,32,70,21,164.163,24 
0, 12, 136,32,126,21,217 
510 DATA 5, 11 ,206,207, 152,20B,2 
44,132,144,32,51,245,32,124 
,20,173,2,11,56,237,0 
520 DATA 11,6,24,101,195,133,17 

4,173,3, 11 , 101 , 136,40,237,1 
, 11 , 133, 175,32,174,20 
530 DATA 32,124,20,165,163,63,2 
33,5,144,240,4,169,255,133, 
144,76,155,243,173,32 
540 : 

550 DATA 206,73,7,141,32,208,36 
,32,70,21,160,0,132,132,169 
, 11, 141, 17 ,206, 202, 20B 
560 DATA 253,136,208,250,120,96 
,32,234,20,201,0,240,249,13 
3,171,32,17,21,145,176 
570 DATA 200, 132, 192, 20B, 246, 24 
0,48,32,234 

580 DATA 20.32,17,21,196,147,20 
8,5,76,20,23,234 
580 DATA 234,32,43,23,234,234,2 
34,63, 239 

600 DATA 133,233,230,135,208,2, 
230, 196, 165, 135, 137 
610 DATA 174,165,196,229,175,14 
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4,210,35,17,01,32,136,80,20 
0,138,135,88,84, 188,0 
B80 DATA 141,10,10,75,198,51,32 
,200,233,32 

530 DATA 133,20,132,239,32,33,2 
1,38,189,155, 189 
E40 DATA 201,2,208,245,150,9,32 
, 17,21 , 201 ,2,240,249,195, 18 
9 , 20B , 232 , 32 , 17,21 , 136 
650 DATA 208,245,95,169,8,133,1 
53,32,33,21,30, 1B9, 198, 163, 
200,247,155, 1B9,36,174 
6G0 DATA 32,208,141,32,208,169, 
16,44,13,220, 240,251 , 173, 13 
,221,74,74, 159,7,141,5 
570 : 

600 DATA 221,169,1,141,7,221,15 
9,25, 141 , 15,221 , 142,32,208, 
96,32,110, 245 , 240 ,9,96 
690 DATA 173,34,10,73,128,141,3 
4,10,76,3,64,72,155,45, 133, 
172, 165,46, 133, 173,173 
700 DATA 15,18,133,174,173,17,1 
B, 133, 175,40,96,0,0,0, 0, 0,0 
,0,0, 0,0,0, 0,0,0, 0,0,0 
710 DATA 0,134,250,166,199,159, 
107,32,208,247,156,250,96,1 

60.99.32.34. 247 . 160 . 5 

720 DATA 177,178,32,210,255,200 
, 192,21,208 

730 DATA 246,165,161,105,2,164, 
1 45 , 200 , 20B , 4 , 197 
740 DATA 161,208,247,192,240,24 
0,3,24,136,96,76.13,20,169, 

32.202.32. 187.19.162.5 

7S0 DATA 200,192,187,208,243,96 
, 163,27,141 , 17,20B,7B, 87, 23 

8.0. 0.0.0.0.0.0.0.164 

7S0 DATA 183,200,132,251,234,16 
0,0,162,4, 134,250,165, 199,1 
59 , 1B7 , 32 , 208 , 247 , 153 
770 DATA 49,11,196,251,240,4,20 
0,75,220,21 , 162, B1 , 142,48,1 

1 . 1 66 . 250 . 96 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 

780 DATA 0,0,0,234,234,141,40,3 
, 142,41 ,3,95,141,8,3,142,9, 
3,96,169,44,162,22, 141 
790 ; 

B00 DATA 2,3,142,3,3,76,3,64,16 
9,27,141,17 

810 DATA 208,76,138,21,0,0,0,0, 


0,0,0, 133, 147,165 
820 DATA 61,133,196,169,110,162 
,246,32,0,22, 169,162, 152,74 
,32,7,22,32, 147,79,134 
830 DATA 61,132,52,32,120,3,168 
, 240,223,176 

040 DATA 37,134,60,32,160,80,17 
0,208,2,133,147 

050 DATA 36,147,00,20,165,22,24 
, 109,201,10,141,199,10,165, 
23,109,202, 10,141,200 
850 DATA 10,32,192,22,76,229,77 
, 162,0, 134,193, 160,0, 189,23 
0,22, 240 ,63,81,61, 20B 
B70 DATA 4,232,200,15,243,201,1 
28,240,10,232 

BB0 DATA 189,229,22,16,250,230, 
193,208,227,230 

B90 DATA 61,136,15,251,165,193, 
201,29, 175,3 

900 DATA 32,10,67,165,193,240,4 
, 162 , 255 , 134 , 60 

910 DATA 32,175,22,76,246,74,10 
,168,185,251 
920 : 

930 DATA 22,72,185.252,22,72,76 
, 134,3,55,76,217 
340 DATA 77,173,133,10,172,200, 
10,32,217,22 

950 DATA 160,0,200,185,255,0,72 
,9, 32, 32, 1B3, 130 
960 DATA 104,208,243,96,132,100 
, 133, 101,152, 144,66,32, 117, 
140,76,65,142,57,55,82 
970 DATA 73,67,193,63,55,76,86, 
193,86,69,02,73,70,73,67, 18 
3,141, 13,19,242, 19,71 
9B0 DATA 19,245,134,255,173,0,2 
55, 162,63,142,0,255,170,177 
, 172, 142,0,255,166,255 
990 DATA 96,134,255,162,63,72,1 

73.0. 255. 142.0.255. 170.104, 

145.195.142.0. 255. 166 

1000 DATA 255,76,195,20,134,255, 

162.63.72.173.0. 255. 142.0.2 
55, 170, 104,209, 195,208 

1010 DATA 6,142,0,255,166,255,96 
, 142,0,255,155,255,134, 144, 
96 

1020 END 
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SL>ItlO 


ACCESSORI 
PER COMPUTER 
HOME E PERSONAL 


PROGRAMMATORE DI EPROM per 

C64, Interfaccia per la programma 
ztone delle eprorry Permette dt 
archiviare su EPROM i Vostri pro- 
grammi» o le utility di maggior 
uso. Completo di software 
su disco o istruzioni 
Art. CO 925 

L. 16Q.000 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


COMPUTER 

NOWTA 

CAVO CENTRONICS AMIGA Ari CO 112 

D M A, su cartridge per c64 Ari CD 130 
Trasferisco il Soft protetto e TANTE altre utnhti 
FREEZ FRAME per c64 Art CD 132 
Sprotettore di programmi su nastro e su disco 
SPROTEC/64 ( isepic) Art CD 910 
Per sproteggere » programmi del c64 
DIGITALIZZATORE AUDIO per c64 Art CD 915 
trasforma Je voci in segnali digitali. 

Soft su disco. 

SPEED CONTROLLER per c64 Art CD 920 

Cartuccia per ottenere l'effetto moviola 

CARTRIDGE DI PROGRAMMAZIONE 
EPROM per I CD 925 Art CD 930 
Evita il caricamento del soft dal disco. 
MODEM 300 band per 54 
Art CD 905 

MOUSE-LOGIMOUSE C7 - 3 TASTI 

con software per PCXT 
Art PC 365 



BUONO di ORDINAZIONE 


NOME 


04197 


COGNOME 


INDIRIZZO 


N 


CAP 


PROVINCIA 

i 


ci r r a 


P Iva c/o Cod Fise 


i 


I 

VOGLIATE INVIARMI IN CONTRASSEGNO I 


Qt. 

Cod Art. 

L. 

Qt 

Cod. Art. 

L. 

Qt, 

Cod Art. 

L. 

Q1 

Art, 

L. 

PAGHERÒ AL POSTINO 

L 


PIU SPESE POSTALI, 

PER ORDINI TELEFONICI: 0522/661471-661647 


Ou pile «Idre caitatlt 

Art. CD 102 I,, 

30.000 

CDp'M go*i vi» regialrAtaie normata Pw 
c*4 clS9 vrc20 

Copiatore prùyràrrtrtil 

Art. CD 103 L, 

30.ÓÓO 

Copu r.on dìi* tegnirart commodbi*. 
Per f:B4 vic?Q ci 20 

Interface he radio 

Ari CD 104 L 

30 000 

Cdllng* In rnd -11 .1 1 gompgler Pr»r cC4 
CITA « 

tilt (litri eamnnEg l«{|j|(ritarl 

Ari. CD 1 D& L, 

45.000 

ctìJi o12S vieJO Kil con 3lLu mento 
ndioatore, naalro e lì,, twlle. 

A [intenta lore 

Ari CD 106 1, 

3« 000 

por è ¥Hi20 

batteria lampone 

AM CD 107 L. 

1 19.000 

con battano ricartoatrili Alimenta il 

CtiA ù vie 30 II j Minutili, ili cor ritrite pei 

30 1 

Cu mi nula (ore antenne tv /computer 

Ari CD 1 00 L, 

*.500 

Taito reset pei efi4 v-, io 

Ari CD 1 09 L, 

9.500 

Turbo Do» 

Art. CO 1 1 S L. 

35.000 

Veiptifiii il d r .ve' di circi ù ir*- Far 
Commodore «4 

Penna ottica grafica 

Ari CO 13 1 L, 

a*, eoo 

per eh A Sdir Au d»ACo] 

Penna ottica grafita 

Art CO ts& L. 

3*. 000 

[i ,.■ •:. t, 4 iiioll ìl. nastro) 

Cuffia par Commodore 

Ari. CD TbD l, 

T9.0&0 

pm v.cSOdt c*4 ii,i 28 

Copri tasi ter a In pi ex Ig ha * a 

Art CO 7M L. 

13.000 

per c64 Cl 6 vi (.'20 

Copti Iva il era in ifqtt* 

Art CD 7*8 L 

10.000 

pp! c&4 eie 

Vaiehatl* Uopoy in pltxigliii 

Aft CO 77Q L. 

30.0 00 


MODEM V21 V23 seriale 
per PCXT Art PC 375 
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Rotazioni di solidi 

in Hi-Res 

Anche con il C/64 è possìbile una delle 
procedure grafiche più affascinanti 


di Carla Boni 


biunque abbia visto all'opera 
un computer alle prese con rotazioni 
di strutture, sarà senz’altro rimasto 
affascinato e avrà pensato che dif- 
ficilmente sarebbe riuscito a fare al- 
trettanto con un semplice Com- 
modore 64, 

Naturalmente (!) presentiamo un 
programma per disegnare solidi in 
alta risoluzione, per spostarli nello 
spazio e per ruotarli intorno al pro- 
prio baricentro. 

Con un po' di pazienza è possibile, 
addirittura, rappresentare solidi più 
o meno complessi, rappresentanti 
oggetti qualunque, e muoverli e ruo- 
tarli a piacimento, 

La lentezza del C/(>4 limita, pur- 
troppo, la velocità di elaborazione 
(calcolo delle rotazioni e successivo 
traoda me model solido). L' effetto Ti- 
naie è, comunque, sicuramente no- 
tevole. 


Funzionamento 
del programma 

il programma i estremamente sem- 
plice da usare e, grazie ai controlli m 
fase di input, le possibilità di errore 
da parte dellutilizzatore vengono ri- 
dotte al minimo. 

Il programma utilizza le routine 
grafiche di Danilo Toma, per cui oc- 
corre caricarle e lanciarle prima di 
caricare il programma ‘'Rotazioni”, 

Dopo il Run viene visualizzato il 
menù: per prima cosa si deve sele- 


zionare il solido su cui si vuole lavo- 
rare, mediante l’opzione ì (scelta 
solido). 

Vi sono tre possibilità: possiamo 
scegliere un cubo, un tetraedro (che 
sono, più che altro, esempi dimostra- 
tivi) oppure possiamo assegnare un 
solido qualunque, fissandone le coor- 
dinate dei vertici. 

Nella fase di input vengono richie- 
sti il numero dei vertici, il numero de- 


gli spigoli, le coordinate (x, y, z) dei 
singoli vertici e te coppie di vertici 
che vanno uniti da una linea per for- 
mare gli spigoli del solido. 

Ognuna di queste fasi chiede la 
conferma per evitare di dover digita- 
re nuovamente i dati in caso di errore 
in fase di input. 

Questa prima fase può sembrare 
complicata, ma l'esempio che segue 
chiarirà ogni dubbio. 
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A fonti* Solido 7 t utti 
/V, vertici ? 10 
N. spìgoli ? / 7 

Vienici (x,\\z) 

Vi ? -loù. 0 . 0 
vi ? j oa a o 

V3 ? 100. a 300 
V4 ? 100. 0. 300 
V5 ? -100. 150. . 0 
V6 ? 100. 150. 0 
V7 ? 100. ISO . 300 
VH ? -IMI 150. 3(Kì 
V9 ? 0. 250. 300 
ViO ? ft 25(1 0 

Spigoli (coppia vertici) 

51 ? L 2 

52 ? 2, 3 

53 ? 3. 4 

54 ? 4. 1 

55 ? 5. 6 
S6?6. . 7 
S7 ? 7 ; 8 
SS ? 8 . 5 
S9 ? 5. 1 
SIO ? 6, 2 
SU ? 7. 3 
SI 2 ? 8 4 

515 ? 5. 10 
S14 ? 10. 6 
SI 5 ? IO. 9 

516 ? 9. 8 

517 7 9. 7 

In seguito si può direttamente ri- 
chiedere la pagina grafica (opzione 
3) e visualizzare il solido descritto. 
In pagina grafica si hanno a dispo- 
sizione i seguenti comandi: 
cursore = spostamento a destra, sini- 
stra, in basso, in alto 
Freccia in alto e asterisco (*) = 
profondità 

FI, F2 - rotazione intorno all’asse 
Y 

F3, F4 rotazione intorno all’asse 
X 

F5, Fri rotazione intorno all’asse 
Z 

home = ritorna alle condizioni ini- 
ziali 

Freccia a sinistra - ritorna menù 
In qualsiasi momento è possibile 
cambiare i parametri dello sposta- 
mento mediante l’opzione 2 (: pa- 
rametri ). 

Mediante l’opzione 5. si può salva- 
re, su disco o cassetta, il solido realiz- 



zalo nelTesutta posizione in cui si 
trova al momento della registrazio- 
ne, Ciò significa che se si desidera 
salvarlo nella posizione in cui è stato 
disegnato all'inizio, occorre prima ri- 
portarlo, in pagina grafica, nelle con- 
dizioni iniziali mediante l’opzione 
"Condizioni iniziali” (home). 

L opzione 4 serve per caricare un 
solido precedente me me salvato 

E 1 possibile modificare il fattore 
scala del solido stesso mediante (op- 
zione ri. Anche in questo caso routine 
di controllo evitano il verificarsi di 
condizioni di IlJegal quantity error 
che provocherebbero la perdita dei 
dati. 

N.R. IL programma, in opzione ri, ese- 
gue automaticamente un ritorno alle 
condizioni iniziali del solido per fa- 
cilitare l’elaborazione delle routine 
di controllo. 


Commenti al listato 

Linee 50/125: dimensionamenti delle 
matrici e varie iniziai izzazionì. 
139/200: programma prineipalc. 
400/510: routine che provvede a cari- 
care i Data relativi al cubo o quelli re- 
lativi a3 tetraedro, 

2000/2350: routine per le traslazioni 
del solido, 

3000/3200: input dei parametri per gli 
spostamenti del solido, ! valori inse- 
riti appariranno come valori di de- 
fault per una successiva modifica di 
tali parametri. 

4000/4200: selezione del tipo di soli- 
do da visualizzare, 

5000/5050: calcolo delle coordinate 
del baricentro del solido. 

5100/5390: routine che effettuano le 
rotazioni del solido. 

6000/6020; calcolo del raggio massi- 
mo di rotazione del solido. Tale rag- 
gio c indispensabile per impedire il 
verificarsi di condizioni di II legai 
quantity error durante le rotazioni e 
gli spostamenti del solido (in casi 
molto particolari, comunque* posso- 
no verificarsi egualmente), 
7000/7010: in base a! valore del rag- 
gio massimo vengono calcolati i li- 
miti t>er i vari spostamenti dei solido. 
8000/8010: il solido viene traslato 
lungo L’asse “z' aìla minima distanza 
dall'origine in grado di permettergli 


30 ■ Commodoro Computer C(uò 





GRAFICA 


di ruotare su se stesso senza che vada 
nel scmispazio z<(G. 

8500: viene effettuato it ritorno alle 
condizioni iniziali del solido. 

10000/ 1 1000: scelta degli spostamenti 
da pagina grafica. 

15000/15300: input del solido per ver- 
tici e spigoli. 

16000/ 17700: routine per il carica- 
mento e il salvataggio del solido. Si 
noti il carattere semigrafico, apposto 
automatica mente per primo, utile 
per identificare, sulla directory, ì file 
registrati per mezzo di questo pro- 
gramma, 

20000/20100: tracciamento del so- 
lido. 

25000/26100: menù principale. 
27000: ritardo. 

30000/30200: cambiamento del fatto- 
re scala. Viene i noltrc controllato che 


il nuovo fattore scala non comporti il 
verificarsi dì condizioni di errore. 
40000/40100; help per i comandi di- 
sponibili da pagina grafica. 
50000/501 10: Data per cubo e per 
tetraedro, 

60000/60130: Schermata iniziale di 
presentazione, non importante ai fi- 
ni del funzionamento del pro- 
gramma. 

Nel programma viene usato il set di 
caratteri minuscoli, e penale ragione 
l'ouiput di stampante è riportato nd 
formato maiuscolo / minuscolo. 

Chi desiderasse riportare su stam- 
pante Mps-803 (o compatibili) le 
schermate grafiche, potrà utilizzare 
le routine apparse sul fascicolo 
"Commodore" dedicato, appunto, al 
linguaggio machina e alle routine 
di Toma, 


SCHEDA TECNICA 

Software applicativo per: 

grafica 

didattica 

simulazioni 

Idoneo |>er computer: C/64 

Difficilmente adattabile ad altri compu- 
ter Commodori' 

Richiede routine grafiche di Toma 

Richiede registratore oppure disk 
drive 

Consigliato agli appassionati di 
grafica 

Anche il programma pubblicato in que- 
ste pagine (oltre ali alcuni file dimostra- 
tivi) è contenuto nel disco "‘Directory” 
di questo mese. 


rem 


rem - — rotazioni 3.1 — 

rem — by aarlo boni 1/07 


rem 


55 

100 

110 

115 

150 


105 

130 

100 

500 

399 

400 
410 

470 

4B0 

490 

500 

501 
510 

1399 

5100 


gosub60000 

dim x< 50? > y f 50? > zC50? , 3pC 150 , E? , d 
hC50? p dk C 50? * dvC 50 3 , uihCS 01 t ujk<50? 

, uivC50? 

dim xxt50? ,uy CS0D ,zzC50) 

cpS-“ Crvsl tc) 1906 by Ca 

rio Boni Crvoff ] ” 

poke401S4 f 14;poke40155 1 3: poke50l4 

7 , 160 : poke50l5l , 100 

ix-50: iy-50: 1**100 : rt-30 : ir-rt/ 18 

li, 6. il 

dt-3E7B7: n-1 : maS-"CE doumHE riqh 
t ] Attendere” ; mo£-" CE dawn]CE righ 
t]OK I l, :mcS-* ,, [B douinUTE rightlCon 
fermi fy/n) ?*' 

^clear: ^-colori 

tuaitl9B , 1 ì pok©190 ,0: pr lnt "Ccl ear 1 
” + chr$C 143 : goto£5000 
if f-0th©n : vdesr : go3ub20000 
gotol0000 

rem - — carica data — — » — 

i f 39*1 thenn-B ! sp-lB : restare 

i f ss -E thenn-4rSp*G; rettore : fori “1 

to4B : roada ; nsxt i 

furi-lton: renda ,b,c 

xC i >-a : y Ci D-b : Zi i : nsxti 

Farl-ltosp : reads t b 

sp C i , 1 ? -a : sp ( i f £] »b : nsxt i 

return 

return 

rem — — trasla coordinate 

if zr+z<2lorzr + z>zh thenf-1 ; retur 


£1 £0 

6150 

EE00 

EEE0 

E2SB 

E300 

E3E0 

E350 

6399 

3000 

30E0 


30E5 


3030 


3035 


3040 


3045 


3050 


305E 

305S 

3060 


f ori— 1 ton : z( i ? *zC i 1 + z : n©xt i : zr-zr 
+ 2 

f *0; return 

if yr+y<ylaryr+y>yh thenf-1 : rstur 
n 

f ori- 1 ton : y l ì ? -y C i ? + y : noxt i t yr”yr 
-*y5 

f *0 : return 

if xr+x<xlorxr+x>xh thenf-1 : retur 
n 

f or i — 1 ton ; x< i 1— x ( i ) +x : nexti : xr-xr 
+x 

f *0 ; return 

rem Input parametri — — — — 

pr int *' [idear! Crvs] PARANE 

TRI SPOSTAHENTO Lrvoff]* 1 

print >, C3 downlCB ri ght 3 1 1 tcremento 
x ix: input”Cup]C;d3 righi] 

";ÌX 

if ( ix<—0 ? or ( i x> 1©4 3 thenp ’int"C4 u 
pi " : gota3060 

pr int "CdownJCB righi] Incremento y 
" i iy : input "CuplCEB right] 

iy 

if CÌy<*0?or(iy>le4]thenprint l, E3 u 

p] ” : goto3030 

pri nt ” C down] [ 5 righi! Incremento * 
i iz : input “ Cup] CE3 righi]"; 
ìz 

if ( iz< -0 ? or C i z> le4 ? thanpr int *'C 3 u 
p] ” : goto3040 

pr int down] C 6 right]lncr, rot » C 
gr . ] w ; rt : input "Cupi CB3 right]”; 

Ir-rt/3B0-a*X • Nfc-X* W ^ p,tm ° 
if Crt< -0)ortrt> 360?thenp:.-i nt ”C3 u 
p] ” : goto30S0 
printmcS 
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3090 gataS: ifa$~ " "then3090 
3100 i Fa$-chr® C 7B > then3000 
3500 printmoì : gasub57000 : return 
3998 rem ™ scelta solido - — ™ — 
4000 prinf'tciear] irvs3 SCE 

LIA SOLIDO CrvoffJ" 

4010 print"£6 down] C 6 r,ightD<i1>ubo*s pr 
int *' 1 3 doutnl CB right)<T> l. traedro** 
4018 print”C3 douinKS r ight ]<U>olido“ ; 
pr int" [homo] 11 

404® getaS; ife$- w ”then4040 
4050 i f a$-chr$ C 67) tbensS- "cube " : ss- 1 : p 
rint'*CG dcminKB rightJLr v s]<t>£rv 
ofFJ”:goto4lS0 

4060 i Fa5-chr $ ( 04 ) tbens$- "tetraedro ” : s 
s-2 : pr int"C 10 daiunDtG rigbtltrvs] 
<I> Crvoff ] " : goto4150 
4070 iFaS-chr$C03)thans$ , " 4 ‘sol ido" c prin 
t^tlH daum3C6 ri ght]Crvs3<S>Crvof 
FD ” 

40B0 iFs$-chr$ CB3 ) thengasub£7000 ■ yosub 
18000 : aoto4500 
4100 goto4040 

4150 pr i nt"L berne) C 18 down] ” ■ pr intmoS : g 
OSub400 

4200 is-1 ; pr intmal : raturn 
4839 rem — centro rotazione 
8000 xr-0: f ori-1 ton : xr*xr+x(i) ; next ; xr 
-xr/n 

5030 yr-0 : fori-lton : yr-yr+y C i ) : next ; yr 
*yr/n 

5040 zr-0 : f ori-lton : zr-zr +zC i 1 ; next : zr 
-zr /n 

5050 return 

5033 rem rotazione asse y — 

5100 fori-lton 

S150 dhCi)-sqrC CzC i )~zr)t2+txC i }~xr)T2 

y 

5155 if xCi >-xrthenxC i )-xC 1 )+le-4 
5130 wht i)-atnC Cz( i )-zr )/CxC i )-xr ) )-C ( 
xC i )-xr )<0 )*K 

5140 xC i )-dht i l*costuht i )+rh)+xr 
5150 z( i )-dht i )*sintwhC il+rhl+zr 
5160 nexti 
5190 f-0; return 

5133 rem rotazione asse x — — — ™ 

5500 Fori-lton 

58E0 dkC i )~sqr £ ty £ i ]-yr )T5 + £zC i )~zr)f 5 

1 

5885 if zC i l-zrthenzCA 3“zC il + le-4 
5830 wk£i)-atn(CyCi)^yr)/CzCi)“zr))“CC 
z£i)-zr)<0)*X 

S840 z ( i ) -dk £ i >*castujk( i ) +rk) + zr 
5250 y C 1 )-dk< i)*sinCwkCi)+rk)+yr 
5560 next 1 
5590 F— 0 : return 

5599 rem — rotazione asse z 

5300 fori-lton 

5350 dvC i )-sqr£ CxC i 1 -xr )T8+(y t i )~yr 1 T£ 

1 


5330 uvC n-&tnCC*tì)‘'xr)/tyCi)-yr)3-CC 
y£i)-yr)<03*X 

5340 xC i )-dv£ i)*sinCwvCi)+rv)+xr 
5350 y C ì )-dv£ i )*cos£uivC i )+rv)+yr 
5360 nexti 
5390 F-0: return 

8339 rem — raggio max di rotazione - 
6000 dm-0 : Fori-lton 

6010 gg-sqr£ CxC i 3-xrltE+Cy Ci)-yr)T2+tz 
Ci) -zr ) T5 ) : ì Fgg> dmthendm "□0 
6050 nexti 

E899 rem limiti coordinate — 

7000 fori-lton; zCD-zCì) +dm-zr+ ì : nexti 
7010 zr-dm+1 : zi “drrc zh-dt-zl : yl-zl-dt : y 
h-dt™zl ; xl-zl-dt : xh-dt-zl 

7999 rem condizioni iniziali 

0000 Fori-lton: xxt il -x Ci) :yy£ i)°y< 1) : z 
ztil-zCi): next : ar-xr : br-yr : cr-zn 
return 

0010 fori-lton :xxCi)“xCi):yyCi)-“yCi):2 
zC i 3-zCi > ; next : ar-xr: br-yr : cr-zr : 
return 

8499 rem home — 

8500 fori-lton :xCi)-xxCi):yCi) J yyCi):Z 
( i 1-zzC i y : nexti : xr-ar : yr-br : zr-cr 
: return 

3999 rem — - scelta spostamento — - 

10000 geta*;ifa*-"”thenl0000 

10010 ifaS-chrSC94)thenz-i2jgosub5100; Q 
otolBfì 

10020 if aS-chrS C43)tbenz--iz ì gosub5100; 

gotol00 

10030 if aS-chrSC 145>theny-iy : QOBub5500 : 
goto 100 

10040 ifaS-cbrì C 17) tbeny-dy : gosub5200: 

gotùlQ0 

10050 ifa$-chr$C89) thenx-ix; gosub8300: g 
otoiee 

10060 ifaSi-chr® £157 Dthenx— ix : gosub5300 

; gotol60 

,10070 ifaS-cbrSCaS) th B nll000 

10030 ifa£-cbr£C 133>thBnrh-ir : gosub5100 
: gotOlB0 

10100 iFa$-chr$C137)thenrb--ir : gosub5l0 

0 : gotol80 

10110 ifa$-chrS£l34)thsnrk“ir : gosub5B00 
: gotol90 

10120 ifa$-chrSC 13B)tbanrk , -“ir : gosub550 
0: gotol00 

10130 ifa$-chr$C135)thenrv-ir : gosub5300 
: gotol80 

10140 ifa$-chr$C139>thenrv--ir : gosub530 
0 : goto 100 

10150 if aS-Chr® C19)thengosubB500 : goto 10 
0 

10500 gotol0000 

11000 ■f-textO * 1 : print "CupD 1J+ chr£C 14) : got 
C55100 

14999 rem input solido ™— — 

15000 print "idear] CrvsD I 


5355 ify C i )-yrtheny C i )-y Ci )+le-4 


NPUT SOLIDO 


C rvof f ] 
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15035 inpuf'C 3 douirOCrightlNome Solido 
** ; sS: if lenCs$)> lSthonsS-lBftSCsS, 
16 ) 

15040 n-1 : input “ C down) C r ight 3N * vertici 
(ma* 50 > ”;n 

15045 if Cn>S0)Qr tn<2) thenprint"C 3 up 3 ” : 

gotolS040 

15050 sp“0; input ”C down) C r ight IN ♦ spigo! 
i (max 150) ld ;sp 

15055 if Csp> I50)or Csp< 1 )thenpr mt "t 3 up 
1 " : goto 15050 

15100 print*"t2 downltrightlUert ici Cx,y 
r z )Ldown! ” 

15105 print " tdouinlC righiti < -1000> x> 1000 
-1000>y> 1000 0>z>e000)Cdown3” 

15110 f ori^lton 
151 £0 print 1 ' U 1 * i ; i input 11 - 
zCi ) 

15130 if CxCi ><-le3)ar(xCi )>le3)artyC i)< 
-loBiarCy C i )> 1 b 3) thenl5l20 
15135 if Czti )<0)or( zCi)>2e3)thenlS120 
15140 nexti 
15150 printmc* 

151G0 geta* : iFa$- n|i thenl5160 
15170 ifa$-chr$(7B)thii3nl5100 
15200 print"C2 down) E ri ght) Spxgol i < cop 
pia vertici )C down! 11 

15210 forj*ltospt print " 5” j \ : input M - r> 
‘SpCj , 1 ) , spC J , 2 ) ; nextj 
15250 pri ritma* 

15860 gota*: ifa*-” 1, thenlS260 
15270 if a$-chr$C 701 thenl 5200 
15300 printmo*: return 

15999 rem - 7 ’ load file solida 
15000 print“[ doari trvsl L 

□AD SOLIDO LrvofF!" 

15010 input"C3 dawn![2 rightlNome filo 
salido " 1 fs*:s$-fs® : if Fs*“ " "thenl 
6000 

16020 print"C2 dawnJCE r ight 1<D> isco <C 
> assetta 1 ’ 

16085 gota®: ifa*-’ 1 ,i thenl5025 
16030 ifa*-chrSC6B)thenl6050 
16035 if a*“chr*C67) thenl6600 
16040 gotalG025 

15050 print dl C2 dotimi CE r ightl i user isci 
il disco e premi un tastoCS down! 

M 

15060 geta$: ifa$*^ H thenl6060 
18100 apeni *0 É 15: OpenB ,6,2, "0: ”+“BT+fs* 
+ ".s.r M 

16110 input# 2 * n, sp 

16180 Forici toni input#£, xCD.yCi^zCi): 
nexti 

16190 Pari-lfosp: input ti? , spi 1 p 1 ) , spC i , 2 
) : nexti 

162 10 input# 1 f aS r b® : printa® „ b$ : close2 : c 
losel 

15250 if a*-” 00 "then m“l : Ìs M l ; return 
16300 print“C 2 down! riprovo Cg/n> 7“ 
16310 gala*: i FaS- " "thenl631B 


16410 

16500 

16600 


16610 

16620 

16630 

16640 

15650 

16660 

16700 

16939 

17000 

17010 


17020 

17025 

17030 

17035 

17040 

17050 


1 7060 
17100 

17110 

17120 

17130 

17210 

17250 

17300 

17310 

17410 

17430 

17600 


17610 

17620 

17630 

17540 

17650 

17660 

17700 

13939 

20000 

20010 


If a**-chr*C70)thBn return 
goto!6000 

print d ‘C2 doumitE r ightl inserisci 
la cassetta e premi un tastoE2 da 
min] n 

gota* : if a$“” ” thè ni 66 10 
Dpanl.1,0, "«p+Fs* 

1 nputltl , n # sp 

fori-lton: input# 1 . x< i ) , yC i ) , zC i ) : 
nexti 

f ori-ltosp: input# 1 » spC 1 , 1 ) É spC i ,2 
) : nexti 

classi : print J3 Cup! " : pri ritmo* 
m-1 : is*l : return 
rem save File solido 

print J, €clear3 Crvsl S 

BUE SOLIDO trvoffl” 

print”C3 datunltH rightlName File 
l, sS: input "CuplC 12 right3 pl i FsS: i 
f Fs*-” ”t beni 7000 

print”C2 down!C2 Tight J<D> isco <C 
>assetta M 

gota* ; iFa*-""thenl7025 
iFa*-chr*C60>thsnl7050 
iFa*-chr S C 67) thenl 7600 
gotal7025 

print "C2 downlCB rightl inserisci 
il disco e premi un tastata down) 

pi 

uiait 198, 1 : pokel99 , 0 

Qpenl ( 8, lS;open2 t B f 2, 1J 0: ,1 + ”» hi + fs* 

+ 11 , s r tu 14 

print #2, n ; cbr*C13) ; sp; chrSC 13) ; 
fori^lton : print#2 f xC i ) i chrSC 13) ; y 
C i) i chrSC 13) ; zC 1 ) ; ChrSC 13) ; : nexti 
Fori-ltosp : print#2 ,ap(i,l); chrS C 1 
3) ; spC i , 2> j chr*C!3> ; : next i 

input# 1 ,a£,bl: printa® , b$: closs2: c 
losel 

if a5- ,, 00 ,, thHn gosub27000 ; return 
print "C 8 down J riprovo Cy/n) ?” 
getaS; ifa*- 11 "thenl7310 
if a*“Chr*C7Q) then return 
goto 17010 

print"C2 doun3C2 r ight ) inssr 1 sci 
la cassetta e premi un tastoCS da 
mn] M 

ujaitl9B , 1 : pokelSB . 0 
□ peni ,1,1* s$ 

print#l p n;chr$a3); sp - chrSC 13) ; 
Fori-lton; print#l ( xCiÌ; chr*( 13) ; y 
Ci) ; chrSC 13) ; zCi) ;chr*f 13>; : nexti 
fari^ltosp: print#l ,sp(i,l); chr® C 1 
3) ; spCi , 2) ;chrSC13) ; mextl 
clasel : pr intmo* : gasub27000 
return 

rem traccia solido — 

For J~1 tosp 

►drau xCspCj i l)),yCsp<J 1 l)) t zCspC 
j , 1)) , xCspC J , 2) ) , y CspC j i 2))*zCspC 
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£0020 next 
£0100 return 

£4893 rem — — * menu f -■ — — 
£3000 print "Cclearl Crvs3 
0TA2I0NI 

£5010 print "C4 down] 


<1> 


CrvoffJ" 
Scelta s 


£5020 

elido" 

print "Cdoiiin] 

< £> 

Parametri '* 

£5030 

print '*C down J 

<3> 

Pagina gca 

£5040 

Fica" 

print "C down! 

n n 

<4> 

Load solid 

25050 

O 

print "Cdownl 

n 11 

<S> 

Save solid 

£5060 

O 

pr i nt "C downl 

<6> 

Scala” 

£5070 

print "Cdouml 

<7> 

Help” 

£5060 

pr i nt "E down] 

<Q> 

Fine lavor 


£5030 print"! 4 douinD w +cpS; 

£5100 0 BtaS; ifaS-" ll then£5l00 
£5110 if ai"ChrSC49>tbenir-l : gasub40H0: go 
sub5000 : goaub6000 : gota£5000 
251E0 if < aS-ehr* < 50 1 lande m-l Itben gosuh 
3000 : goto£5000 

£5130 if CoS-chr*<51>>andCm-llthen £6000 
£5140 ifaS-chrltSEl then gosuti 16000 : prin 
tmaS ; gosub5000: gosub6000 : gato£500 
0 

£5150 if CaS-chrSC 531 land Cm*l )then yosub 
17000 : goto£5000 

£5160 if Ca*-‘Chr*C54>landCm-l lthan gosub 
8500 1 goaub30000 : gosub6000 : is* ì : go 
to£S 000 

£51 70 i f a*"Chr5 C5S3 thengosub40000 1 goto£ 
5000 

£5180 if a$-chrS(56] tbenprlnt "Cclear D " : e 
nd 

£S£00 goto£5100 

£6000 *-graF0, 1 : if is-l thervis*0; «-clesr : go 
sub £0000 
£6100 aotol 0000 

£6989 rem - — ritardo — — ■ * — 

£7000 Fori-0tol500 : next : return 

£8999 rem scola 

30000 print *tcl sari Crvs3 FAT 

TORE SCALA Crvof f 3 * 

30005 print “*C4 down! CE rlgbt 3 Fattore se 
eia "sS;: input” 1C3 leftl^jfs 
30010 printmaS 

30100 of *0 : fori "Itoti: xC i l*xr+CxC i ]~jcr 3* 
Fa 

30110 gCÌ>-yr+CyCi3-gr>*f5: zC i l^zr+C z Q 
)-zr5*fs 

301E0 iFCxCi><-le41orCxame4>ortgCi>< 
-la4}or CgC i )> le4 3 thenof*l 
30130 iFtzUX-le41orCzCi )> le43tbenof-l 
30140 nexti 

30150 iFoF-0thenreturn 

30160 print"C£ downKB rightJFattore se 
ala troppo alto" ; gosub£7000 
30170 f pri-Iton; xCi 5"xr+CxC i >-xrl/fs 


30100 gCil-gr+CgCil-yrl/Fs:zCi>-zr+(zCi 
y >-zr>/fs 
30190 nexti 
30200 goto30000 

39999 rem help — 

40000 print-CdlBarl Crvs3 HELP OPZIQ 
NI DA PAGINA 1 GRAFICA Crvof F3” 


40030 print "CS down] 


T,* • profo 


40040 

ndita 4 '* 
print *"Cdaun3 

ersr 

dx # sx , u 

40050 

p, down” 
print "Cdouml 

- FI , f £ - 

rotaz , 

40080 

asse y '* 

print "C down] 

f3.fi.,: 

rotaz * 

40070 

asse x” 

print”! down] 

f 5, f B - 

rotaz « 

40000 

asse z M 
print M Cdouin] 

berne - 

condi z * 

40090 

iniz f * 

print "Cdouml 


menu J ** 


40100 

49993 

50000 

50010 

500E0 

50099 

50100 


50110 

59999 

60000 
60010 


60020 

60030 

60040 

60050 

60060 

60070 

60090 

60090 


60100 

60110 

60120 

60130 


wai t!9B , 1 ; pokelSB , 0 : return 

rem data cubo — ™ 

data -12S, -125,0,125,-125,0, 185,- 

1£5 , £50 , -IBS . -l£S, £50 

data -125, 125,0, 185, 125.0, 12S, 125 

, £50. -125. 126, 250 

data 1.2, £,3,3, 4,4,1, 5,6,6, 7, 7, B, 

0,5,1, 5,2, 6,3, 7,4,8 

rem — — data tetraedro — — ■— 

data ~£50 , -144 - 337 1 470 * 713 f £50 1 -1 
44,337,470, 713, 0 s £SB .675,470,713, 
0 , 0,0 

data 1,2,2, 3, 3, 1 , 1, 4.2.4, 3, 4 

rem - — intestazione — — 

print "telear 3 " 

pr i nt M Cbianco3 ”+chrSC 142 ) : poke53£ 
00,0: poke53£01 .0; pake4015£ 1 £t poka 
40153 , 15 

Fori“0tolB: poke!043-i , 67; poke!044 
+ ì , 67 : next 

poke!0£4. 05 : pokel063, 73 
forl*0to££: poke 1064+1*40, 66: pokel 
1 0 3 + i *40 1 66 : next 
pokel904 , 74: poke£0£3 , 75 
f or i-0tOlB : pokel905+i f 67 : poke£0££ 
^i. 67: next 

print "CbomoDCB down]” 

print ”C 3 rightKtvsll I | | 

I II I I I 

print"C3 rightlCrvsll _ | ^ Crvof 

F3 Crvs3 Crvoffll Crvs3| « L«. * 

I - ì II 11 

print "C 3 r ightJCrvslf J Crvof 

F3 CrvsD Crvoffll Crvg3| | l 

I I t B 

print M C3 rigbt3Crvs3| | “I Crvof 
FJ CrveD C rvoFf 11 Crvs3| | | I 

I 111“ 

print M £5 dotunKS rightlCc) 19BS b 

u cario boni" 

return 
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Un pollo a testa, 
anzi nessuno 

Una semplice legge e tante applicazioni 
per entrare nel mondo delia statistica. 


I J a slatislica è una scienza non 
certo esatta; si avvale della matemati- 
ca, ma le sue leggi non sono in grado 
di prevedere, con ' certezza’ , il com- 
piersi di un evento. Cosi se uno man- 
gia due polli, mentre un altro no, per 
il calcolo statistico tutti e due hanno 
mangiato un pollo a testa. E’ quello 
che dice Trìlussa nella sua poesia "La 
statistica": 


", secondo le statistiche d adesso 
risurta che te tocca un pollo allarmo: 
e, se nurt entra ne le spese tue, 
t entra ne la statistica lo stesso 
perche c'è un altro che ne magna 
due, " 

Analogamente, se anche avete ìan- 
ciato 50 volte una moneta e 50 volte è 
uscita testa, la probabilità che al 
prossimo lancio esca croce è sempre 
del 50% 

Nella vita di ogni giorno capita 
sempre di dire che in certi casi sì è 
stati fortunati e in altri no. Gli antichi 
greci avevano divinizzato la fortuna 
chiamandola Tuke. 

La teoria delle probabilità ebbe un 
inizio, poco onorevole, nel gioco 
d azzardo: più di 300 anni fa alcuni 
giocatori chiesero a Galileo perchè, 
gettando tre dadi, la som ma dei punti 
è più spesso 10 che 9; nel 1 654 un gio- 
catore chiese a Pascal, filosofo di for- 
inazione matematica, quante volte 
sarebbe venuto un doppio sei gettan- 
do ventiquattro volte due dadi. 


dì Valentino Spataro 


Oggi questa scienza è importantis- 
sima per decidere strategie economi- 
che, ma anche per prevedere t risulta- 
ti di una elezione, pet prevedere i rac- 
colti, per consigliare una medicina 
piuttosto che un'ultra, per decìdere se 
è conveniente fare una causa oppure 
no. E' una scienza che “aiuta" a pren- 
dere decisioni in ogni campo del lat- 
ti vita umana. 

“Dentro” ia Statistica 

Calcoliamo, ora, le probabilità che 
un evento accada, ricorrendo al sem- 
plice esempio della moneta: se chie- 
dessimo in giro quante probabilità vi 
siano che esca testa lanciando una 
moneta, ci risponderebbero che ab- 
biamo il 50% dì probabilità, opure 1 
probabilità su 2, oppure 0.5 probabi- 
lità (nel caso ci imbattessimo in uno 
studioso di statistica) 

Ognuna di quéste risposte sono 
modi diversi di esprimere lo stesso 
concetto. 

Per calcolare quante probabilità ha 
un evento di realizzarsi, si usa la 
formula: 

P-Ef/Ep 

in cui: 

P- probabilità 

Ef~ numero eventi favorevoli 

Ep~ numero eventi possibili 

Nel caso particolare della moneta, 
gli eventi favorevoli che, per esempio, 
esca testa sono uno soltanto, mentre 
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gli eventi possibili sono 2 (testa o cro- 
ce: non consideriamo che resti sut 
bordo!); te probabilità sono, quindi* 
una su due. 

Lanciando, invece, un dado e vo- 
lendo sapere quante probabilità vi 
sono che esca un numero compreso 
tra 3 e 6 (estremi non compresi) do- 
vremo procedere in questo modo: gli 
eventi favorevoli sono 2 (può uscire 
la taccia con il 4 o il 5) mentre quelli 
possibili ò. In questo caso te probabi- 
lità saranno 2 su 6o, semplificando. I 
su 3. 

Vi sarete accorti che otteniamo 
sempre delle frazioni (non per niente 
diciamo 1 su 2 oppure 1 su 3); ecco 
spiegata una delle dizioni esaminate. 

Ora proviamo a lare i rapporti: I su 
2 è uguale a 0,5, mentre I su 3 a 03 pe- 
riodico: a questo punto osserviamo 
che i valori sono sempre compresi tra 
0 e L 

Questo è dovuto ai valori massimi 
che possono comparire al numerato- 
re e al denominatore: non essendo 
possibile che il numero degli eventi 
favorevoli superi il numero degli e- 
venti possibili (al massimo si posso- 
no uguagliare) otterremo sempre un 
valore minore o uguale all'unità* 

Otterremo 1 (e cioè avremo la cer- 
tezza che un evento si verifichi) 
quando le due parti della frazione so- 
no uguali numericamente: saremo 
allora certi che un evento accada. 
E Esempio: è inevitabile che. lancian- 
do un dado, questo si fermi su una 
faccia (vi sono* infatti, 6 probabilità 
su 6 possibilità). 

Otterremo, invece, zero, quando il 
numero dei casi favorevoli è uguale, 
appunto, a zero: è impossibile ottene- 
te che la faccia di un dado sia mag- 
giore di 6 (0 probabilità su 6). 

Cosi abbiamo spiegato la dizione 
di 03 probabilità di uscita di una (ac- 
cia di una moneta. 

La percentuale si determina grazie 
alla proporzione che determina il va- 
lore di X che esprime la percen- 
tuale richiesta: 

m Ep = X : Ef 

m cui la simbologia è la stessa vista 
in precedenza. 

f in qui abbiamo visto come deter- 
minare teorica mente i risultati Era- 
vamo lavil itati net compito in quanto 


avevamo sempre considerato gli e- 
sperimenfi in situazioni "normali" e 
nulla ci faceva pensare che un evento 
si sarebbe presentato più faci I mente 
dì un altro; non vi erano, infatti, ra- 
gioni per credere che una faccia del 
dado o un lato della moneta dovesse- 
ro comparire più spesso, 

Bisogna tener presente di queste 
condizioni iniziali; non in tutti gli e- 
sperimenti tali condizioni si ripeto- 
no. Provate a lanciare una puntina 
da disegno: non è vero che essendoci 
due posizioni possibili (una con la 
punta verso Paltò, I altra con la punta 
poggiata sul piano) vi sia il 50% delle 
probabilità che la puma poggi sul 
piano. 

La formula vista vale solo nelle 
condizioni precisate; in condizioni 
diverse dobbiamo determinare le 
probabilità per via empirica, cioè ri- 
petendo Lesperimento molte volte e 
classifica ndo i risultati. 

Abbiamo preso in considerazione 
due metodi fondamentali del calcolo 
delle probabilità: quello teorico e 
quello empirico. Ricordate che que- 
sti non sono in opposizione tra toro, 
anche se potrebbe sembrare così. Bi- 
sogna solamente tener presente che i 
due metodi si convalidano a vicenda 
perchè, anche se non danno risultati 
uguali* forniscono risultati simili. 

P rovi amo a ri pelo re l'esperimento 
(aiutati dal programma di queste pa- 
gine) un numero sufficientemente 
grande di volte. Noteremo che i risul- 
tati pratici si avvicinano di molto ai 
risultati teorici: questa è la cosiddetta 
Legge dei grandi numeri”. 

I,a legge dei grandi numeri 

Servendovi del programma di que- 
ste pagine (opzione 1)* lanciate una 
moneta solo dieci volte: otterrete* per 
esempio* 3 croci e 7 teste (il 30% e 
70%)* 

Lanciatela ora un maggior numero 
di volte ( 100): otterrete valori diversi, 
per esempio 55 croci e 45 teste (55% c 
i! 45%). 

Non possiamo fare a menadi nota- 
re che. se nel primo caso, vi c una dif- 
ferenza di quattro casi, nel secondo 
caso, invece, ne abbiamo ben dieci; 
nonostante questo* però* le percen- 
tuali sono molto più simili tra loro. 


Provando e riprovando, possiamo 
sapere quante probabilità vi sono 
che esca una faccia. 

Questa legge viene spesso fraintesa 
dalla cosiddetta "Teoria dei ritardi". 
Per esempio, se lanciando una mone- 
ta viene testa molle volte di seguito, si 
pensa che, per la legge dei grandi nu- 
meri. nel lancio successivo debba es- 
sere piu probabile ottenere croce. 
Questo non è vero dal momento che 
ciascun lancio è indipendente dagli 
altri, e anche dopo una lunghissima 

serie dì teste* nel lancio successivo 
può ancora venire testa, esattamente 
con la stessa probabilità con cui può 
venire croce (se la moneta è simme- 
trica c non truccata!). 

Provate ora a ripetere gli esperi- 
menti proposti (lancio di monete e 
dadi), magari 200 volte (è il vostro 
computer a lavorare per voi!). Ripro- 
vate gli esperimenti e confrontate ì ri- 
sultati che sembreranno simili e.*, 
contrari a quello che avrete calcolato 
mentalmente: è la dea Tuke che vi 
è vicina! 

lancio di due monete 

Servendoci dell'opzione 2* lancia- 
mo due monete: potreste pensare che 
i casi possibili siano due toste* due 
croci, una testa e una croce. 

Secondo questo ragionamento sia- 
mo indotti a dedurre che la possibili- 
tà di avere almeno una testa (o una 
croce) sìa 1 svi 3, Ma questo è 
sbagliato. 

Per spiegare dove risiede l’errore, 
provate a immaginare di lanciare li- 
na moneta da 100 e una da i casi 
possìbili sono: due teste, due croci* la 
moneta da 5(M) testa € quella da 100 
croce, o viceversa , Ved ì a mo quindi 
che, in realtà, t casi possibili sono 
qu altro. 

Prede termi nazione del sesso 
dei figli 

Consideriamo un certo numero di 
famiglie supponendo di voler deter- 
minare le probabilità che vj siano 
due coniugi che abbiano tre tìgli 
maschi. 

Qui è importante calcolare quello 
che, in statìstica, è chiamato "spazio 
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degli eventi”, vale a dire iì numero 
dei casi possibili. Ci limiteremo, per 
ora, ad esaminare il caso per via 
intuitiva. 

Chiamando con M tutti i figli ma^ 
sdii e con. F tutte le figlie femmine, 
possono veri bearsi soltanto i seguen- 
ti casi; 

MMM 

MMF 

MFF 

MFM 

FFF 

FFM 

FMM 

FMF 

in cui i figli di ogni famiglia sono ri- 
portati in ordine di nascita. 

r casi sono quindi otto, e c'è un solo 
caso in cui vi sono Ire figli maschi. 

Abbiamo cosi una sola probabilità, 
su otto, che .l'evento si verifichi . 

Questo, letto diversamente, dice 
che, mediamente, 1/8 delle coppie 
con tre tìgli dovrebbero avere Ire figli 
maschi. Questo è rispettato con pre- 
cisione quasi matematica sulla tota- 
lità delle coppie con tre figli, ma non 
potremo mai sapere quale coppia a- 
vrà tre figli maschi, a parte qualsiasi 
metodo di predeterminazione del 
nascituro! 

So, invece, volessimo sapere che 
probabilità vi siano per due maschie 
una femmina, basterà vedere quanti 
casi soddisfano questa condizione 
(3) e in seguito calcolarne La probabi- 
lità (3/8). 

Quali applicazioni è possibile tro- 
vare con la teoria esaminata? 

Si dice che una volta un prigioniero 
vi ricorresse per aumentare le proba- 
bilità di essere graziato, tifi vennero 
date due ciotole, una piena di biglie 
ne re e l’altra piena dj un ugual nume- 
ro di biglie bianche. 

Sarebbe staio bendato e avrebbe 
dovuto scegliere a caso una ciotola 
da cui estrarre una biglia; se avesse e™ 
stratto una biglia nera, sarebbe rima- 
sto in prigione, in caso contrario sa- 
rebbe stato liberato. Gli fu dato, inol- 
tre. il permesso di mescolare fé biglie 
prima di essere bendalo. 

Il prigioniero mise tutte le biglie in 
una ciotola, meno una bianca, che la- 
sciò nel l'altra. 


Questo gli diede una probabilità di 
1/2 dì scegliere una biglia bianca dal- 
l 'altra ciotola. Aveva cosi aumentato 
fin quasi a 3/4 la probabilità di essere 
rilasciato, 

I) programma 

E' staro " costruito" a blocchi c ne 
consegue che ogni parte è indipen- 
dente dall' altra. Se, quindi, interessa 
una sola parte del programma, baste- 
rà ricopiarla priva delle altre. Ricor- 
date, comunque, di digitare in ogni 
caso la lìnea 1 bO, senza la quale i pro- 
grammi non possono funzionare. 

Le subroutine sono; 

/ lancio di una moneta {420-5900} 

2 lancio di due monete (600^890) 

,ì lancio di un dado (000-1030) 

4 lancio di due dadi (I lì 0-1 280) 

5 calcola dì probabilità (1 290- ì 690) 

li programma è scritto in GW- 
BASIC. Chi non ne fosse ancora 
provvisto (molto male!) potrà facil- 
mente modificarlo tetendo conto 
che: 

* il cornando Screcn attiva taira riso- 
luzione; 

* UNE(X, YHX. n IMF disegna rettan- 
goli pieni : 

* UmXYMXni.B disegna rettan- 
goli; 

* LÌNEfX. YHX, Y) traccia linee; 

* LOC A TE ( X Y);PRINT scrìve testi sul- 
la pagina grafica. 

Le prime quattro opzioni (lancio di 
una o due monete e di uno o due da- 
di! permettono il calcolo empirico 
delle probabilità, cioè il calcolo deri- 
vante dopo N ripetizioni dello stes- 
so esperimento. 

I risultati nei primi ire esperimenti 
compaiono nel rettangolo in basso 
mentre, nel quarto, direttamente nel- 
la casella a cui si riferiscono. 

In tutti gli esperimenti i risultati so- 
no presenti sotto forma di percentua- 
le; nei primi tre, inoltre, è n pori aio 
anche il numero dì volle in cui l’even- 
to si è verificato. 

La quinta opzione, invece, facilita 
il calcolo teorico delle probabilità nel 
lancio di due dadi, e si utilizza nel 
modo seguente: 


sullo schermo compare una griglia 
in cui, ad ogni casella, corrisponde il 
punteggio derivante dal lancio dei 
due dadi. Se volete sapere che proba 
hi liti avete di ottenere 5 come som- 
ma delle Iacee dei due dadi, dovete, 
innanzitutto, considerare lutti i casi 
( 1 e 4. 2 e 3) e spostarvi usando i tasti 
cursore nelle relative caselle (che so- 
rto: 1 e 4, 4 e 1. 2 e 3, 3 c 2): posizionali 
su di esse premere Rei uni Compari- 
rà un asterisco per segnalare la me- 
morizzazione avvenuta: nel caso vo- 
gliale cancellarlo premete ancora re- 
turn. Per ottenere il risultato basta 
premere il tasto con la freccia a sini- 
stra. mentre, per tornare al menu, 
premete il tasio Q. 

Questa opzione può essere interes- 
sante, tra l'altro, per vedere la gestio- 
ne dello schermo in bassa risola/ io- 
ne tramite PEEKe POKE. 


le variabili del programma 

1 R :l ricco inserito o no 

MX. MN aliassimo e minimo pun- 
teggio controllato durante il lancio 
del dado (etri CCC N.38) 

SY :seala automatica pei rappresen- 
tare i risultati 

FA FI. F2 [punteggi dei lanci dei 
dadi 

F(42) ; matrice che contiene il nume- 
ro di volte in cui un certo evento si 
è verificato. 

Per la spiegazione dd trucco del 
lancio di un dado, rimandiamo al- 
l'inserto pubblicalo in CCC N.38: per 
quanto riguarda, invece, il trucco di 
una moneta, ecco in breve la spie- 
gazione. 

Sappiamo che ottenere valori com- 
presi Ira te 2. con la funzione RND. 
si può ricorrere. Ira fa Ilio, ad espres- 
sioni del tipo; 

INT(RNDfI}*2+ 1) 

Se non richiedessimo il valore inte- 
ro. vedremmo che i valori sarebbero 
compresi tra \ e 2.4. Chiedendone, 
invece, la sola parte intera, questa \u* 
le I se il valore è compreso tra 1 e 14, 
mentre vale 2 se il valore è compreso 
tra 2 e 2.9. 

Proviamo a sosfitu tre I 3 al postodi 

2 nel l'istruzione sopra riportata; oi- 
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terremo valori compresi tra I e 23. 

Se, prima, avevamo uno spazio di 
una unità intera per ottenere 2 (da 2 a 
2,9) ora abbiamo soltanto 3 decimi 
(da 2 a 2 3) La probabilità che esca 2 
allora sarà data da; 

J/I.3 = 3/13 = (circa) 1/4 

Ciò significa che una faccia della 
moneta I medita ha una probabilità 
su quattro di uscire, mentre l'altra tre 
su quattro. In termini percentuali, ri- 
spettiva mente lì 25% e il 15% 

Provate a confrontare questo risul- 
tato con quelli del programma. 


La variabile TR, nel programma, 
divìdendo 2 per TR. serve proprio a 
questo: se I R è 1.5, allora 2/TR è u- 
gualc a 13 periodico. 

Provate a cambiare il valore di TR 
mediante un opportuno Input nel 
programma, calcolate le probabilità, 
e osservate i risultati. 

lì programma comprende anche la 
possibilità di lanciare due dadi; di- 
velli te vi a calcolare le probabilità 
che esca un certo puunteggio, ma i 
giocatori più incalliti non credano di 
aver trovalo la soluzione ai loro pro- 
blemi: la dea Tu Ite fa sempre quello 
che 'le pare! 


■sì 


SCHEDA TECNICA 

Software applicativo per; 
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Adattabile ad altri computer 
Commodore 

Richiede simulatore dì e GW- 

Baslc 
Previa 

Consiglialo a tutti i lettori 


Rfe»isto anche l'uso della stampante 


.■‘•aH 


100 REH INTRODUZIONE AL CALCOLO D 
ELLE PROBABILITÀ’ 

110 RED MEDIANTE IL LANCIO DI MDN 
ETE E DADI ANCHE TRUCCATI 
1E0 REM 

130 REM BY UALENT1N0 SPATARD 

140 REM PER C-64 E GW-BASIC 

! 

150 REfl***** ********** 

1B0 Din F(45) : TR-1 : MX*6 : MN-1 : LN-1 
170 REM TR-1 TRUCCO DISINSERITO 
160 REM MX-6 E MN-1 TRUCCO DISINS 
ERITO 

190 REM ** MENU* PRINCIPALE ** 

500 GQSUB1030 : PR I NTCHRE C 1 47 ) : PRIN 
I ”1 LANCIO DI UNA MONETA 
510 PR I NT “5 LANCIO DI DUE MONETE 
550 PR 1NT ”3 LANCIO 01 UN DADO 
530 PR INI ”4 LANCIO DI DUE DADI 
540 PR I NT ”5 CALCOLO PROBABILITÀ 1 
DI 5 DADI 

550 PR I NT ”8 * TRUCCO ' DI DADO/I 
580 FRINÌ "7 1 TRUCCO * DI MQNETA/E 
570 PRIMI "6 LEDA TRUCCHI 
500 PRXNT”3 STAMPA GRAFICO 
590 PR INI ”0 FINE” 

300 AS-INKEYS: F0KE19B, 0 

310 IFA3j"”1 ”GOTO4B0 

350 I FA95* ”5 1 'GOTO600 

330 I F AS* ”3 "GOTO800 

340 I F A$* ”4 ”GQTD1 110 

350 IFA$-”5 I, GOTO1590 

350 IFA$-”7”THENTR-1 . 5 : PR I NT "MONE 

TA TRUCCATA " : UJAIT196, ì : P0KE19Q , 0 : 

GOTO300 

370 iFA$-”B fl THENTR-l : DD-1 : MX-6: MN 
-1 : FRINÌ ”TRUCCH I LEDATI ” : UAIT196, 


1 : GOTQ500 

360 1 FA$“ "9 "THENLCQFY1 : 6DTO500 
380 X FAS- "GOTO 1040 
400 IFAS- ”0”THENEND 
410 GOTQ300 

450 SY-1:REM SCALA Y AUTOMATICA 
430 INPUT ‘'NUMERO LANCI ”;NL:5Y-N 
L/450: IFNL“06OIO430 
440 CLS1 : 5CREEN1: COLOR 7,0,0: LINE 
C 0 , 1S03-C350, 150 3 : L INE C0 1 0>^C318 
, 189 3 ,1 ( B 

450 LOCATE C 0 , 50 3 : FRI NT "TESTA” 

460 LOCATE £0,1003: PR I NT "CROCE J ‘ 
470 REM NL-NUMERO LANCI 

400 F0RA-1IQNL: REM LANCIO MONETA 
490 FA-INTCRNDC1 3^5/TR) + l : REM FAC 
CIA 

500 FCFA3-FCFA3+1 

510 I FFA- 1THENY“S0 

550 IFFA-5THENY-100 

530 LINE C50+FCFAD/SY, Y-50)-C50+F 

(FA3/SY , Y +50 3 

540 NEXT : REM RISULTATI 

590 LOCATE C 10 , 180 ) : A5-”TESTA- " +S 

TRSCFC13 > + ” CROCE* ”+STR$ C F C5 ) 3 : P 

RINTAS 

560 A-LEN C ”TESTA = ”+5TRSC FC 1 3 > + ” 

570 LOCATE C 10 , 1S0 ) : AS-STRS C F C 1 3 * 

100/NL 3 + ” : PRINTA9: A-A“5 

560 LOCATE C !0 + A*B , 1 90 3 : A$*5TRSC F 

CB3*100/NL ) + : PRINTAS 

580 605UE 1030: POKE 1 90 , 0 ; UA I T19B , 1 

: SCREEN0 : GOIO500 

500 SY-1 : REM SCALA V AUTOMATICA 
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61C INPUT "NUMERO LANCI " ; NL : SY-N B80 POKE19B , 0 : WAI T19B , 1 : SCREEN0 : G 
L/150; IFNL--0OOTOB10 OTOE00 

ERO CLS1 ; 5CREEN1 ; COLOR 7 , 0 , 0: LINE 890 A- CF C A )»100 1 /NL ; RETURN 
(0, 1501-C350 , 150) : LINE C0,01-<31 300 SY”1;REI1 SCALA Y AUTOMATICA 
9 , 1991 , 1 , B ' 310 INPUT "NUMERO LANCI “;NL:SY-N 

630 LOCATE C 10 , E1 : PR INI "MONETA DA L/300 : I FNL-0GOTO910 
100 LIRE” 320 CLS1 :SCREEN1 : COLOR 7, 0,0: LINE 

640 A$-"MONETA DA 5È0” (0 , 1501-C3EB , 150) : LINE (0.03-C31 

650 FORA-1TO LENCAS) ; LOCATE CE, A* 9,199>,1,B 

8 + B01 : PRINTniDSCAX, A, 11 : NEXT: REM 930 F0RA-1T06 : LOCATE <40*A- 10 , 1SE 
IN UERTICALE );PRINTA 

660 LINE C60, 101-CG0, 1501 ; LINE CI 940 LINE C40*A-E0 , 1S01-C40*A-S0 , 0 
00 , 101 — C 190 , 1501 1 : NEXT : LINE C40*A~E0 , 150)-C40*A-E 

670 LINE C 1 0 , E0 1 - C 3E0 , E0 1 ; LINE CI 0,03 
0 , B0 ) - C 320 ,001 950 FORA-1TDNL 

6B0 LOCATE C65 , 9) : PRINT"TESTA" 960 FACCIA DADO- 1 NTC MN+RNDC 1 1 * C 1 + 
690 LOCATE C 185 , 91 : PR INT”CROCE” MX-MN31 

700 LOCATE CE0.S51 ; PRI NT "TESTA" 970 F C FA 1 -F C FA 1 + 1 : REM CALCOLO NUM 

710 LOCATE (80,115): PR I NT "CROCE” ERO CASI FAUOREUOLI 

7E0 : 980 LINE CFA»40-15 , 150-FCFA3/5Y3- 

730 REM INIZIO LANCI C FA*H0+15 , 150-FC FA 3 /SY 3 

740 FORA-1TONL 990 NEXT 

750 F1-INTCRNDC1 3*P/TR3 + 1 1000 FDRA-1T06 : LOCATE CA»40-10,17 

760 FE-INTCRNOC 1)*E/TR)+1 03 : PR I NTF C A 3 : NEXT 

770 1F Fl-1 AND F1-F2 THEN F3-1 ; X 1B10 FORA-1 T06 : LOCATE (3*40-10,18 
-60: Y-60 0 3 ; A$-STR$C I NT C 100/NL*F( A 3 + .493 3 + 

780 1F Fl-E AND F1-FB THEN F3-4:X *’*” ■ PR INTAX : NEXT 

— 100 ; Y— 100 1060 GOSUB1090 : POKE1 98 , 0 : UÀ ITI 98 , 

790 IF Fl-1 AND FIO FÉ THEN F3-3: 1 ; SCREEN0 : EOTOE00 

X*60: Y-100 1030 F0RA-1T04E: FCA1-0: NEXT: RETLIR 

800 IF FI -2 AND FIO F8 THEN F3-B: N 

X-180: Y“60 1040 PRI NTCHRSC1471 ; FRINTMX: INPUT 

810 FCF31-FCF33 + 1 "PUNTO MASSIMO DESIDERATO- MX 

8E0 LINE C X + FCF33/SY , Y-103-C X+FCF 1030 PRINTMN: INPUT”PUNTO MINIMO D 
33/SY , Y+101 ESIDERATO-” ; MN 

B30 NEXT; REM STAMPA RISULTATI IN 10B0 IF MX<MN OR MX>6 OR MN<1 EOT 

PERCENTUALE E IL NUMERO DI CASI F 01040: REM CONTROLLO INPUT 
AUOREUOL I 1070 PRINT”DADI TRUCCATI !":P0K£1 

840 A— 1 : GOSUBB90 : AS— "T , T— "+STRXCF 98,0; UAIT198 , 1 : EOTOE00 
C 1 3 3 + LEFTBC STRSC A 3,73 + “% T,C-”+S 1080 REM ! NON UTILIZZABILE A SCO 

TRSCFCE33 PO' 01 LUCRO i 

850 A-B: GOSUBB90; A$-A$+LEFT$( STRS 1090 LOCATE CE75 , 1603 : PR INT”LANCI 

CAI , 71 + "V : LOCATE C 10 , 180 3 : PRINTA ” 

S 1100 LOCATE CE75, 1703 : PRINTNL: REI 

B60 A-3 : GOSUBBS0 : A$- "C , T— "+STRXC F URN 

C 3 1 1 +LEFTXC STRXC Al , 7 1 + ”5; C,C-”+ 1110 SY-1:REM SCALA Y AUTOMATICA 

STRXCF C41 1 11E0 INPUT "NUMERO LANCI ";NL:SY- 

B70 A-4 : GOSUB890: AS-AS+LEFTSCSTRS NL/100: IFNL-0BOTO1 1E0 
CAI , 71 + ’”*" : LOCATE C 10 , 190 1 : PRI NTA 1130 CLS1 : SCREEN1 : COLOR 7,0,0:LIN 
X : GOSUB1090 E C0, 1S01-C3E0, 1501 
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1140 F0RA-1T06 : LOCATE (40*A-10,15 
2) : PRINTA: LINE (40*A+20, 1S01-C40* 
A+20, 0) : NEXT 

1150 F0RA-6T01STEP-1 : LOCATE 1:0,25 

*A- 15) : PRINT7-A: LINE C20,25*A+0>- 

C260 , 25* A +01 : NEXT 

1160 LINE (0.01-C319, 1991 , 1 ,B 

1170 REM INIZIA LANCI 

1180 FORA-1TONL 

1190 PIACCIA DADOl-INTCnN+RNDC 1 1* 
C 1+nX-NND 1 

1200 F2ACCI A DADD2-INTCI1N + RNEC 11* 
Cl+nX-MNl 1 

1210 Z-F1+F2*6: FCZ1-FCZ1+1 : U-FCZ1 
/SY : REH Z,U1 UARIABIL I PER ABBREUI 
ARE 

1220 LINE CFl*40-20, 150-F2*25+20) 
-C FÌ*40+W-20 , 1S0-F2*25+15 1 , 1 , BF 
1230 NEXT : REFI STANPA RISULTATI 
1240 FORF2-1T06: F0RF1-1T06 

1250 LOCATE C 40*F2-10 , 25*C 7-F 1 3 -1 
51 : AS-STRSC I NT C 1 00/NL*F( F2+F1 *6 1 1 
1 + “5B ” 

1260 IFUALC A$1<>0THENPRINTA$: REFI 
SE PERCENTUALE <> OA 0 ALLORA STA 
flPA 

1270 NEXT : NEXT: GO5UE10S0 

1280 POKE198.0: UIAIT138 , 1 : 5CREEN0: 

GOTO200 

1290 POKE532B0 , 0 : POKE53201 ,0: POKE 
646,7 

1300 Din A ( 491 

1310 S-1024+2: PU-1024: POKE1024, 12 
0 + 32 :REn SPAZIO REUERSE 

1320 PRINTCHRSC 1471 : POKE1024 , 32+1 
28 

1330 X$“CHR$C321 +CHR5>C321+CHR$( 32 

1 

1340 AS— ” ” : C-0; F0RA-1TD13: READB: C 
-C+B : AS-AS+CHRSC B1 : NEXT : A$-X$+A$ 
1350 BS-”*’ : F0RA-1T013: READB: C-C+B 
: BS-B$+CHR$(B) : NEXT : BS-XS+BS 
1360 ci-”": F0RA-1TG13: READB: C-C+B 
;CS-C$+CHR$CB) : NEXT: CS-XS+CS 
1370 D$- ” " : FGRA-1T013: READB: C-C+B 
: OS-DS+CHRS(Bl : NEXT : DS-XS+DS 
1390 U)-0 

1390 IFC< >7975THENPRINT "ERRDRE NE 
1 DATA": END 


1400 : 

1410 : 

1420 PRINTAS : FORACI T05 : PRINTBÌ : PR 
INTC* : NEXT : PR I NTB$ : PR I NTDS 
1430 PRINTCHRSC 191 : PR I NT : FORACI TO 
6: PRINTA: PRINT: NEXT: PRINT” " ; : F 
0RA=1T06 :PRINTA; CHRSC 1571 ; : NEXT 
1440 XX=19: YY-1 : 605UB 1650 : PR I NT "T 
ASTI CRSR/RETURN/ + /Q”: X-l : Y*1 
1450 GETA$ : I FA$- ”+ ”GOTO1600 
1460 IFAS-CHRSC293 ANO X<6THENX-X 
+1 :6OTO1530 

1470 1FAS-CHRSC 1571AND X>1THENX-X 
-1 : GOTO1530 

1480 I F AS-CHRE C 145 1 AND Y>1THENY-Y 
-1 -.GOTO 1530 

1490 I FAS-CHRSC171 AND Y< 6THENY-Y 
+1 :GOTO1530 

1500 IF A$-CHRS< 131GOTO1570 

1510 IF A$- “Q”THENRUN 

1520 6OTO1450 

1530 FK“5+X*2+Y*2*40 

1540 POKE PK , PEEKCPK 1+128 

1550 POKE PU.PEEKCPU1-128 

1560 PU-PK: GOTO 1450 

1570 A-S+X*2+Y*2*40 

1500 IF PEEKCAl - 42+128THEN POKE 

A, 32+128: UI-W-1 : GOTO14S0 

1590 POKE A , 42+129 : LI-U+1 : GDTD1 450 

1600 XX “20 : FOFYY-10TO12 : 6OSUB1G50 

: FRI NT” ’* : NEXT 

: REO 21 SPAZI 

1610 XX-20 : YY- 10 : GDSUB1E50 : PR I NTU 
’V36 PROBABILITÀ ' 

1620 XX-20 : YY-1 1 : GOSUB1650 : PR INTL 
EFTSCSTRSIUJ/361 ,7) 

1630 XX-20: YY“12;GGSUB1650: PRINT 
INTC 100/36*U1 :6OTO1450 
1640 END 

1650 POKE21 1 , XX : P0KE214 , YY : SYS506 
40: RETURN 

1660 DATA 176,192,178,192,170,192 
, 17B, 192,170,192, 17B, 192, 174 
1670 DATA 125,32,125,32,125,32,12 
5,32, 125 , 32 , 125 , 32 , 125 
16B0 DATA 171,192,123,192,123,192 
, 123,192,123,192, 123, 192 , 179 
1690 DATA 173,192,177,192,177,192 
, 177 , 102, 177,192, 177 , 192,109 
1700 END 
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DIDATTICA 


Peek Poke & Sys 


Due Sys preziose per gli esploratori 
del Sistema Operativo del C/64 


di Micheli 1 Maggi 


M cito spessa nella stesura di 
programmi in ì ingu aggio Macchi- 
na. capita di dover creare alcune su- 
hroutine specifiche per la gestione ili 
particolari procedu re. 

Porse non tutti sanno che a Min ter- 
no del Sistema Operai ivo (SO,) del 
C/64, esistono, già pronte per l'uso, 
numerose routine di vario genere. 

Ne consegue che non vale la pena 
studiare, e realizzare, nuove routine 
ma, con una semplice Svs, servirsi di 
quelle che già sono disponibili su 
Rom, pur se non svolgono un compi- 
lo esattamente eguale a quello che 
noi vorremmo. 


Un ritardo 

programmabile 

Fra le routine delle Rom. ri chi ama- 
bili dal Tutelile, nc esiste una, in pani- 
cola re, che può essere molto utile per 
chi programma il Linguaggio Mac- 
china, 

Si tratta di una routine che genera 
un ritardo piuttosto preciso, anche 
se. apparentemente, brevissimo; e- 
sattaniente un millisecondo. Il suo 
indirizzo di partenza ù SERIO (deci- 
male 61 1 <17 ). 

Questa routine si può rivelare utile 
in tantissimi casi, specialmente 



quando si hanno problemi di tempo- 
ri zza zio ne per suoni, movimento di 
sprile e così via. 


Eccone il disassemblato; 


EEBJ sa 
EEB4 A 2 88 
EEB6 CA 
EEB7 DO FD 
EEB9 A 4 
EEBA 60 


TXA 

LDX #$m 
DEX 

BNì SEEHfì 

TAX 

RTS 


Nonostante la routine sia idonea e- 
scl usi va mente per programmi in 
LM, e a dispetto della brevità del ri- 
tardo impostabile, è possibile, tutta- 
via, verificare con il Basic il suo 
fu nz iona mento : 


100 n$~ "QOQOOO" 

f IO /or i = / io 5000; sys 6! I ! 4 mar 
Ì20 print ti$ 

130 ri$= "000000“ 
ì 40 fori ^ I ro 5000; sys 6 li 07; next 
Ì50 prim tì$ 


In questo programma la prima Sys 
{61114) indirizza l'ultima locazione 
della routine su Rom che, essendo un 
RTS ($60), impiega un tempo irriso- 
rio ad essere eseguita. 

Il tempo necessario per eseguire le 
righe 100, 1 10 e 1 20 è quindi di 38 se- 
condi. necessari, in pratica, ad inter- 
pretare 5000 volle le tre istruzioni 
For. Sys, Next. 
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12 NUMERI AL 
PREZZO DI 10 
solo 45.000 lire 


invece 


di 54.000 li 


PREZZO BLOCCATO 
per tutta la durata 
dell’abbonamento 

» 

SICUREZZA 
di non perdere 
neanche un momento 

COMODITÀ 
di ricevere la propria 
rivista preferita 


a casa 

• 

COSA STATE 
ASPETTANDO? 


Le righe 130, Hi) e 150 si riferisco- 
no, invece, alla esecuzione, sempre 
per 5000 volte, delia routine 1M po- 
sta a parti re da fi 1 107 che porta, come 
ci si aspettava, ad un incremento di 
circa cinque secondi rispetto al tem- 
po precedente. 

La differenza tra i due tempi forni- 
sce una chiara idea su] ritardo offerto 
dalla routine posta in Rom. 

Lavorando in LM, invece, il siste- 
ma più semplice per "chiamare” la 
subroutine è il seguente: 

1/ Caricare nel registro X it numero 
di millisecondi desiderato. 

2/ Chiamare la routine con JSR. 

3/ Decrementi re X. 

4/ Tornare al punto 2 finché X non 
è nullo. 


Ecco un esempio di mitizzo della 
subrouline in Assembler: 


LDX#S64 
LOOP JSR SEEB3 
DEX 

BNE LOOP 


In questo caso, caricando con SM 
(100) il registro X, si ottiene un ritar- 
do di 100 millisecondi, a patto di con- 
siderare trascurabile il tempo neces- 
sario per eseguire le istruzioni LM 
del programma stesso. 

Disassemblando !a medesima rou- 
tine in un C/64 dotato di Speeddos 
(ma questa notìzia può non esser va- 
lida per tutte le versioni), si nota u na 
differenza: il ritardo risulta dimezza- 
to dal momento che, all indirizzo di 
memoria EEB4 f il valore caricato in 
X non c SEK, ma $5C. esattamente 
la metà. 

Questo è sicuramente uno dei moli- 
vi che, in alcuni programmi, causa Li- 
na elevata velocità di esecuzione in 
C/64 "speeddossatf (ma anche alcu- 
ne incompatibilità con certi pro- 


grammi che necessitano di tempi ri- 
gorosamente precisi). 


Caricare 
e salvare 
con una Sys 

Tutti i comandi Basic, tramite l'in- 
terprete, chiamano alcune routine m 
L.M del Sistema Operativo che ese- 
guono la procedura specificata dal 
comando, 

1 due esempi che vedremo dimo- 
strano come sia possibile caricare e 
salvare un file senza impartire il co- 
mando Basic relativo. 

La routine di Load parie da SE 168 
(57704) mentre quella dì Save da 
$£ 1 56 (57686), 

Volendo caricare da disco it pro- 
gramma "PROVA"' sarà possibile, 
anziché digitare il consueto LOAD 
"PROVA'JL impartire il seguente 
comando: 

e ve K7J04 “PROVA* 8 

La procedura da seguire per salvare 
un programma è analoga: 

SYS 57686 "PROVAR 

Gli utenti di Datassette dovranno, 
ovviamente, omettere il “dT finale. 

Si noti che tra il numero delta Sys e 
il nome del file è assente il carattere 
di vìrgola (,) che provocherebbe un 
Svntax Error. 


Collaborazione del lettori; 

Come sempre, si invitano i lettori a 
inviare le loro scoperte anche su 
computer diversi dal C/64 (C/16 e 
C/128), 


SCHEDA TECNICA 


Informazioni lì scopo didattico per gli 
utenti di C/64, difficilmente utilizza- 
bili per altri computer Commodore. 
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$P& 

l 45,000 


PLUS 64 {vere. lusso) 


PROCESSORE VOCALE {VOlCÉSVMTEDC) 

L 115.000 

Oignalzzaiiore wcate tpo “Vesce Mata" 
natewDlmente miglioralo composto da 
interfaccia hardware t mentalo, sodare 
interamente in Galiano con ampio manuale efr 
istruzioni Incredibile lai panare, cantare il lue 
rammodore 64: può- programmarlo a fin che 
riconosca la tua voce e ti risponda. 


PENNA OTTICA GRAFICA [Brio P*n Lusso! 

L 4*000 

Favolosa penna ottica per Commodore 64 e 
126 (modo 64) completa di Software di 
gestione grafico sia so cassetta che su disco 
il tutto 4 dotato é istruzioni in rtaàano. 


«BUNKER ti (FfìEEZE F.) 

L. 45, 000 

ConoscaJto sprotottore unwersate 0 cassette 
e diselli sproiegge il 90% del software 
protetto salvandolo ir tivtc so disco o nastra 
semplicissima do usare tutta n italiano! 1 ! 




FILTRO ANTlDtS TURBO (uri versate] 

L 25,000 

CXiesto stupendo appa r ecdiio vi antera 
a nsdvere ed a preverrà moltissimi problemi. 
Ad esempio sbaio d corrente sono fatali per 
un computer. Inoltre vi logie disturbi 
ebe possono nfUre come distorsione del 
videa problemi di caricamento programmi 
ecc...(1JTlLfSSMG) 


— 

SPEEDOOS PLUS 64 {vere. lusso] 
per 1541/C L 66.000 

lf più collaudato od economico vetodzzatore 
via harware ir 'apporto pretazkwfemz» 
per il tàtaro (CMflMU ^ 202 Noceti 
da disco in 20 secondi, tasti bnfkxie. 

|nard copy dei video, pananti dos diretti 
(turbo), oomptetamerrte trasparente!!! 


DOUBLÉ SÌD€ KIT (NOVITÀ) 

L *000 

per scrivere sulla seconda facce del disco 
senza pù foralo!! 

- 


SUPER TOTAL COMUNfCAHON MODEM 
64M2B L 110,000 

Modem diruto per Commodore 64, 300 beud 
con sufi e marniate itatelo 


SUPER FAST LOAD 

Turbo disk, utility con reset.!!! L. 29.000 

m 




INTERFACCIA RS-232/64 (MODEM) 

L 49.000 

Interfaccia sonale per Commodore potrete 
collegare un qualsiasi modem -sena le al 
vostro computer * 


EPROM NEW GRAPHIC MP$ 801 

L 25.000 

Sa sos- ftwsos aJ generatore Ci carter? 


MODIFICA MPS K)C NEW GRAPHIG PLUS 
L3SAm 

tcc&zwnale rende 100% compattbite la tua 
MPS-302 con lutti i programmi dt grafica come 
(KOALA, PRINT SHOP, GEOS, eco..) 

sefiìplic&srria da montare, con chiave 

straziar* in laiano!!" 


deHa stancante MPS-901 per migliorare 
la leggibilità deila scrittura (car. discendenti). 


0 MAu PLUS (BANGIO 11) 64/138 & ISSO 

L 75,000 

Eccovi l'ultima nvotuziorwia cartuccia 
sprotettore di programmi, trasferisce 
IN UN UNICO FILE ncaasattatule il 99,99% 
dei software protetto! !f Da nasira a disco, 
da disco a tìseo.da disco a rostro, da rostro 
a nastro IN TRE MINUTI ESEGUE TUTTO IL 
lAVORd!! 


THE NEW FINAL GARTRIGE Hi 
per 64/128 (modo 64) L 90.000 

devoluzione continua!^! 

Eccovi l'ultima re*ease della mitica 
cartuccia not&wèrwrte migliorata e 
modificata Turbo, te favolosa reatine OhHo 
speeddos su cartuccia fino a 10 volte 
veloce sia m letture che n scfTmira! , l 
8 Tasti funzione programmali 24 K ram 
extra per i prog. in Basic. 

Un favoloso Sprotettore d. pro^ammi 
tipo O.MA incorporato. dischi e 
cassétte IN UN SOLO FILE 1 " i+ tool sa 
necessita) inoltre ha incorporalo ii 
GAME KILLER (Evita la oolksione da 
spole ed ben 40 comandi Base Turbo a 
disposicene... HARDCQPY W & 
premendo un solo tasto potrete fare 
ITianJcopy dei video ; n i? gradazioni 
di gngnv ECCEDOMALÉt! 








MORE TESTINA + 

TURBOTAPE (GARTRIGE) L 29.000 
indispensabile per non avere più 
problemi di caricamento 1 11 
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L’UTILE 


Come espandere 
a directory 

Un programma di notevole utilità 
per esaminare i vostri dischetti 


dì Roberto Morali 



f 

V-^on questa utility potete estrarre, 
dal directory dei dischetti, più infor- 
mazioni di quante se ne ottengano 
con il consueto LOAD "T \K. 

Vediamo, anzitutto, che cosa si in- 
tenda per ‘"directory”, dato che que- 
sto termine viene usato spesso con si- 
gnificati diversi. 

N.B, L’autore del presente articolo, 
rifiutando l'orribile traduzione “Di- 
rettorio” (che richiama la ghigliotti- 
na della rivoluzione francese, più che 
un'innocente lista di file) tiene a pre- 
cisare che il genere del termine, in tra- 
duci bile, deve essere maschile. Noi 
non abbiamo nulla in contrario alla 


giusta precisazione tornita; tuttavia 
fuso dd genere femminile è talmente 
dii fuso che, ormai, non possiamo 
farne a meno. 

Naturai mente, per correttezza nei 
confronti del nostro validissimo col- 
laboratore, ci riferiremo, qui dì segui- 
to, “al” directory, piuttosto che “al- 
la" directory. 

Quando si comanda il LOAD k T’,8, 
ciò che viene caricato iti memoria 
non è un vero e proprio file residente, 
tal quale, sul disco, ma un file fittizio 
che il DOS (Disk Operài ing System) 
costruisce con informazioni tratte 
dalla traccia 18. 


Esso, una volta caricato, risulta 
strutturato esattamente come un pro- 
gramma Basic (tanto è vero che si 
può addirittura I JSIare) i cui “nu- 
meri di linea " sono costituiti dal nu- 
mero di blocchi occupali per ciascun 
ri le, più il numero di “blocks fiee’\ 

Il numero “zero" c assegnato alla 
prima linea, che contiene il nome del 
disco, 11D apparente e il formato del 
drive, Non vengono invece conside- 
rati i ri le cancellali, anche se i loro 
nomi sono ancora presenti sul disco. 
Questo “strano" file si può leggere 
byte per byte, come un qualunque li- 
te PRO, aprendo un canale di lettura 
con indirizzo secondario uguale a 
zero. Provate il semplice micropro- 
gramma, sebbene rozzo e incom- 
pleto: 

100 OPEN I A®, 

110 GET # lyV$:PJUNT A$“ 
GOTO 110 

Se si apre invece un canale con in- 
dirizzo secondano diverso da zero, 
come ad esempio.., 

OPEN 

...si accede al vero directory, cioè alla 
sequenza di blocchi che inizia dalla 
traccia IH settore 0, e che comprende 
la BAM (Block Availahility Mapf il 
nome del disco, 1ÌD apparente e tutti 
i file, compresi quelli cancellati. 

Il programma Expandi r 

Il menu principale di Expandir 
prevede numerose opzioni. Vedia- 
mole nel lordi ne; 

Input director)' 

Preleva dal disco il nome del mede- 
simo, L1D apparente, quello reale 
(con cui è stato formattato il disco), il 
numero di blocchi liberi c gli “bea- 
ti e rs" di tutti i file presenti nel 
directory. 

Per i file di tipo PRG e DEL, inoL 
tre, viene letto nel primo blocco l in- 
di rizzo di memoria dal quale è stato 
salvato faddress). Tutti i dati, oppor- 
tunamente formattati, vengono me- 
morizzati nella matrice F$(N), 
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L’UTILE 


disco fiorassi 20/ 

01/87 

ME 

3A 

1 D“ rie 

TIPO NOME 

T 

s 

L 

MELI 

DEL 

— - 18 

1< 

0 

4000 

333 A/ELGCK 

17 

3 

ei 

770 

E LOOK 

13 

0 

75 

2049 

aag sblock 

17 

1 

3 

8049 

dati C/BLOCK 

31 

■7 

74 

2049 

MB ELO/M 

17 

0 

E 

491S5 

DEL 

10 

1< 

0 

4800 

aaa uii/blgck 

13 

0 

51 

13E08 

aael W2/EL0CK 

10 

8 

11 

19E08 

Aara Wl/TABELLA 

11 

3 

24 

19860 

DEL — ™— — 

— - 18 

1< 

0 

4000 

DEL — 

10 

1< 

0 

4000 

aza EXPANOIR 

as 

3 

13 

8049 

aatl Wl/EXPANDIR 

B 

0 

84 

1 3 E 00 

DEL — 

10 

1< 

0 

4000 

aaa hopalong 

0 

3 

10 

8049 

issa FIODIF-HOPA 

8 

7 

3 

2049 

aaa graf/m 

9 

1 

11 

43152 

aaq hqpacolgr 

3 

0 

10 

2049 

aaa W1/H0FALGNG 

30 

0 

50 

13608 

DEL — — 

— 18 

1< 

0 

4000 

aaa c/nt/hopalong 

7 

1 

38 

8043 

apra C/NT/COPALQNG 

30 

7 

33 

8049 

aad NTQMA/h 

141 BLOCKS FREE 

5 

2 

n 

49152 


Si può in terroni pene la lettura in 
qualunque momento premendo il ta- 
sto Shi fi oppure Commodore. 

Display directory completo 

Lista il directory su video o stam- 
pante, a scelta* con le seguenti indica- 
zioni, nell'ordine: tipo di file, nome, 
traccia e settore di inizio* numero di 
blocchi* address (per i file PRG e 
DEL). 

Quest’ultimo, per i programmi Ba- 
sic, è normalmente 2049; un address 
insolito \ in un 11. le cancellato, indi- 
ca che quasi sicuramente il suo pri- 
mo blocco è stato sovrascritto e quin- 
di non è più possibile recuperarlo 
(vedi CCC n. 36). Si può interrompe- 
re il display in anticipo premendo un 
tasto qualunque, 


Come nel directory “classico’* i ti le 
protetti da scrittura sono contrasse- 
gnati con il carattere minore (() e 
quelli non chiusi sono contrassegna- 
ti dairasterisco {*), Nella prima riga, 
olire al nome del disco, viene indica- 
lo HO apparente (tratto dal direc- 
tory) e quello reale; se i due identifi- 
catori non coincidono tra toro, signi- 
fica che l’ID apparente è stato mo- 
dificato. 

Senza i file cancellati 

F la forma più comune. Se la vostra 
stampante lo prevede, potete stampa- 
re il directory in forma compatta (per 
esempio 17 caratteri per pollice, 8 li- 
nee per pollice) cd applicarlo diretta- 
mente sulla custodia del disco. 


Per iniziali 

Vengono listati solo [ file il cui no- 
me inizia con un carattere a scelta. 

IVr tipo di file 

Vengono listati solo i file di un de- 
terminato tipo, coinè ad esempio i fi- 
le SEQ, oppure solo quelli DEL, e co- 
si via. 

lista blocchi 

E' un’opzione molto utile per cono- 
scere la distribuzione, sul disco, delle 
tracce e seriori di un file. Si può usare 
anche l’asterisco come "wìldcard": 
se, ad esempio, si richiede la lista 
blocchi di un file l *PI**\ verrà scelto 
(se esiste) il primo file del directory 
che inizia con le lettere PI, 

In questa opzione, come nelle se- 
guenti. si può tornare al menù pre- 
mendo (R> da solo alla richiesta “no- 
me del file”. 

Cancella file 

Usa il normale comando di Scratch 
per cancellare uno o più file dal 
disco. 

Protegge/ s protegge 

Con questa opzione si può proteg- 
gere un file da scrittura o cancellazio- 
ne ponendo uguale ad 1 il sesto bit 
del byte “tipo file'”, oppure eliminare 
tale protezione azzerando il medesi- 
mo bit (vedi CCC r). 36). 

Tenete presente che le due ultime 
opzioni agiscono direttamente sul di- 
sco, ma non aggiornano il directory 
presente in memoria: se si vuole 
stampare il nuovo directory. Io si de- 
ve rileggere dal disco con l'opzione 
HI 




SCHEDA TECNICA 


liflsjì : 


Software applicativo per: 
Utility 


• r r 


m 




Idoneo per computer; C/64 




Facilmente adattabile ad altri 
computer Commodore 

-r • -V. i > :c .. >y. . ' \ 

Richiede disk drive 

• * 


! 




( omigiiqto fuso della stampante 

I 

Consigliato a tutti i lettori 

... • 
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L’UTILE 


REFI ** 
REM ** 

STO I A ** 


EXPfìNO I R ** 

SY R , E1DEASS I - PI 


30 

40 


70 

00 

30 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 


170 


100 


190 


220 


230 


240 


250 


260 


270 


0 1 flX , Y , A2 f B$ , Cì , D , T , 5 , TI , SI 
, EN , EMS , ET , ES f P , P$ , N , MS , RS , 

DS , ZSjU^FCjTlìjSlS 

DIMNS , LF , LF$, P1S, BF , FS. JS 
SS-" " : FORX-ITOIS: S$-SS+CHR$ 

C 160) : NEXT 

OS-CHRSC03 : ZS-QS^M+QS:DIP1F 
SC 1440 

FORX-0TD4 : READTFSCX) : NEXT 
□ AI A ” t RU0FF1DELC ROBA! ” , SED 

v PRB , USR * REL 

» 

■ 

REM ** MENU PRINCIPALE * 

r 

POKE53200 , 8 : P0KE532B1 , 6 : PR I 
NT”CCLEAR) " ; 

PRINTSPCC 12) "CGI ALLO)* * EX 
PAND I R * * ” : PR I l\JT 
PRINT” CB I ANCO) CRUS3 INPUT 

DIRECTORY.” : PRINT 
PRINT’ 1 CI) CAZZURDLEGGE I 
L DIRECTORY DAL DISCO”: PR IN 
T 

PRINT” EB I ANCO) C RU5)D I SPL 

AY DIRECTORY”: FRINÌ 
PRINT” C2) C AZZUR)CONPLET 
0 

PRINT” C BIANCO) C 3) CAZZUR 
)MEN0 I FILE5 CANCELLATI 
200 PRINT” [BIANCO) (4) CAZZUR 
) PER INIZIALI 

PRINT" CB I ANCO) C5) CAZZUR 
) PER TIPO DI FILE 
PRINT” C BIANCO] 


210 


CAZZUR 


PRINT” C RUS) OPZIONI UARIE 
” : PR I NT 

PRINT” C6) CAZZ'JR) L I5TA B 
COCCHI 01 UN FILE 
PRINT” C BIANCO) t 7) CAZZUR 
DCANCELLA UNO □ PIU’ FILES 
PRINT" C BIANCO) (B) CAZZUR 
3 PROTEGGE/SPROTEGGE UN FILE 
PRINT 

PRINT” CGIALLO) C9 ) FI 

NE PROGRANNA" : PRINT: PRINT 


2B0 

290 

300 

310 

320 

330 

340 


350 

3G0 

370 

3B0 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 


470 

4B0 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 


560 

570 

500 


SOSUB1310:U-UAL( AS) : IFU< 10R 
U> 9THEN2B0 

ONUGOSUB340 , 510,510, 600 , 650 
, 760,1020,1100 , 1260 
GOTO130 


REO 


LETTURA DIRECTORY «» 


PRINT”CCLEAR2 "TABC11 ) ” IN5ER 
ISCI IL DISCO”: PRINT: G0SUB1 
320: PRINT 
T-1B: S-l : N-0 

0PEN15, B, 15, ”1 ": 60SUB1 640:0 
PEN2 ,6,2, GO5UE1410 
PR I NT#1S , "Ul: ”2 ; 0 ; T ; S : GOSUB 
1640 

6ET#2, AS, C$ : T-ASCC AS+QS ) : 5- 
A5CCC$+0$) 

D-0: FORX-1TOB: N-N+l 

B$” ”” : FORY-1TO30: GET#2, A$: I 

FA$-””THENA$-0* 

B$”B$+A$ : NEXT : I FX<BTHENGET# 
2, A$, A* 

IFLEFTSCBS, 3)-ZSTHEND-l : X-B 
: N”N- 1 : GOTO460 

TF-A5CCBS3AND7: PS-” I 

FTF-0ORTF-2THENGOSUB1700 
F$CN)=-B$+P$; PRINT "FILE N."N 
IFPEEKCG53)THENX“B: D-l 
NEXT: IFDOR(T=0 JTHENCL0SE2: 0 
L0SE15 : F0RX-1TO2E3: NEXT; RET 
URN 

GOTO370 

« 

REfl ** DI5PLAY DIRECTORY * 


PRINT "CCLEAR] ” : GOSUB1300 
PRINT ”CCLEAP) ” ; : OPEN 4 , 3-C A$ 
= ”S”) : PR1NT#4,F$C0) :PRINT#4 
PRTNT#4 , "TIPO NONE 

T S L MEM” : PRINT#4 
FGRX-1T0N : GOSUB1490 : GETAS : I 
FAÌ<> ” ”THENX“N 
NEXT: PRINT#4 : PRINTH4, ”C BIAN 
CD 3 ” BF ” BL OCKS FREE ” : PR I NT #4 
: CL05E4 

GOSUB1320 : RETURN 

REN ** INIZIALE A SCELTA ** 
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per computer 

é una Star! 




Probabilmente, nessun'altra stampante riunisce in sé tutte 
le straordinarie prerogative delta NL-10. una periferica per 
computer estremamente convincente nelle prestazioni e 
nel prezzo NL-10 può contare su tans in ogni settore aperto 
ainnformatica gestionale, organizzativo, amministrativo, svi 
tuppo, produzione, hobbystico. Di lei gli addetti ai lavori apprez 
zana la semplicità d usoe la qualità dello stampato E sorpren 
dente su NL-10 la quantità di funzioni di stampa, controllabili 
dall'utente tramite un pannello frontale molto sofisticato, cosi 
come la varietà dei formati di stampa e la sua enorme adattabi- 
lità a qualsiasi tipo di computer Anche nell affidabilità, NL-10 
darà prova di tutta la sua amicizia Chieda al nostro rivenditore 
di zona una dimostrazione di Superstar NL-10. siamo certi che 
anche Lei concluderà che, con una Star, si può andare molto 
lontano! 



La tua stampante 



Per avere maggiori informazioni e l'indirizzo del rivenditore deila Sua zona, 
d invii il coupon allegato. 

I rst 

I Ditta: Via: 

| Nome: ; Gap :. Citta _ 







L’ UTILE 


590 : 

600 PRINT "CCLEARJ ” : G05UB1 330 : PR 
INTTAEC345AS: J$«A$: PRINT:GO 
SUB 1300 : PRINT 
510 GOTO520 
530 ; 

630 REM ** TIPO FILE Pi SCELTA * 


540 : 

550 PRINT”CCLEAR] QUALE TIPO 
DI FILE ?” 

660 PRINT”C DOUINI! (05 EELETED 
670 PR INT ’* C DOUJNl (15 5EQUENTI A 
L 

6B0 PR1NT’*C DOUIND (55 PROGRAM 
6S0 PRINT”C DOUIN5 (35 USER 
700 PR INT "CDOU1N3 C45 RELATIUE” 

: PRINT 

710 GOSUB1310: IFA$< ”0”ORAS> ’*4’*T 
HEN710 

7 50 F5-UALCAS5 :GOTO510 
730 : 

740 REM ** LISTA BLOCCHI DI UN 
FILE ** 

750 : 

760 PRINT"CCLEAR: ** L 

I STA BLOCCHI ** 

770 PR I NT ”C £ DOWN 3 NOME DEL FIL 
E ?”TABC975 ; 

760 A$“”” : INPUTAS: IFAS - ’’ ”THENRE 
TURN 

730 IFRlGHTSiC Affi , 15 _ ”*”THENA$~LE 
FTffiCAffi, CLENCAS5-1 5 5 :GOTO810 
000 Affi-Affi+SS 

B10 Affi-LEFT$( Affi , 1E5 : Y-LENCAS5 
BEO D-0: FORX-1TON 
630 IFMIDffiCFSCX) , 4, Y5-AISTHEND-X 
: X-N 

640 NEXT : I FD-0THENPR I NT ”C DOWN3 
QUESTO FILE NON ESISTE f”:G 
OTO770 

650 PRINT: G05UE 1300: PRINT 
B60 PRINTER OOUJN1 CRUSDSHIFTL 
RUOFFD FERMA LO SCROLLI NG 
870 PR I NT ”C DOWN 3 C RUSDCOMMODOR 
ECRUOFFJ INTERROMPE”: PRINT 
600 0PEN4 , 3- C Affi* “S ” 5 : T-ASCCMIDS 
CFSCD5 ,355 : S-ASCCMID$CF$CD5 
,35 5 

890 PRINT#4 , "LISTA BLOCCHI DEL 


FILE: "MID$(F$CD5 ,4, 1G5 
300 OPEN15 , 6 , 15, ”1 ”:GOSUB1640:O 
PENE ,6,3. 

910 GOSUB3B0 : PR I NT#4 , ”CAZZUR3"C 

S; 

930 PRINT#15, "U1 : ”3;0; T;S: GOSUB 
1B40 : GET#£ , Affi , B$ 

330 T-A5CCAffi+Q$5 : S-ASCCBffi+Q$5 : G 
OSUB9B0 

340 LÌAITG53, 1 ,1: IFPEEKC6535-3TH 
EN9E0 

9S0 IFT>0ANDT<36THENPRINT#4,C$; 

: GOTO930 

360 CLOSEE: CLDSE1S : PRINT#4: PRIN 
T#4 : CL0SE4 : GO5UB1330 : RETURN 
370 : 

380 Cffi-LEFTffiC "CRU53I CRU0FF5 ”+ST 
RSCT5+ ” , ”+STRffi(S 5 + ” ”, 1 

05 : RETURN 
930 : 

1000 REM ** CANCELLA F1LES ** 
1010 : 

10E0 PRINT”tCLEARD NOMI DEI FIL 
ES DA CANCELLARE” 

1030 PRINT" (SE PIU' DI UNO, SEP 
ARARE CON' UIRGDLE5 "TABC B7 5 ; 
1040 AS-*'” : P0KE631 , 34 : POKE190 , 1 : 

INPUTAS: IFAS-””THEN130 
1050 0PEN15 ,8,15, “S0 : ”+ Affi : G0SUB1 
S40 : CL0SE15 

1060 PRINT ’’CS DOWN 5 N. FILES CAN 
CELLA! I ; EIA2ZUR3”ET: PRINT: G 
□SUB1330: RETURN 
1070 : 

1060 REM ** PROTEGGE/SPROTEGGE F 
ILE ** 

1030 : 

1100 PRINT "CCLEAR] PROTEGGE/SPRO 
TEGGE ? CP7S5 ” : PRINT 
1110 GDSUE1310 : I F Affi< > ” P "ANDA$< > ” 
S”THEN1 110 

1120 PRINT” (HOME 3 ’'TABC333Affi’’C3 D 
□UNII " 

1130 Bffi-””: INPUT "CD0UJN1 NOME DEL 
FILE” ; B$ 

1140 IFB5“”"THEN130 
1150 OPENlB.e, 15, ” I ” ; GOSUE1640 ; 0 
PENE, 9, 3, B$: CLOSEE: G05UB164 
0 

1160 IFEN"62THENPRINT”C D0WN3 IL 
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FILE NON ESISTE ! ” : CLGSE15 : 
GOTO 1130 

1170 P*E4+64*£ A$“**5 M ) : PRINTttlS , ” 
fl-R J, CHR$ C 144DCHRSB C E )CHR$ 0 5) 
1 1 90 GETttìS BS , BS : X-ASC 

C A$+Q$3 : Y-ASC C E$+Q$ ) 

1130 0PEN2, 8 , E t : PRINT#15 , ”U1 : 

“2 ; 0 ; l’B ; X : SOSUE1E40 
1B00 PR I NTtt 15 r Y:GET#a, A$ : 

D=A5CC A$+Q$3 ; D” CD AND 131 30RP 
1310 PRINTttlB , "B-P**2 ; Y : PRINT#2, C 
HRSCn^ ; : PR I NT# 15 , ”U3 : M 3;0i 1 
B ; X : GDSUB1B40 

1330 PRINT'TDDUNJ ESEGUITO - OK 
" : PR I NT : CLOSES : CLOSE 15 : GOSU 
B13E0 : RETURN 
1330 : 

1340 REh ** FINE PROGRAfinA ** 
1E50 : 

1360 SYS65409: ENO 
1E70 : 

1380 REH ** SCRITTE FLASH ** 

1E30 : 

1300 FRINÌ" U I DEO Q STAflFANTE ? 
CU/5 V ; PRINT 

1310 nB“ ” SCEGLI ! ” :GDTO1340 

13E0 MS-" PREI1I UN TASTO ”:GOTDl 
340 

1330 QUALE INIZIALE UUO I ? 

Il 

1340 RS-CHRSC1B+12B*C CPEEKC IBS)/ 
161AND111 

1350 FRINTTABC50-CLENCMÌD/B1 VCB 

i anco 3 ”R$n$"cup] ** 

13G0 GETAS : IFA$-""THEN1340 
1370 PRINT" CRUQFF3 ” ; : RETURN 
13B0 : 

1390 REM ** NONE DISCO, 1D, BLOC 
KS FREE ** 

1400 : 

1410 PRINTttlS , ”n-R "CHRSC1441 CHRS 
(71CHRSC54 1 : INPUT#15, A$ 

1450 PRINTH15 , ”n-R ”CHRS ( 16 1 CHRS C 
BICHRSCei ;6ET#15,BS,CS:B$-B 
S+CS 

1430 F$C03-”DISCO "+AS+" I D- ”+B 
S 

1440 PR I NT# 1 5 , ”N-R ”CHR$ C550 1CHRS 
C51CHR$(31:GET#15, AS, BS, BS 
1450 BF-ASCCA$+0$)+S56»ASCCB$+QS 


1 : RETURN 
1460 : 

1470 REM ** FORMATTA STAMPA FILE 
1480 : 

1490 IFN-0THENRETURN 
1500 BS-FSCXl : Y-A5CCBS1 : TF-YAND7 
: IFU=5THEN1530 

1510 IFCCU-31ANDCTF-01 10RC CU-4JA 
NDCMIDSCBS, 4, 1 1< > J$1 1THENRE 
TURN 

1550 IFC CU*=5DAND(TF<>FS) 1THENKET 
URN 

1530 P=YAN064:FC=YAN015B 
1540 TF$=TF$CTF1 : P1S-” ” ; I FPTHEN 
Pl$-’’< ” 

1550 I FTFANDFC=0THENP1S-’'*'' 

1560 Tl-ASCCMIDSCBS, 511 : T1S-RIGH 
TIC" "+STR$(T11 , 31 
1570 Sl-ASCCMIDSCBS, 31 1 : 51S-RIGH 
T$ C ” ”+5TR$(Sl) , 31 

15B0 NS-MIDSCBS ,4 , 161 : F$-RIGHTS( 
BS , 51 

1590 LF-ASCCMID$(B$,591 1+556*ASC 
CMIDSC8S, 301 1 : LFS-RIGHTSC ” 
"+STRSCLF1 ,41 

1600 PRINT84 , "CRUS! [1 CELESTE! ”TFS 
"CRUOFF! ”N$T1SS1$P1$LF$” ” 
PS: RETURN 
1610 : 

1650 REM ** DISK ERRORS ** 

1630 : 

1640 1NPUT#1S,EN,EM$,ET ( E5: 1FEN< 
50OREN-65THENRETURN 
1650 PRINT :PRINT”OISK ERROR MESS 
AGE: PRINT 

1660 PRINTEN; EMS; ET; ES; CLOSE5: CL 
0SE3: CL0SE15: STOP 
1670 : 

16B0 REM ** LOCAZIONE MEMORIA ** 
1690 : 

1700 Tl-ASCCMI D$i; BS , 51 1 : Sl-ASCCM 
IDSCBS, 31 1 

1710 0PEN3 ,8,3, ”#” : PRINTttlS , *'U1 : 

”3 ; 0 ; TI ; S 1 : GO5UB1640 
1750 GET#3, AI , A$, A$ , CS : P-ASCCAS+ 
USl+556*ASCCCS+aSl 
1730 PS-RIGHTSC” "+STRSCP 1 ,51 
:CLDSE3: RETURN 
1740 END 
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A TUTTI I POSSESSORI 

DI SPEED DOS 


In soli 3 minuti, aggiungendo al vostro Speeddos il nostro SPEED DRIVE, otterrete 

i risultati riportati nello specchietto! 



1541 Normale 

Speed dos 

Speed drive 

202 blocchi 




load 

2 10° 

15" 

5" 

save 

2 30" 

17" 

6" 

scratch 

, 55" 1 

12" ! 

2" 

Validate di un disco 




pieno 

1 ’ 45" 

12" 

2" 

Formattazione 

30" 

15" 

6" 

Lettura e scrittura 




files seq. & rei. 


10 volte sup. 

20 volte sup. 


SPEED DRIVE è distribuito dalia Fantasoft a Ut. 99.000 
E' possibile ricevere (per chi già non lo possiede) anche lo Speed dos da accoppiare 
a SPEED DRIVE, in questo caso l’intero kit di modifica viene venduto a Lit. 160.000 


ULTIME REALIZZAZIONI FANTASOFT 


SPEED DOS 2 

Funziona con i nuovi drive 154 1/C 

Lit. 

90.008 

EXPEflT 64 

La più ootente cartuccia sprotettrice oggi in commercio 
supera Isepic, Freeze Frame. O.M.A etc.,. cartridge + work 
disk + manuale in italiano 

Ut 

99.000 

VI2A STAR 128 

Per usare "seriamente" ìf vostro C-128 

Cartridge + work disk + manuale in taiiano 

Lit. 

150.000 

cad. 

VIZA WRITE 126 

602 grapfiic kit 

Trasforma la tua MPS 802 in stampante grafica! 

Lit. 

90.000 

BUNKERI <S) 

Gira con drive 1570 e 1571 

Ut 

80.000 

ANT1CLONE 1 

Protettore software ullima generazione, resiste a Tulio! 

Lit. 

60.000 


'TgA'WS’O'TT 

P O BOX N 259 51100 PISTOIA 
TEL. (0573) 22046 


Vendita per corrispondenza hardware e software per 
C-M, C-1 28. C-16, ATARI 520 ST ed MSX. 
Abbonamenti alle novità soft, importate settimanal- 
mente dai Paesi di produzione. 







PROTEZIONI 


Proteggiamo 
i programmi Basic 

su disco 



Una nuova idea, tutta da elaborare 
e personalizzare, per sfuggire alla 
curiosità dei ficcanaso 


di PftoLft Agostini 


1 ra la moltitudine di persone clic 
si dilettano di informatica, ve una 
categoria che si pone come obiettivo 
precipuo {e spesso unico) quello di 
“sproteggere” i programmi alimi col 
fine dichiarato dL. scambiare il no- 
me del fautore che compare nel pro- 
gramma col loro proprio nome Ed c 
proprio da questi individui che cer- 
cheremo stavolta di proteggerci. 

Come ogni programmatore in lin- 
guaggio Basic ha potuto speri mcnta- 
re di persona, è generalmente molto 
diffìcile proteggere un programma in 
Basic da questi “assatanati 1 '. Ciò è 
dovuto soprattutto al l'atto che un 
programma in Basic, dovendo far ri- 
corso ad un ^interprete" è particolar- 
mente indifeso di fronte agli assalti 
degli sprotettori. Pertanto Punico ri- 
medio sembra essere quello di accu- 
mulare le protezioni luna sull'altra, 
rendendo cosi particolarmente diffi- 
cile il compito a chi ci prova. 

IL metodo prìncipe per proteggere i 
programmi Basic sembra essere quel- 
lo dì compilarli con il PETSPEED, 
che ha il pregio di avere un codice 
particolarmente impenetrabile. Esi- 
stono però parecchi altri modi di pro- 
teggere (almeno in parte) i program- 
mi Basic dai tentativi più grossolani 
di manipolazione, e in queste pagine 
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PROTEZIONI 



vogliamo descrìverne uno. dando 
modo ai nostri Settori di impiegarlo 
nei propri listati. 

Il trucco consiste semplicemente 
nel trasformare il programma, che 
nella directory appare con l'indica- 
zione “PRG7 in un file sequenziale 
(SEQ), in un file utente (USR) oppu- 
re in un file relativo (RHL). Se prova- 
te a caricare uno di questi li le, con il 
solito l.OAD "nome” 8. it disk drive 
risponderà con un “File not round 
errori 

Non si dovrà tare altro che creare 
un programma incaricato di caricare 
il programma nella memoria RAM e 
di farlo partire come un qualunque 
programma in Basie. 

II hello del caricatore (detto in in- 
glese BOOT-er)sta però nel fatto die 
disabilita i tasti Run/Stop. Restare e i 


comandi SAVI 1 , e LIS I prima di far 
partire il programma. Sarà cosi più 
difficile allo Scambia nomi poter 
mettere le mani sul vostro program- 
ma. 

C ome u ti lizzare il listato 

Copiate con la massima attenzione 
il programma che troverete in queste 
pagine, dato che i! minimo errore 
può pregiudicare la riuscita dell'ope- 
razione. Inoltre, quando lo proverete 
per la prima volta, fatelo su un disco 
apposito che non contenga file pre- 
ziosi clic potrebbero essere distrutti 
nel caso in cui abbiate commesso 
qualche errore di copiatura. 

Il programma consta di due parti 
distinte: una prima parte tramuta il 
vostro programma in qualcos'altro (e 
sta a voi indicare se volete clic il vo- 
stro programma divenga un file se- 
quenziale u relativo). 

Per completezza il programma 
consente anche di trasformare il vo- 
stro listato in un file di tipo... PRO ( 
questo affinché, in caso di errori, sia 
possibile porvi rimedio). La seconda 
parte del programma, invece, si inca- 
rica di creare sul disco un caricatore 
in linguaggio macchina che cariche- 
rà in memoria il file, sia che si tratti di 
file SEQ, REL, PRO oppure USR, e 
lo farà poi partire. 

Per coloro che conoscono il lin- 
guaggio macchina, di fianco alle ri- 
ghe di DATA delle REMarks, è ripor- 
talo il corrispondente programma in 
linguaggio Assemhly (e per favore 
che non vi senta più dire ‘Assem- 
blei': LÀssembler è il programma 
che assembla, Asscmbly c il nome 
del linguaggio!) di modo che possano 


rendersi conto di come funziona ed 
eventualmente modificarlo per adat- 
tarlo alle loro esigenze. 

Cotti 'è facilmente comprensibile, il 
programma in linguaggio macchina 
che carica il file Basic deve essere 
spostato dall'anca riservala al Basic 
in un altra arca dì memoria, per non 
essere cancellato dallo stesso pro- 
gramma Basic nello fase di carica- 
memo Il “cappello' del programma 
serve proprio allo scopo di spostare il 
caricatóre a partire dalla locazione di 
memoria 50000 in poi. 

Inoltre il listato in Assembly ha il 
pregio ili indicare la strada a coloro 
che avrebbero sempre desiderato 
scrivere un programma in linguaggio 
macchina; pei caricare i loro dati ma 
che non sapevano come fare. 

Alcuni suggerimenti peri più bravi: 
le righe di DATA dalla 1960 alla 2010 
“simulano” il comando Basic “RIJN", 
ma chi scrìve programmi in linguag- 
gio macchina potrà facilmente modi- 
ficarle con un JMP alla locazione dì 
suo interesse. E’ altresì consigliabile 
provvedere il caricatore di un auto- 
start per ridurre i tempi morti 


scheda tecnica 

Software applicativo per: 

protezioni 

didattica 

Idoneo per computer; <764 

Dittici intente adattabile ad altri 
computer Commodore 

Richiede disk drive 

Consigliato a tutti i lettori 


100 

pEn ***■ 



110 

REM * 

PR0TE0G 1 -PR0GRAMM I 

* 

120 

REM * 

PAOLO AGOSTINI 

* 

130 

REM * 

PA00OA 1307 

* 


140 R Zn 
150 : 

Ì60 PRIMTCHRSC 14??CHR®C144? ; POKE53P80, 1 
1 : P0KE535B1 , la 

170 POR 1-11040: LI$-LI$+CHRS(192Ì : NEXT 
180 HS-CHR$C 1473 +L I 5 +LEFT® C L II , 10 } + "HDD 
IFICATDRE DI F I LE ” +LEFTS t H $ ( 2 1? 

190 H$-HS+“BY PAOLO AGDSTIN f’ + LEFTSC L I $ 
, Ì£)*L IS 


E00 PRINTHS: FRI NT” IL PROGRAMMA UA UITL 
I ZZATO PER LA PRO" 

PIO PRI NT" LEZIONE DEI TUOI PROGRAMMI 6 
ASIC SJ' 1 

220 PRINT 1 ’ DISCO, ESSO TRASFORMERÀ’ IL 
TUO FILE M 

E30 PRIMI " PRO IN UN FILE 5EQ/USR/REL A 
TUA SCEL-” 

P40 PRIMI 11 CHE POTRÀ 1 ESSERE CARICATO S 
OLTANTCT 
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550 PRIMI ** COL FILE BODI CHE UERRA 1 CRE 
ATO SUL w 

£60 PRIMI" DESCO DA QUESTO STESSO FRGGR 
AnMA* IL" 

570 PRIMI" BDOI DI5A2ILITA IL TASTO RUN 
/STOP, " 

500 PRINT" E 1 COMANDI BASIC LIST E 5AU 
E ( S 1 OCHE J ** 

590 PRINT" IL TUO PROGRAMMA PUÒ' PARTIR 
E SOLTANTO" 

300 PRIMI" NEL MODO CHE UUOI TU.*." 

3Ì0 PRIMI" INSERISCI IL DISCO CPNTENENT 
E IL" 

353 PRIMI" IL PROGRAMMA CHE INTENDI PRO 
TEGGERE E " : GOSUB5340 
330 PRINTHS t PR INI" HO BISOGNO DI ALCUNI 
DATI, RISPONDI" 

340 FRI NT" ALLE SEGUENTI DOMANDE; ":PRI 
NT 

350 INPUT" NOME PRG DA PROTEGGERE: " ; NF 
Si: FRI NT; IFNF$-" n THEN330 
360 PRIMI " IN CHE TIPO DI FILE UUOI TRA 
SFORMARLO?” 

370 PRIMI" GEO / PRG / USR / REL ; ? ” ; 
3B0 GO5UB5350; FT$-A$ 

330 I FFTS< > ”S "AMDFT$< > "U " ANDFT3K > "R "ANO 
FISO "P "THEN300 

4 00 I FFTS- "S " THENFT” 1 59 
410 1 FFT$- ” P "THENFT - 130 
450 J FFT5-”U"THENFT-131 
430 IFFT$-"R ,, THENFT-135 
440 PRINTCHRSOB) ; FTS: PRINT 
450 PR 1 NT " UUOI PROTEGGERE IL TUO PRG A 
MCHE DALLA" 

460 PRINT" CANCELLAZIONE CS/N) : ? 

470 GOSUBS3S0: I FA$< > ”5" ANOAfco “N "THEN47 
0 

4B0 PRlNTASi: PRINT: 3 F Affi- "5 " THENFT “ C C FT 20 

RG*T> 

430 PRINT" NOME DEL CARICATORE ; 60 

OT . " + LEFTSCNFS 1 7) + CHRSU45) 

500 PR I NIX ABC 3S ) ; : INPUTNC® 

510 i 

SS0 REM MODIFICA IL TIPO DI FILE NELLA 
DIRECTORY DEL DISCO 

530 PRIMTHÌ; PRINT"LETTURA DIRECTORY E M 
□□IFICA FILE " 

S40 PRINT "NOME DEL FILE: " ; NFS ; PR I NILI $ 
550 0PEN1S.B, 15, " 10 " :OPENB , 0 . 5 , 

560 P R I NT # 1 5 , " B - R " ; 5 - 0 ; 1 0 ; 0 
570 P R I NT #15, " B - P " ; 5 ; 0 
580 PRlNTttlB, "Uc?" 10 , 0 

580 I NPUJW 15 1 X 1$ : I FUAL C X 1S ) -5STHENCL0SE 
5 : CLOSE 1 S : GQTG950 
600 T-18:5"l 

610 PRINT* 1S, "E-R";e ; 0jT;S 
650 PRiNTttlS, "E-P J> ; 5;0 
630 GET#5,X$; l F XS- " "THENXS-CHRS C 0 1 
540 TT-ASCCXSJ 

650 GET #5 * X$ ; 1 FX$- " "THENX$~CHR$ C 0 } 

6B0 SScASCCXS) 


670 FORX-0TD7 

600 PRINT#1S, "B-P”;5;X*3£+5 

690 GETttP.XSr IFX$“""THENX5-CHRSC0) 

700 tFASCCX$)-0THEN000 
710 FFS- 

750 FORY-0TD1S: ZZ-X * 3B+5+ Y 
730 PRINTfUS, “B-P" ;5 ; ZZ 
740 GEI #5 , XS 

750 IFXS-CHRSC 1G01THEN770 
760 FF$-FF$+X$ 

770 NEXTY 
700 PRINTFFS 

730 I FNFS^FFST HENGOTO040 
800 NEXTX 

B10 I FTT< > 0THENT™TT : S-SS ; GOTOGl 0 
059 CLQ5E5; CLOSElS 

830 FRINT"CD0WN3F ILE NON TROUATO ! " ; END 
043 PRIMTCHRSC 145> ; CHRÉC 1G) ; FF$ 

850 PRINTltlS, "B-P" s 5 : X*35+5 
B60 PRrNTtt5,CHRSCFT) - ; REM PUNTO E UJRGO 
LA! 

370 P R I NT #15, *' B- P ” ; 5 ; 0 
860 FRINÌ# 15, "U5" ; 5; 0; T ; 5 
890 CL0SE5 ; CLOSElS 

900 PR I NT " C DOWN 3 F I LE MOB I F I CAIO ! " : FOR I - 
1101500: NEXT 

S10 CLOSE 5 : CLOSElS: GOTO950 
950 PR1NT"CD0WN3DISC0 PROTETTO CONTRO L 
A SCRITTURA"; END 
330 : 

340 REM CREA IL PROGRAMMA CARICATORE 
950 PRINTHS ; PRINT "CREAZIONE PROGRAMMA C 
ARICATORE": PR1NTLI5 

950 OPENIS, 8 , 15, " 10”: GPENB, B , 8 , NC$+ ,P, 
U”;REM ATTENZIONE ALLE UIRGOLE! 

97-0 I NPUT tìlS, EI ,E1$: I FE1THENPRINT"ERR0R 
E DISCOLE! ; El$:GOTO5550 
3B0 PR INTSB , CHRSC 1 > ; CHR$C 03 ; ; REM PUNTO 
E UERGGLA! 

990 : 

1000 REM *** “CAPPELLO" BASIC 
1010 DATA 0B , GB , C3 , 07 , 8E , 33 
1050 DATA 30,38,31,00,00,00 
1030 REM ‘ROUTINE POSIZIONAMENTO MEMORIA 
1040 DATA A3, 5C, AS, 08,85, 5F 
1050 DATA 84 , 60, A3, 12, A0 h 09 
1060 DATA 05,58,84,56,88,36 
1070 DATA A0 , C4 , 85 , SB , 94 , 59 
1080 DATA 20 , BF , A3 , 4C , 50 , C3 
1093 DATA 00: REM QUI INIZIA IL PROGRAMMA 
UERC E PROPRIO 

1100 ; 

1110 REM BLOCCA STOP , RE5T0RE , L I ST E SAUE 
3150 DATA A9,E1 : REM LDA ttSEÌ 

1130 DATA 80,56,03 : REM STA ISTOP 

1140 DATA A3, 00 : REM LDA fl$00 

1150 DATA BD , 38 , 03 ; REM STA I5AUE 
1160 DATA 00,33,03 : REM STA #> ISAUE 
1170 REM INI ZI AL IZZA E STAMPA MESSAGGIO 
1180 DATA A9 t 00 ; REM LDA tt$00 

1130 DATA BD , 00 , 08 : REM STA $0000 

1500 DATA 50,44 ( E5 : REM JSR CLRSCN 
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1210 
1820 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1 £0G 
1230 
1330 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1350 
1370 
1330 
1330 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
14 00 
1430 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1550 
1570 
1563 
1530 
1500 
1610 
1623 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
16H0 
1 690 
1700 
1710 
1780 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1700 
1750 
1000 
1810 
1020 


DATA A3 
DATA Pi0 
DATA 20 

rem **■ 

DATA A3 
DATA 05 
DATA A3 
DATA 05 
DATA £0 
DATA A3 
DATA 05 
DATA £0 
DATA A3 
DATA 20 
DATA AD 
DATA £0 
DATA 20 
re n m * m 

DATA A3 
DATA A0 
DATA 05 
DATA 04 
DATA A3 
DATA A0 
DATA 05 
DATA B4 
DATA A3 
DATA 85 
DATA AD 
DATA 05 
DATA A3 
DATA 05 
DATA A3 
DATA as 
RETI **- 
DATA AG 
DATA 20 
DATA AS 
DATA 20 
DATA AS 
DATA 20 
DATA 20 
DATA AS 
DATA HA 
DATA 4A 
DATA 30 
DATA 20 
DA TA A3 
DATA 25 
DATA B5 
REM CAR 
DATA 20 
DATA AA 
DATA A5 
DATA HA 
DATA HA 
DATA B0 
DATA 3A 
DATA A0 
□AIA 31 
□AIA £6 
DATA D0 


. 13 

C4 

! 1E, AB 


REFI LDA 
REFI LDY 
REM J5R 


INUIA COMANDO "I 


,00 
, 90 
,00 
t ea 

t m,FF 

,6F 

t B3 

,S3,FF 

,49 

, Atì t FF 
, 30 

, AB, FF 
, AE, FF 


REM LDA 
REFI STA 
REM LDA 
REM STA 
REM JSR 
REM LDA 
REM STA 
REM JSR 
REM LDA 
REM JSR 
REM LDA 
REM JSR 
REM J5R 


APRE CANALE COL 


,01 
,00 
, AE 
( AF 
, 2C 
, C4 
. BB 
,BC 
, 00 
.90 

, 2 B , CH 

1 87 

,08 

, BA 

,60 

« B3 


REM LDA 

rem ldy 

REM STA 
REM STY 
REM LDA 
REM LDY 
REM STA 
REM STY 
REM LDA 
REM STA 
REM LDA 
REM STA 
REM LDA 
REM STA 
REM LDA 
REM STA 


* APRE F E LE SUL 
+ B3 ■ : REM LDX 
*D5,F3 : REM JSR 
,BA ; REM LDA 
, B4 , FF : REM JSR 
,83 ìREM LDA 
. 96 ( FF : REM JSR 
i AS , FF ; REM JSR 
, 90 : REM LDA 

: REfl LSR 
: REM LSR 
, 45 ; REM BCS 

,AS,FF : REM J5R 
,FD ; REM LDA 
. SO ; REM AND 
,30 : REM STA 

ICA UNO AD UNO I 
. AS, FF ; REM GEI 
: REM TAX 
,30 ; REM LDA 

: REM LSR 
:REM LSR 
, 12 : REM BC5 

: REM TX A 
.00 : REM LDY 

, AE : REM STA 
,AE ; REM INC 
,02 ; REM BNE 


p ie 

, 00 

, AE 
, AE 
,02 


# < MSG1 

#>msgi 

PRT5TG 
0 h AL DRIUE 
nsm 
status 

1ÌS00 
DEUNUM 
L I STEN 
#$0F+$60 
SECADDR 
SECOND 
tt 1 1 
CIOUT 
tt *0 
CIOUT 
UNL5N 
DISK DRIUE 
#<5TARTA0DR 
#> 5TARTADDR 
LDADADDR 
LGADADDR+1 
#<FNAME 
#>FNAME 
EBB 
SBC 
tt $00 
STATUS 
FILENAMELEN 
FNLEN 
#$0G 
DEUNUM 
#50 

SECADDR 

TEC-BUS 

SECADDR 

SF3D5 

DEUNUM 

TALK 

SECADDR 

TK5A 

ACPTR 

STATUS 


ERRO R 
ACPTR 
#$F □ 
STATUS 
STATUS 
BYTES 
JSR ACPTR 


STATUS 


CLDSFIL 

#$00 

CLOADADDRi , Y 
LDAODf? 

*+H 


1030 

1S4G 

1850 

1060 

1570 

1080 

1090 

1300 

1310 

1S20 

1333 

1340 

1950 

1960 

1370 

1300 

1320 

8000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2050 

2070 

2000 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2150 

2170 

2100 

2130 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

22E0 

2270 

2200 

2230 

2300 

231© 

2320 

2330 

2340 

2350 


DATA EG.AF : REM INC LDADDR+ 1 

DATA 24.90 : REM BIT STATUS 

DATA 70,03 : REM BUS CLSFIL 

DATA 4C, CD . C3 ' : REM JflP GEI 

REM *+* CHIUDE IL FILE 
DATA 20, AB, FF : REM JSR UNTLK 
DATA 20,42, FG : REM JSR SF642 
DATA B0 , 10 : RESI BCS ERRQR 

□AIA 20 , A9 , F5 ; REM JSR 4F5A9 
DATA Q6.2D : REM STX PRGEND 


REM *+« CHIUDE 
DATA 20, AB, FF : 
DATA 20,42, FG : 
DATA B0 , 10 : 

□AIA 20 , A9 , F5 ; 
DATA 88 , 2D : 
DATA BH,2E : 
DATA 80,44 ,E5 : 
REM *** COMANDO 


REM STY PR6EMD+ 1 
REM JSR CLR5CN 


REM '*• COMANDO "RUN J ' IN L,M. 
DATA £9,00 : REM LDA #< STARTI 

DATA 0S.7A : REM STA $7A 

DATA A9.0B ì : REM LDA tt>STARTA 
DATA B5.7B ; REM STA $7B 

DATA 20 , 60 , A6 : REM JSR SA6G0 
DATA 4C,AE,A7 ; REM JflP SA7AE 
REM *** ROUTINE DI ERRORE 
DATA 20 , 44 , E5 : REM JSR CLRSCN 
DATA 80, AB, FF ; REM JSR UNTLK 
DATA 20,42, FG : REfl JSR $F642 


L,n. 


REM LDA #<STARTAODR- 1 
: REM STA $7A 
REM LDA #> STARTADDR- 1 


DATA A3 ,25 j REM LDA #<MSG2 

DATA A0 , C4 : REM LDY #>MS62 

DATA 4C , 1E , AB : REM JMP FRT5TG 
REM MESSAGGI 

DATA 50 , 4C , 45 : REM 'PLE 
DATA 41,53,45 ; REM ASE 
DATA 20,57,41 : REM UA 
DATA 49,54.00 : REM II 1 
DATA 45,52,52 : REM J ERR 
DATA 4P, 52, 00 : REM OR * 

REM DATO: F I LENAMELEN 
REM DATO: NOME FILE 
REM LETTURA DATI 
FORL-2043TO2310: READLS 
D™0: F0RI-1T05: A-ASCCM1DSCLS, I 1 ) 3-4 
0 

D-D*16+A+tA>S)*7;NEXTI 

PRI WTtt0,CHR$CDl REM PUNTO E U I POOL 

A 1 

CK-CK+D: NEXTL 
I FCK< > 30G5HTHENE 1 “1 

IFE1THENCLDSEB; FRI NT# 15 , * r S0: ”+NC$: C 
L0SE15: END 

EFEiTHENFRINT JJ ERRORE SOMMA DATI ** ; EN 
D 

NF$“NF$+CHR$C4H3+FT$+CHR$C441+CHR$C 
02 5 

FR I NT#0 , CHRfECLENCNFS} } ; ; REM PUNTO E 
UIRGOLAI 

FORI “1 TOLENCNFS ) 

PR INTtìB, MIOSSt NFS» , I . 1) ; : REM ATTEN2 1 0 

NE AL PUNTO £ UIRGOlAf 

NEXT : PRINT#0: PRlNTtfO : CL05EG: PRINTH$ 

EET#1S, X$: PRINTXS- : I FSTTHENCL05E15 : 

END 

GCTO2380 

PRI NT ” PREMI UN TASTO QUALSIASI,” 
P0KE1SB, 0 : WAIT1S0 , 1 : SETA® : RETURN 
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LA PERFEZIONE 
DIVENTA MITO 

MITO - 5 1/4" Floppy 48 TRI Doppia Faccia - Doppia Densità 
Garantito ai 100% Velocità di regisirazione 5600 BRI 600.000 Pytes unformatted 

RECOVERY SERVfCE - Un nostro servizio esclusilo. Cosa e il Recovery Service? 

E uno scudo a protezione del vostro lavoro. Se por un incidente qualsiasi: macchie di caffè, cioccolato o impronte, il 
vostro disk dovesse danneggiarsi la MICROFORUM è in grado di recuperare i dati senza alcun esborso da parie vostra 



ts CTOL'M MANUFACTURING INC. 

f? r, ntetessaia ali ampliamento Jena propna rete distrioot/và. 

Per Usuisi conico scriver? anche irt ita, '/ano 


944. A St Onte Ave West 
TORQWTO, CANADA M6C tCB - Tri f416l 656-6406 
TTk 06-336766 Tor - Telefax |4l6ì 222-532G 



HARDWARE 


Speed Drive 
per un 1541 iperveloce 

E' possibile rendere il sistema C/64 - 1541 
più veloce di un Ibm compatibile? 


di Alessandro Fra n zi 


X più affezionati ricorderanno che 
qualche tempo addietro, titilla nostra 
rivista, sono stato pubblicate le prove 
di un dispositivo hardware denomi- 
nato Speed Dos. Questo c un sistema 
che,con poche modifiche, permette 
di aumentare la velocità di trasferi- 
mento dei dati, tra un Commodore 64 
eun drive 154L mediante caricamen- 
ti da brivido non eguagliabili con 
nessurfaltra cartuccia velocizzaci ce. 

Qualcuno £ riuscito nell’intento di 
superare la velocità dello Speed Dos 
c bisogna riconoscere che è riuscito 
piuttosto bene. 

La Ditta Fan taso ft di Pistoia (PO. 
Box N.259) ci ha infatti consegnato il 
prototipo di un prodotto strabiliante: 
lo SPEED DRIVE, Questo kit noto 
ad alcuni anche con il nome di “ Uro- 
logie Revolution” riesce a far impal- 
lidire lo stesso Speed Dos. 

Cerchiamo ora di scoprire quali 
siano i segreti di un tale apparecchio 
e come .sia possìbile raggiungere pre- 
stazioni straordinarie con un sempli- 
ce C/64. 

Come molti sapranno le periferi- 
che del C/64 sono lune, indistinta- 
mente. collegate in modo seriale al 
computer Ciò significa che il trasfe- 
rimento dei dati, dalla periferica alla 
macchina c viceversa, avviene un bit 
alla volta: ne consegue che. per rice- 
vere un intero byte, il computer deve 
leggere orto volte i dati provenienti 
dalla periferica in questione 

Lo Speed Drive ricorre, invece, ad 
un collegamento parallelo tra il C/64 
e il I54L permettendo il trasferimen- 


to dei dati otto bit per volta, E' evi- 
dente che i tempi dì Input/Output ri- 
sultano otto volte inferiori alila 
norma. 

I progettisti, però, non si sono ac- 
contentati dei risultati ottenuti e han* 
no pensato di rivoluzionare il siste- 
ma operativo del C/64 inserendovi, 
permanentemente, una routine dì 
Turbo Loa ri e TurboSave, 

Non essendo tutto questo ancora 
sufficiente, hanno pensalo di dare 
anche una piccola spolveratimi al 
S.O, (sistema operativo) del drive 
1 54 1 . A differenza di quanto era suc- 
cesso per lo Speed Dos, non hanno 
però alteralo la Rom, ma sono andati 
a scomodare, addirittura, la CPU del 
drive stesso! 

! drive Commodore sono, infatti, 
peri le fiche intelligenti in quanto 
contengono, al loro interno, una 
CPU e un S O. oltre alla RAM che 
permette, entro certi limiti, di ripnv 
grammarc il drive (vedi programmi 
velocizzatoti). Avvalendosi di questa 
caratteristica, i progettisti del Prolo- 
gic hanno sviluppato, attorno alla 
CPU del 1541, un sistema realmente 
innovativo. Le modifiche sono anda- 
te oltre e co.sf per aumentare ulterior- 
mente le velocità, è stato inserito un 
chip di memoria RAM con io scopo 
di butTerizzare il tra steri mento dei 
dati. Quesio chip non è proprio quel- 
lo che si può definire di pìccole di- 
mensioni: volendo fare le cose con 
ente rio è stato utilizzalo un ba nco da 
512 Kbit cioè 64 Kbyte, 

Ecco spiegati i misteri dello Speed 


Drive: collegamento parallelo, routi- 
ne di tu rbo-tras feri ritento, collega- 
menti diretti con la CPU del drive c 
ampio buffer di RAM. 

Altre prerogative 

L'enorme velocità nel trasferì men 
to dati non c però la sola caratteristi 
Ca dello Speed Drive. Le modifiche 
apportate al S.O. del C/64 consisto- 
no, infatti, in u n set di istruzioni mol- 
to potenti che spaziano dai comandi 
per il drive in modo diretto alla for- 
mattazione a quaranta tracce, dalla 
possibilità di vari reset a funzioni a- 
vanzatedìeditdi schermo, a Ila possi- 
bili di tadurre valori decimali in e- 
sadeeimale e viceversa, lino a con- 
cludere con un monitor per il lin- 
guaggio macchina allocato alfinter- 
no del sistema operativo stesso. 

E' chiaro che l'inserimento dì tutte 
queste novità sia andato a discapito 
di qualcosa: chi ci ha rimesso è la ge- 
stione del registratore, ma dal mo- 
mento che tutte le applicazioni inte- 
ressanti lavorano esclusivamente su 
disco, il problema non é poi cosi 
grave, 

Qualcuno si starà domandando 
che cosa si intenda per formattazio- 
ne a quaranta tracce. 

I dischi del 1541 sono formattati a 
35 tracce e con tengono 664 blocchi dì 
dati: con il sistema Speed Drive, in- 
vece. c possìbile formattare t dischi a 
40 tracce e avere a disposizione ben 
749 blocchi, pari a 21 kilobyte in più 
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MAGNETtC PRODUCTS 

TORONTO- CANADA 


le misure 


MEGA-MITO 5 1/4 % TP! HIGH DENSlTY 
Floppy ad afta rìens la dtsegraio per a rive da 
1 7 METi (AI e compii hh 1 1 
VetocSà di registrazione 9650 BFl 


MICRO-MITO 3 1 T 135 TPl QS/00 
Ooslruito per l'era dei disk onve da 3 1 !T 
Velocità dt registrazione B10Q api 


QUAD-MFTO - 5 ■ '4" % TP! DS QD 
Floppy disk a quadrupla densi la. disegnato per 
aumentare la capala d* registrazione sito e 780 
xb per deschetto 

Velocita di regolazione 5800 B n l 


LA PERFEZIONE 
DIVENTA MITO 
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Prova 



Normale 

Spaed Drive 

save 202 

blk 


2’ 

27” 

1 1 " 

load 202 

blk 


2 1 

10” 

S” 

save 121 

blk 

seq 

] 5 

33 51 

25” 

load 121 

blk 

seq 

1 ' 

10” 

15” 

vai irla te 

disco 

1 ’ 

14” 

22” 

scratch 

202 

blk 


25” 

5” 

* 


rispetto a J sistema originale i unico 
neo è che ì programmi memorizzati 
negli 85 blocchi extra non potranno 
essere letti dai soliti drive. 

Oltre ai comandi che normalmente 
vengono inviati al disco, lo Speed 
Dove ne possiede uno molto partico- 
lare che permette di controllare, di- 
rettamente da tastiera, i vari parame- 
tri dì caricamento. Tramite questo co- 
mando si possono attivare* e disatti- 
vare, a piacere: il collegamento pa- 
rando, l'uso della RAM del buffer, il 
FAS I (ovvero le routine di Turbo- 
Load e Turbo-Save) e infine la verifi- 
ca durante la scrittura (che si consi- 
glia, comunque* di lasciare sempre 
attiva) Se si dovessero verificare pro- 
blemi di incompatibilità con alcuni 
programmi, è sempre meglio disatti- 
vate lo Speed Drive direttamente tra- 
mite fin (emittore posto sul retro 
del drive. 

Per quanto riguarda fedii di scher- 
mo sono stati aggiunti comandi che* 
tramite ia pressione contemporanea 
di alcuni tasti con il tasto CTRL per- 
mettono di: 

- Listare la directory. 

- Portare il cursore alt ultima riga. 

- Spostare il cursore di 20 spazi- 

- Utilizzare un buffer di 128 ca- 
ratteri. 

-Cancellare la riga logica a destra del 
e u rso re. 

- Cancellare la riga logica a sinistra 
del cursore, 

- Possibilità di fermare il List con il 
lasio CTRL. 

- Ottenere fhardcopy dello schermo 
su stampante. 

- Reinizi alizzare i parametri del 
chip video. 

Parlando invece di super reset, pos- 
siamo ricordare il reset con il tasto di 
spazio che elimina Tautostarl delle 
cartridgo o dei programmi che scri- 


vono CBMftO in 32771. Un altro su- 
per reset è quello Ottenuto con il tasto 
di freccia a sinistra e il tasto T che, 
al momento del reset, riempie rutta la 
memoria con il valore 0 (zero). 

Lo Speed Drive, però* non finisce 
qui: il monitor che si trova all’interno 
del S,0, pur non essendo completo, 
possiede comandi molto funzionali* 
ira cui la possibilità di digitare lesti* 
di inserirli in memoria e di visualiz- 
za re la memoria stessa sotto torma di 
caratteri ASCII, 

E’ possìbile anche salvare c carica- 
re specifiche zone di memoria, ope- 
razione molto utile per chi lavora 
con routine in L.M, schermate grafi- 
che, set di caratteri* eccetera. 

Le prestazioni 

Ugualmente a quanto succedeva 
con il sistema Speed Dos, anche con 

10 Speed Drive te prestazioni da ca- 
pogiro che lo caratterizzano non si li- 
mila no al solo caricamento del pro- 
gramma, come succedeva con le vec- 
chie cartucce velocizzai rici* che dopo 

11 primo caricamento erano costrette 
a disabilitarsi per evitare problemi di 
incompatibilità. E possìbile, quindi, 
godere dei benefici apportali dallo 
Speed Drive anche durante gli acces- 
si al disco effettuati, in particolare, 
dai programmi professionali: usan- 
do un sistema di Word processing co- 
me Easy Script, Superscripl o Word 
Star* il caricamento e il salvataggio 
dei dati viene gestito a velocità venti 
volte superiore al normale. Un bel 
vantaggio per chi lavora e usa fre- 
quentemente il supporto magnetico 
del disco per archiviare il proprio 
lavoro. 

Non ci siamo limitati a ve riti care In 
velocità dello Speed Drive, ma anche 


la compatibilità con software di tipo 
professionale e con giochi di vario 
genere in nostro possesso. 

Lo Speed Drive non ci ha deluso c 
con tutti i programmi di tipo profes- 
sionale, quali (Word Pro, Data Base, 
Sprcad Sheet* linguaggi avanzati, e u- 
tility varie) ha sempre funzionato 
co nettamente. Qualche problema lo 
si è avuto con alcuni (pochi) giochi, 
ma decisamente in percentuale così 
modesta da non far preoccupare 
nemmeno il più accanito utilizzatore 
dì videogame. 

L’installazione 

L i usta llazìone dello Speed rive è 
molto semplice c può venir effettuata 
anche da persone non .spechi lizzate 
in elettronica; nel caso in cui* però* 
non vi sentiate sicuri, è bene rivolger- 
si ad un tecnico, a scanso di spiacevo- 
li inconvenienti. 

Bisogna specificare che la ditta 
Fantasoltdi Pistoia fornisce due ver- 
sioni di Speed Drive: una, più econo- 
mica. per chi già possiede il sistema 
Speed Dos* e Tal tra per chi ancora 
viaggia a velocità subsoniche, cioè 
non ha ancora "truccato’ il proprio 
drive. 

La differenza, a parie piccoli parti- 
colari* risiede principalmente nel lat- 
to che la versione per ì possessori di 
Speed Dos non comprende io zocco- 
lo con il cavo per il collega mento pa- 
rallelo* che già là parte integrante del 
vecchio sistema velocizzatone, e ri- 
sulta identico anche per il sistema 
Speed Drive. 

E + bene però ricordare* a chi già 
possiede lo Speed Dos, di controllare 
se il proprio sistema ha il circuito in- 
tegrato del sistema operativo all’in- 
terno del C764 munito di zoccolo. Al- 
cuni Speed Dos, infatti* presentano 
questo integrato saldato direttamen- 
te sul circuito stampato aggiuntivo* 
cosa che non ne permetterebbe la so- 
stituzione con quello dello Speed 
Drive. Se notaste che il SO. al Timer- 
no del vostro C/64 c saldato* dovrete 
segnalarlo alla Fantasoft* al momen- 
to del lordi nazione* in modo da rice- 
vere la versione che meglio si adatta 
al vostro computer 
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Un drive compatibile 
supereconotnico 


Per la prima volta viene commercializzato 
un drive 1541-like dal prezzo bassissimo; 
e con qualcosa in più rispetto all’originale 


di Alessandro de Si mone 



D opo te stampanti Mps-803 com- 
patibili. di cui cì siamo occupati più 
di una volta nei fascicoli precedenti, 
è ora la volta dèi compatibili 1541, 
vale a dire dei drive che. pur non es- 
sendo Commodore “originali", han- 
no le stesse caratteristiche del 1541, 
periferica indispensabile per chi 
vuole occuparsi seriamente di infor- 
matica con un computer Com- 
modore. 

Diciamo subito che l'esemplare 
provato è del tipo “slim line", cioè 
dalle dimensioni limitate, tanto che 
due drive, sovrapposti, occupano lo 
stesso spazio di un solo 154], Natu- 
ralmente V alimentatore* dalle di- 
mensioni piuttosto contenute, è e- 
stemo. Con tale accorgimento co- 
struttivo non risulta, quindi, necessa- 
rio dissipare il calore sviluppato dal 
trasformatore, e questo fatto ha per- 
messo al fabbricante di realizzare la 
custodia in metallo, e non in plastica, 
di certo utile per impedire influenze 
negative anche nel caso in cui si posi- 
zionasse la periferica nei pressi di un 
vecchio televisore, 

l£’ bene ricordare, inoltre, che la 
bassa temperatura rappresenta l'am- 
biente ideale per un dischetto ma- 
gne! ico. 

Per il resto non et resta che aggiun- 
gere che il circuito stampato è piutto- 
sto curato, i componenti sono i "soli- 
ti "che si notano nel 1541 “originale 
(pur se disposti diversamente) e ciò 
non dovrebbe impedire la realizza- 


zione di una versione di Speed 

Dos. 

Di sicuro interesse la presenza di 
due deviatori, accessibili direttamen- 
te sul ventre de! l'apparecchio, che 
consentono si modificare in qualsia- 
si momento, con un semplice tocco. SI 
numero di periferica; questo può es- 
sere 8, 9. IO oppure 1 1. 
Naturalmente l'esemplare in prova è 
stato usato anche in coppia con un 
1541 "normale" per verificare, con 
software appropriato, la possibilità 
di usare programmi che si riferiscano 
a due drive con numero diverso. 

Oltre che con un C/64 e un C/16, il 
drive è stato collegato ad un C/64 do- 
tato di varie cartucce velocizz attici e 
copiatrici e, dopo aver cambiato il 


numero di periferica (da K a 9) anche 
ad un C/ 128/D che, come è noto, ha 
un drive 1571 incorporato" 

L'apparecchio ha sempre funzio- 
nato egregiamente anche ricorrendo 
a software "particolare" (mi riferisco 
al supercopiaiore “Nibbler ') che uti- 
lizza specifiche caratteristiche del 
1541. 

Un dischetto contenente software 
dì utilità (tra cui un copiatore veloce 
e un “turbo disk") viene allegato in o- 
maggio alla confezione. 

Per ulteriori inforni azioni: 

Circe S ri 
Via l y Maggio, 26 
Zona Industriale 
37012 Bussole ngo (VR) 

Tel. 045/71.5 1 .043 
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Directory 


Tutti i programmi pubblicati su questo numero di Commodore Computer Club, sono registrati su un dischetto ap- 
partenente alla serie ' Directory ' \ 

Oltn ai programmi citati, sono preseti ti altri file di notevole interesse per coloro che desiderano realmente utilizza- 
re il proprio computer. 

Sono infatti presenti, di solito \ anche i programmi pubblicati sull altra nostra rivista "Personal Computer . ed altri 
file che , in totale, riempono quasi per intero i 664 biacchi normalmente disponibili su un floppy disk. 

Sono disponibili i seguenti dischetti: 

Directory N. / (CCC N. 34 + raccolta dell intera Enciclopedia di routine) 

Directory AL 2 ( CCC NJ5 + CCC N-36) 

Directory K 3 (CCC NJ7 + PC' AL 7 + PC N.8) 

Directory AL 4 (CCC N.38 + file vari l 
Directory V 5 (CCC NJ9 + PC N.9) 

Directory V 6 (CCC NAO + PC N. IO) 

Directory AL 7 {( ( ( SAI + K S. 1 1 1 
Directory ■ V S (CCC NA2 + file vari) 

C ome procurarsi \ dischetti delia serie “Directoiy” 

Avvertiamo i lettori che iXON è assolutamente possibile inviare i programmi su nastro, per intuibili motivi di eco- 
nomia ed affidabilità del nastro cassetta. 

Ogni numero di Directory " può quindi esser richiesto SOLO SU disco inviando 1 12000 pi* ciascun disco oltre a 
L,3()00 (fissi*) per te spese di imballo e spedizione (indipendenti dal numero di dischi n chiesti}. 

Chi desiderasse la spedizione raccomandata, deve aggiungere altre 3000 lire per I ulteriore 1 affrancatura 

Non d è possibile inviare materiale contrassegno: si prega di astenersi dal chiedere eccezioni alla regola , 

( empiiate un normale modulo di C/C postale indirizzando a: 

C/C postate AL 37952207 
Systems Editoriale 
Viale Eamagosta, 75 
20142 Milano 


Xon dimenticate di indicare chiaramente, sul retro del modulo (nello spazio indicato con Causale del versamento ") 
non solo il vostro nominativo completo , ma anche il numero del disco desiderato: esempio: 

‘ Directon A. / 1 

"Directory AJ' P 
"Directory AL 4 " 

Totale: 

L 12000x3 + 

L 6000 (spedii* raccj 
= L 42000 

(spese di imballo e spedii, raec. comprese), 

A B Peronenere il materiale ordinato in tempi più ristretti, inviate l'importo a meno assegno bancario non trasferì- 
bile con lettera dt accompagnamento: le poste italiane non brillano per velocità! (due mesi circa perii recapito di un 
C/C postale) 
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Un aiuto per il Basic 


Tre routine in linguaggio macchina, 
interamente rilocabili, per potenziare il vostro C/64 


a cura di Alessandria de Simon? 


Scambio variabili 

(23748/23848) 

Qualche volta in un programma è necessario scam- 
biare tra loro i contenuti di due variabili, ovvero asse- 
gnare ad un’ipotetica variabile “A" il valore di ‘B’* e vi- 
ceversa: siccome il Baste V2 non è fornito di un’apposi- 
ta istruzione per svolgere tale compilo, è necessario in- 
trodurre una variabile di transizione, per esempio "C'\ 
che permetta un passaggio intermedio con la sintassi: 

C—A: A-B: B=C 

Scambiando le due variabili in questo modo si ha u- 
no spreco (seppur minimo) di memoria ma, soprattut- 
to, compromettiamo la leggibilità del programma. 

Siccome f enciclopedia di routine LM è stata creata 
per facilitare il compito della programmazione a colo 
ro che sono alle prime armi (ma anche ai più esperti) 
abbiamo pensato di fa re cosa gradila pubblicando una 
breve routine, di un centinaio di byte, che svolga la fun- 
zione di SWÀP. 

Per eseguire SWAP basterà digitare: 

SYS XXXX vari, vari 

Dove Vari c Var2 sono due variabili dello stesso tipo. 
Si noti l’assenza del carattere virgola (,) dopo l'indiriz- 
zo della Sys {pena Syntax error). 

Sarà quindi possibile scambiare il contenuto di “A” 
con il contenuto di “B’ ma non (ovviamente) quello di 
AS con A, pena un Type mismatch error. 

Le variabili che è possibile '‘trattare” sono: 

* Numeriche: cioè le variabili senza suffisso (A, B, 
Kl t ZX) 

* Intere: cioè le variabili con suffisso percento (%), che 
contengono un valore numerico intero compreso ira - 
32768 e 32767. Ricordiamo che se viene assegnato un 
valore decimale, verrà memorizzata la sola parte inte- 
ra; se, per esempio, digitiamo,.. 


A%=7J5: PRÌNTA% 

...verrà visualizzato solo il 7. 

■ Stringa: terminano con il carattere dollaro (%) e posso- 
no contenere qualsiasi gruppo di caratteri; per esem- 
pio: A$. XI HHS, LIS, 

Non sono ammessi vettori e matrici, ovvero tutte 
quelle variabili che hanno un indice mono o pluridi- 
mensionale come per esempio: 

A%m B(7)> €$(10,21 R(1.7A) 

Ora spiegheremo come è costituita la routine di 
Swap. 

E' necessario, innanzitutto, sapere che il sistema ope- 
rativo memorizza le variabili in modo diverso, a secon- 
da del tipo. 

Se ^esploriamo" la memoria, troviamo il nome della 
variabile rappresentalo da due byte, e se la variabile è 
composta da un solo carattere, il secondo byte conterrà 
un carattere nullo. 

Per differenziare le variabili, e per risparmiare il byte 
del suffisso, il S O. utilizza uno stratagemma si ngolare: 
siccome una variabile può contenere, nel nome, un ca- 
rattere alfabetico oppure numerico {ma non dei carat- 
teri spedali o maiuscoli), vorrà dire che il codice Asci! 
della variabile sarà sempre inferiore al valore 128; ciò 
significa che, in base binaria, il bit N.7 (corrispondente 
al valore 128) sarà sempre posto a zero, quindi 
inutilizzato. 

11 nome della variabile è composto da due byte; ne 
consegue che, avendo un bit “vuoto ' per ogni byte, a- 
vremo due bil a disposizione; un bit ha due stati possi- 
bili, quindi avremo la possibilità di rappresentare. un 
totale di quattro tipi di variabili dì verse, numero ab- 
bondante, visto che ne servono soltanto tre (intere, de- 
cimali, stringa). 

Il sistema operativo rappresenta le variabili in accor- 
do con la seguente tabella, in cui la colonna A rappre- 
senta il bit 7 del primo byte, mentre nella B compare il 
bit 7 del secondo: 
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A B Variabile 

0 0 numerica 

0 ì stringa 

ì 0 ìri utilizzato 

1 l intera 

Otiì siamo in grado di deciderò di che tipo di variabile 
si tratta e in ohe modo è memorizzata. 

Le variabili stringa sono rappresentate dal nome più 
tre byte di cui i primi due rappresentano il puntatole (in 
torma allo - basso), e l’altro la lunghezza della 
stringa. 

Le variabili intere sono invece memorizzate in due 
byte che contengono il numero in forma hi-lo, ed il se- 
gno è dato dal settimo bit del byte alto. 

Le variabili in virgola mobile sono composte da cin- 
que byte che rappresentano esponente, mantissa c 
segno. 

Per lare lo scambio di contenuto Ira due variabili si 
potrebbero scambiare i byte che li rappresentano, ma 
per far questo si dovrebbero creare tre mutine diverse, o 
almeno una routine ni grado di distinguere tra i vari ti- 
pi di variabili. 

Possiamo però usare una routine brevissima che 
scambi l’unico elemento che mantiene una lunghezza 
costante, vale a dire il... nome delle variabili,! imitando- 
si a controllare, prima di attivare la routine, che le va- 
riabili siano dello stesso tipo. 


1000 FRI NTCHRSBt 147 } "SWftP 11 

1010 PRINT"ESEnF10 □ 1 USD : SYS XXX 
X UPR1 , UAR2'* 

10P0 FRINT"UARi , UAR2 : DEUDWQ ESSE 
RE DELLO STESSO 1 ' 

1030 PR I NT ”T I PD : " 

1040 PR I NT "STRINGA : AS^S.AIS.XX 
$ ECC." ’ 

1050 PR I NT "NUHER I CHE ; E.F.LL.Gl 
ECC , ” 

1060 PRINT "INTERE: A* , ( XI* , LN* 
ECC - ” 

1070 PRINT "NON SONO AfldESSI UETT 
ORI: AC0) , X$C 103 , B*t5:> ECC. 

1000 RETURN 

1100 DATA 169.255, 133,*011 ,032, 1 
33,176, 056 , 233 , 002 

1110 DATA 176,001.136,133,251,1 
32,252,165,011,200 

1120 DATA 005,162,014,108,000,0 
03,165,013,133,253 

1130 DATA 165,014,141,167,002,0 
32,253,174,159,255 


1140 DATA 133,011,032,139,176,0 
56,233,002, 176,001 
1150 DATA 136,133,254,132,255,1 
65,011,240,216,165 
1160 DATA 013,197,253,240,005,1 
62,022, 10B , 000 , 003 
1170 DATA 165,014,205,167,002,2 
08,244,160,000,177 
11B0 DATA 251,072,177,254,145,2 
51,104,145,254,200 
1130 DATA 177,251,072,177,254,1 
45,251,104,145,254 
1200 DATA 096,-1,13691 


100 REM DEMO SUAF PER C/64 
110 : 

120 PRINTCHRSC 147) "SU1AP; ESEMPI 
0" SPRINT 

130 X-23748:REM INDIRIZZO SUGG 
ER ITO DA C.C.C. 

140 INPUT "MALORE DI A”; A 

150 INPUT "UALORE DI B”;B: PRINT 

160 5YS 23740 A , B 

170 PRINT*’A-’‘ ; A 

180 PRINT''B- , *;B 

190 PRINT 

200 INPUT "DIGITA AS" ; AS 

210 INPUT "DIGITA B5” ; BS : PRINT 

220 SYS2374B AS.BS 

230 PRINT *’A$ — ” ; AS 

240 PRINT”BS-" ; BS 

250 PRINT 

260 INPUT "UALORE DI AX’-jA* 

270 INPUT "UALORE DI BV’jB^jPRI 
NT 

200 SY523748 A^.B*. 

290 PRINT "Ai-”; PCi 
300 PRINT”B!i-’' ; 

310 END 


Numerazione automatica 
(23849/24029) 

Una delle ca ratte òstiche del Basic è di avere le linee 
indicate da numeri che servono non solo per rendere 
un gruppo di istruzioni facilmente identificabile, ma 
anche per cancellare linee di programma, per utilizza- 
re istruzioni del tipo Goto c Gosub, e per distinguere 
un'istruzione da eseguire in modo diretto da una che Fa 
patte di un programma. 
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Distributore autorizzato COMMODORE 


In regalo a tutti gli acquirenti di un PC vmmiga 
la tessera del \\VÌ)h^mMKiA CLUB. 


^mmiga costa £ 2.500.000 IVA comp. 

consegna GRATIS IN TUTTA ITALIA. 

Tutto il software disponibile 
e l 'hardware novità. 


Inoltre la NIWA vi propone per il vostro C/64-C/128: 


Floppy 


“Memorette” 5 1 / 4 ssdd 100% error free cd 


Floppy disk bulk 3V* dsdd 100% error free 


■ r R > ■ ■ -i ■ 


t * t ¥ §■ - i h i > 


da 


Allinea testine Cartridge 


HI ( ■ M 4 I 4 


Allinea testine con turbotape e turbo 202 

MPS 802 New Graphic CON MONTAGGIO GRATUITO rende 100% compatibile la tua 
MPS 802 con i programmi di grafica 

O.M.A. Non permettere che i tuoi programmi originali si ROVININO. Con OMJK., puoi 
fare una copia di sicurezza in un unico file (!) ricassettabile del tuo software su disco o 
su nastro * 

HACKER Cartridge: trasferisce il 99% dei tuo software protetto da nastro e da disco 
a disco in soli 4 minuti senza bisogno di conoscenza Linguaggio. .. 

HACKER-TAPE; permette di ricassettare qualsiasi tipo di programma predentemente 
trattato con HACKER, senza nessun problema dì blocchi, leggendo in turbo da disco e 
scrivendo in turbo su nastro ' ‘ 1 ‘ ‘ 1 1 “ . r . ... 

OFFERTA;, HACKER + HACHER TAPE 

Speeddos per C64 L. 65.000 per CI 28 L. 85.000, per 1541 C L. 79.000, Fast load 
reset L. 35.000, (sepie L. 50.000, Capture L. 99.000, Super Cartridge L. 99.000, 
Super Freere 3 il. 99.000 

Doublé side kit per scrivere sulla seconda faccia del dischetto senza più forarlo - di- 
sinseritole. »... 


' •* * " AV fr J •' • - • « * • -t <t a • • s,4.* ,■* ^ *• f 4 ■ * r » * * r ■ i r • • * 


' M M < M t M • t t 


j'g? 






L. 1.300 
L. 3.500 
L 32.000 
L 39.000 

L. 80.000 

L 99.000 
L 80.000 



L. 

L. 99.000 


L. 10.000 




Via Buoni, 94 - P.O. BOX 83 - 20099 Sesto - S. Giovanni (MI) MM. Marelli 

Tel. 02/2440776-2476523 
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Quando si scrive un programma si utilizza quasi 
sempre una numerazione costante. Perchè, allora, non 
riferirsi ad una routine che scriva automaticamente i 
numeri di linea risparmiando tempo e fatica? 

Prima di scrivere il programma LM abbiamo osser- 
vato i difetti di altre numerazioni automatiche, non pri- 
ve di inconvenienti; alcune routine si disinserivano so- 
lo dopo avere eseguito un apposito comando. Inter- 
rompendo la stesura del programma, per provare se la 
parte scritta funziona correttamente, e correggendo li- 
na riga in cui, per esempio, veniva segnalato un errore, 
ecco che appare il numero di linea successivo; premen- 
do il tasto Return inavvertitamente, la linea corrispon- 
dente al numero stesso viene irrimediabilmente can- 
cellata. 

Altre routine continuano la numerazione imperterri- 
te senza tenere conto del numero della linea appena in- 
trodotta: creando, ad esempio, una linea numerata con 
20 e, premuto Return, ci si accorge di avere commesso 
un errore, "salendo" con il cursore per correggerlo, e 
premendo nuovamente Return, ecco che appare il nu- 
mero 40! li' quindi necessario interrompere la numera- 
zione e dare nuovamente un comando AUTO, perden- 
do tempo prezioso. 

Il terzo fastidioso inconveniente presente in alcune 
routine, consiste nel visualizzare i numeri di linea pre- 
ceduti da uno spazio; lo spazio prima di ogni numero, 
in effetti, viene lasciato anche dall 1 istruzione Frinì, ma 
con tale istruzione sì possono stampare tutti i numeri 
reali (positivi e negativi) e lo spazio rappresenta impli- 
citamente il segno positivo; per i numeri di linea, però, 
si possono usare solo i reali positivi; è quindi inutile 
specificare il segno degli stessi. 

Alcune delle routine esaminate contengono due a ad- 
dirittura tutti i tre difetti citati! 

11 nostro Auto è scritto in modo tale da essere automa- 
ticamente disabilitato quando viene battuto un Return 
subito dopo il numero di lìnea, oppure quando si ese- 
gue un comando in modo diretto, oppure viene premu- 
to un return su di una linea vuota. Inoltre non lascia 
spazi prima del numero di lìnea c il numero di linea 
successivo viene ricavato da quello dell ulti ma lìnea in- 
trodotta sommato all'incremento impostato al 11 ni zio. 

I due parametri richiesti perì! funziona mento sono la 
lìnea da cui iniziare la numerazione, ovvero il primo 
numero di linea da visualizzare, e fi nere mento, cioè la 
deferenza tra due numeri di linea successivi. 

Se, per esempio, si imposta: 

SYS XXXX. HHl Ì0 

hi prima linea sarà numerata 100 le successive con I IO, 
120, 130 eccetera. 

Per rendere la routine interamente riloeahile, sicco- 
me richiede la modifica del vettore per Hnscri manto 
della linea Basic ($03O2-$03O3), siamo dovuti ricorrere 
ad un trucco: al l'indirizzo di chiamata della SYS ($14- 
$15) è stato sommato il numero di byte dì distanza tra il 
primo byte della routine e il punto a cui il vettore dove- 


va essere diretto, ponendo quindi il risultato del l'addi- 
zione nelle locazioni del vettore. 


1000 PRINTCHR$CÌ47r i AUTQ” 

1010 PR INI ^ESEMPIO D'USO; SYS XX 
XX ( A P B” 

1020 FRINITA; LINEA DA 00UE INIZI 
ARE LA NUMERAZIONE"’ 

1030 PRlNI f, B: INCREMENTO” 

1040 PR INI "0< A <65535 1<B<SSS3S” 
1050 RETURN 

1100 DATA 165,020, 141 > 167,002, 1 

65 . 021 . 141 . 166 . 002 

1110 DATA 032,253,174,032,130,1 
73,032,247,103, 165 
1120 DATA 020 ,133, 253, 165 ,021,1 
33 , 254 , 032 , 253 , 174 

1130 DATA 032,138,173,032,247,1 
83,165,020, 133,243 
1140 DATA 165,001,133,550,165,0 

50.005.051.500.003 

1150 DATA 076,075, 17B, 173, 167, 0 
05,054,105,084,141 

1160 DATA 005,003,173,168,005,1 

05.000. 141.003.003 

1170 DATA . 165,553,133,039,165,5 
54,133,038,163,000 
1180 DATA 133,005,540,041,035,0 
96,165,138,075,155 
1130 DATA 075,134,155,135,153,0 

35. 115.000. 176.064 

1500 DATA 035,107,169,035,151,0 
00,540,056, 185,050 

1510 DATA 054,101,549,133,099,1 

65.051.101.550.133 

1550 DATA 098,169,555,133,005,1 
65,144,056,035,073 
1530 DATA 10B, 035, 553, 189, 160,0 
00 , 185 , 000 , 001 , 540 
1540 DATA 006,153,119,005,500,5 
08,545,169,035, 153 

1550 DATA 113, 005, 500,135, 19B, 1 
65 , 005 , 508 , 001 , 096 
1560 DATA 164,198,508,010,169,1 
31 , 141,005,003,169 
1570 DATA 164,141,003,003,104,1 

68.104.170.076.134 
1 580 DATA 164,-1, 50750 


&0 - Commodore Computer Ctuò 




ENCICLOPEDIA LM, 


100 REM DEMO AUTO^NUMERAZ I ONE P 
ER C/64 
110 : 

180 FRI NICHRS C 147) "DI MOSI RAT IUD 
; AUTO” ; FRI NT 

130 X-83043 : REM INDIRIZZO SU66 
E R I IO DA CX.C, 

140 INPUT ” INIZIO ”;A 
150 INPUT " INCREMENTO” ;B 
150 A$-MID$CSTRStA) ,8) 

170 B£-flÌDSCSTRSCB) ,8) 

160 C$-CHR$t44J+AS+CHR$C44)+BS 
190 FRI NTCHRSC 147 ) "SYS 83849" ;C 
$ 

800 PDKE 631 ,19: FOKE 638,13:POK 
E 190 ,8; END 


Hard-copy video 

( 24030 / 24183 ) 

(Richiede Mps- 803 ) 

Senza ricorrere alla pagina grafica è ugual men le pos- 
sibile disegnare utilizzando i caratteri se mi grafici, cioè 
i caratteri se rigrufati sulla parte anteriore dei tasti, otte- 
nìbili mediante la pressione degli stessi contempora- 
neamente a Siri fi oppure a Commodore. 

Si possono creare disegni molto belli e spesso sarebbe 
utile poterne eseguire la copia su carta. 

La routine proposta serve a riportare finterò conte- 
nuto dello schermo in bassa risoluzione su stampante 
(Mp$“803 o compatibile) e non richiede parametri; 

SYS XXXX 

In cui XXXX è la prima locazione da cui è allocata la 
routine LM. 

Lcopy è formata da due parti: la prima è una breve 
routine di conversione tra codici-schermo e caratteri A- 
scii* necessaria per il corretto funzionamento della 
stampante; la seconda è una routine di stampa ottimiz- 
zala, che cioè scarta gli spazi che incontra a destra della 
linea di schermo inviando un ritorno carrello (CR) e 
saltando le linee “vuote"* 

La routine di stampa, inoltre, riduce il tine-feed, ovve- 
ro finterlìnea che, di norma, è ampia a sufficienza per 
evitare che i caratteri di due lince successive risultino 
attaccati tra loro (come invece avviene sullo schermo); 

abbiamo dovuto, in parte, rinunciare ad una completa 
chiarezza per rispettare le dimensioni del video e, so- 
prattutto, per evitare che linee che sullo schermo sono 
unite risultino, al contrario, spezzate sulla carta. 

La routine sostituisce automaticamente i doppi apici 
(shift + 2) con ì sigolì apici (shift+7) per evitare proble- 
mi dì vario tipo. 


Viene eseguita la stampa dei 256 caratteri del sei grafi- 
co maiuscolo, compresi i caratteri in reverse: la routine 
non è disposta per la stampa dei caratteri minuscoli da- 
to che serve principalmente per la stampa dei caratteri 
grafici che non “convivono" su video con t caratteri 
minuscoli. 

Se interrompete la routine con i tasti Rii n/Stop e Re- 
siore ricordate di impartire: 

PRn\T#96 CLOSE 96 

dato che il canale di stampa utilizzato è il numero 
96. 


1000 PRINTCHRSC 147) "LCQFY” 

1010 FRI NT "ESEMPIO D’USO: SYS XX 
XX " 

10E0 PR I NT "NESSUN PARAMETRO E' R 
I CHI E STO" 

1030 RETURN 

1100 DATA 163,096,038,195,855,1 

69 . 096 . 168 . 004 f 160 

1110 DATA 000 , 035 ,166, 855 , 169,0 
00,038,109,855,038 

1180 DATA 135,855,168,095,038,8 
01,855, 169,085,133 
1130 DATA 075,169,000,133,091,1 

60 . 169 . 004 t 133 , 095 

1140 DATA 163 ,015,038,810, 855 , 1 
68,040, 177 f 091 ,078 
1150 DATA 041,188, 133,076,104,0 
41 , 187,801,038,016 
1160 DATA 005, 084, 105,054 ,800, 0 
16,801 , 064,048,018 

1170 DATA 801 ,096,016,005,084, 1 
05 , 038 , 800 , 003 , 084 
1100 DATA 105,064,078, 155,076,8 

40.005.169.010.038 

1130 DATA 810,855, 104,801,034,8 
00 , 008 , 169 , 039,038 
1800 DATA 810,855, 163, 146,038,8 
10,855, 165,145,801 

1810 DATA 186, 840,083,830 ,091 , 8 
08,008,830,098,808 
1880 DATA 808 , 101 , 169*006, 038 f 8 

10.855. 169.013.038 

1830 DATA 810,855, 138,075,808, 1 
60, 169,015,038,810 
1840 DATA 855, 163,013,038,810,8 
55,038,181,171,169 
1850 DATA 096 , 076 , 135 , 855 ,-1,18 
975 


Commodore Computer Club Si 



ENCICLOPEDIA L.M 




proprie esigenze, 


Ce, soggiacciono ad dlruni limili, hen illustrati nei 
di “Nuoto Sistema”. 


* Fissare il Top di memoria Ra 


100 REn DEMO LCOPY PER C/64 
110 : 

120 PRINTCHRSt 1471 "LCDPY : ESEflP 
IO D’USO” 

130 X-24030: REM INDIRIZZO SUGE 
ERI IO DA C.C.C. 

140 FOR K-l TD 1000 : NEXT 

150 FOR K-l TO 32: AS-AS+CHRSt 32 

1 : NEXT 

160 FOR Y-0 TO 24 
170 A-RNDC 11*256 
100 FOR X-0 TO 39 : PDKE 1024+X+4 
0*Y , A 

190 NEXT: NEXT 

200 PR INTCHR5C 191 : FDR K-l TO 10 
: PRINT : NEXT 
210 PRINT TABC41 ; A$ 

220 PRINT T ABC 41 ; CHRS C321-+- ”C .C . 
C.: ESEnPIO D’USD DI LCOPY” 
+CHRSC321 

230 PRINT TABC41 ; A$ 

240 SYS24030 
250 END 


a soie 285.000 Lire, IVA compresa 

il Disk Drive per il tuo 


1) Compatibile al 100%, 2) Slim Line, 3) Facile deviatore 

esterno 


MOUSE per C 64/ 128 

a un prezzo INCREDIBILE ) 


■Ej§ per cambiare 
jp || il Numero del Drive, 
| |f 4) Robusto mobile 
in metallo, 

5) Due connettori 
seriali, 

6) Garanzia totale. 


<> un a isc netto -con i mignon programmi r^RATIQ „ , -, 

jC TURBO per trasferire su disco tutti ì pio- ^ 0 g™ S S u disco 'per utilizzarli 

chi e Utilities che hai su cassetta !!! a i meglio. 

Spedizioni in tutta Italia con pagamento contrassegno al postino + L. 15.000 per spese di 
spedizione. Nessun addebito di spese a chi allega all’ ordine un assegno non trasferibile 
intestato alla CIRCE Srl - Gratis inviamo il Ns. Catalogo HARDWARE. 

CIRCE Srl - Via 1° Maggio, 26 - Zona Industriale 37012 Bussolengo ,(VR) - 
Tel. 045/71.51.043 


90.000 Lire 


un dischetto -con i migliori programmi 
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Viva 

la stampante! 

Due routine che sarebbe bene 
avere a portata di... programma 

A cura di Alessandro de Sì mone 



17400 Hard copy in bassa risoluzione 

(Commodore 64) 

Questa breve subroutine, che con una minima modi- 
fu: a si adatta a qualsiasi computer Commodore, con- 
sente di riprodurre, su carta, la schermata in bassa riso- 
luzione presente sul video al momento del Gosuh 
17400, 

E’ possibile riportare solo 128 dei 256 caratteri visua- 
lizzabili: sono esclusi, cioè* eventuali caratteri in rever- 
se che. comunque, vengono stampati in modo ‘'nor- 
male". 

La routine si presta per ulteriori miglioramenti come, 
ad esempio, la riproduzione dei caratteri minuscoli e 
maiuscoli sfruttando 1 indirizzo secondario del co- 
niando Open che si riferisca alla stampante. 

Dovreste, infatti, sapere che con il comando... 

Open 4,4,7 

...tutti i caratteri se migra fi ci vengono sostituiti dai cor- 
rispondenti caratteri maiuscoli. 

100 RED DEMO HARD COPY LQU-RES . 
105 i 

110 FRÌNTCHRSC147) 

120 FOR I "0 TD 1B7:PQKE 1024+1, 

I : NEXT 

130 G05UB 17400 
9390 : 

9939 END 

17400 X3-0:X2S-" P> 

17410 CLQSE 4 : DPEN 4,4:FQR Xl-102 
4 TD 2023 : X2-PEEK t XI ) : I F X2 
-32 OR X2-160 THEN 17430 
17420 X2-CX2 AND 1271 OR CCX2 AND 
641*2) DR CC64-X2 AND 32)* 
2 ) 

17430 X1S-CHRSCX2) : X2S-X2S+X1S : X3 
-X3+1 


17440 IF X3> 33 THEN PR I NT#4 , X2S : X 
2$-» " ; X3— 0 

17450 NEXTX1 ; CLDSE 4: RETURN 

17490 REfl HARD-COPY IN BASSA RISO 
LOZIONE 

17497 RED CNON NECESSITA DI FARAD 
ETRI) 

17499 RED PER CARATTERI ALFANUDER 
ICI E SEDIGRAFICI OIA NON I 
N REUERSE) 

17499 REfl STADPANT I MPS-001, MPS- 
903 COMPATIBILI 


17500 Mini texl-editor 

(Qualsiasi Commodore) 

Può capitare, durante l'elaborazione di un program- 
ma, di voler stampare alcune frasi, dei brevi comunicati 
o altro. 

Occorrerebbe, in casi come questo, un Word Proces- 
sor che, però, costringe ad interrompere il programma 
per consentire il caricamento. 

D altra parte, non sempre è necessaria la potenza di 
un vero Word processor, ma, almeno in alcuni casi, ci si 
può accontentare di riportare delle frasi sulla stam- 
pante. 

La routine proposta consente, appunto, di digitare un 
numero infinito di frasi (lunghe al massimo 254 carat- 
teri), di apportarvi correzioni prima di premere il tasto 
Return e di tornare al programma principale mediante 
la pressione del tasto Stufi + Return. 

Sono ignorati i tasti che potrebbero crear confusione, 
vaia a dire: cursore a destra, sinistra, in alto, in basso, 
home, cancella schermo, inserì. 

Rimane attivo, invece, il tasto Del che consente di 
cancellare eventuali errori di battitura. 
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100 

150 

130 

140 

150 

1E0 

1E7 

170 

1S0 

3999 

7500 

17510 

17550 

17530 

17540 

17550 

17555 

17560 

17564 

17565 

17567 

17570 

175B0 

17590 

17599 


REM DEMO MINI TEXT EDITOR P 
ER C/64 

PRINTCHRSC147 5 "ACCENDI LA S 
TAMPANTE E DIGITA LA FRASE 
CHE UUOI: PREMENDO 
PR INI "IL TASTO RETURN LA FR 
ASE DIGITATA UERRA ' SCARICA 
TA SU STAMPANTE” 

PRI NT "PREMENDO SHIFT + RETU 
RN SI RITORNA AL PROGRAMMA 
PRINCIPALE” 

PRINT "QUESTA ROUTINE IGNORA 
I TASTI CURSORE E CONTROLL 
D SCHERMO" 

PRINT ”MA CONSENTE LA CANCEL 
LAZIONE C TASTO DEL)*’ 

PRINT: PRINTCHRSC10) "PREMI U 
N TASTO” 

GET A$ : I F A*-*”’ THEN 170 

GOSUB 17500 

END 

XI - 0 : X5$“ ” ” : CLOSE 4: OPEN 4, 
4,7 

PRINTCHRIC 14) , CHR3JC0) , CHRSC 
147) : 

PRINTCHRSC 18) ’* MINI TEXT E 
DITOR PER C/64 E MPS/B03 ” 
PR INTCHRSC 1B7) j : POKE 5ll,PE 
EKC51D-1 

GET X1S : I F X1S-”” THEN 17540 

X3-ASCCX1S) : IF X3-141 THEN 
17590: REM SHIFT+RETURN 
IF X3-17 OR X3-145 OR X3-59 
OR X3-157 OR X3-19 OR X3-1 
47 OR X3-148 THEN 17540 
IF X3-13 THEN Xl-Xl+1 : PRINT 
*’ : PR I NT#4 , Xé?$ : X2$ — ” ” : GOTO 

17530 

IF X3-E0 AND LENCX5S)>1 THE 
N X5S-LEFTSCX5S, LENCXeS)~l) 

: PR I NTX 1 S ; : GOTO 17540 
IF X3-30 AND LENCXEI )< 1 THE 
N 17540 

PRINTX1S; :XBS-X9S+X1S 
IF XI *23 THEN X1-0:GOTO 175 
20 

GOTO 17530 

PRINT#4 : CLOSE 4 : PR I NTCHRS C 9 
) .CHRSC142), CHRSC 147) :RETUR 
REM MINI TEXT-EDITOR PER C/ 
64 E STAMPANTE MPS-803 E MP 
S-B01 COMPATIBILI 


Elenco delle ultime 
routine pubblicale 

(Fra parentesi è riportalo 
il numero di 

Commodore Computer Club 
su cui sono apparse) 

63915 reni 17300 Grand analogiche (41) 

63916 rem 17200 Interp AS (41} 

63917 rem 17100 equivalenze (40) 

63918 rem 17000 percentuali (40) 

63919 rem 16900 deck & doke (39) 

63920 rem 1680Q spole scanner (39) 

63921 rem 16700 movimento aprile (39) 

63922 rem 16600 accensione aprite (39) 

63923 rem 16500 drum per c/64 (38) 

63924 rem 16400 draw low/res (38} 

63925 rem 16300 print v/cont (38) 

63926 rem 16200 plot low-res (37) 

63927 rem 16100 integrali (37) 

63928 rem 16000 cquaz. mista (37) 

63929 rem 1590(1 equaz. terzo gr (37) 

63930 rem 15800 derivata di funz. (37) 

63931 rem 15700 scritte rotanti (37) 

63932 rem 15600 eonvers, coordin (36) 

63933 rem 15500 logar base quals. <36) 

63934 rem 15400 conversione basi (36) 

63935 rem 15300 semplil frazioni (36) 

63936 rem 15200 divis, con N dedm r (36) 

63937 rem 50100 directory (35) 

63938 rem 15100 lampeggio righe (35) 

63939 rem 15000 frammenta schermo (35) 

63940 rem 14900 dcletc window (35) 

63941 rem 14800 cambia stringhe (34) 

63942 rem 14700 slitta stringhe (34) 

63943 rem 14600 ruota stringhe (34) 

63944 rem 10500 input programmai) (34) 

63945 rem 14500 scroi! solo lesto (33) 

63946 rem 14400 sprite multiuso (33) 

63947 rem 14300 zoom esadccimale (33) 

63948 rem 14200 video orologio (33) 

63949 rem 11100 funzioni inverse (32) 

63950 rem 13200 centra messaggi (32) 

63951 rem 14100 finestre di lesto (32) 

63952 rem 14000 gestione nome disk (32) 

63953 rem 13900 kvad/save pg.vtdeo (31) 

63954 rem 13800 scritte in ebem (31) 

63955 rem 13700 hit image mps/803 (31) 

63956 rem 13600 or esclusivo (31) 

63957 rem 13500 comandi exint prg (31) 

63958 rem 13400 linee low-res. (31) 

63959 rem 13300 elabora stringhe (31) 

63960 rem 13200 centratura frase (32) 

63963 rem 13Ì00 menu con joy (30) 

63962 rem 13000 menu con cursore (30} 
63%3 rem 12900 frase lampeggiante (29) 

63964 rem 12800 bordo technicolor (29) 

63965 rem 12700 fili memoria ram (29) 

63966 rem 12600 tcxi copy mps 803 ( 29) 

63967 rem 12500 colore pag.lésto (29) 

63968 rem 12400 pnnt using (31) 

63%8 rem 12400 print using (29) 

63969 rem 12300 me d E M.C.M. (29) 

63970 rem 50500 visualizza file (28} 
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Superprotezione 

per 1541 

Una procedura decisamente interessante 
che non solo impedisce la duplicazione dei 
vostri programmi ma consente di meglio 
conoscere la struttura di un dischetto 



possono essere due reazioni: chi (argomento nella maniera più linee, che questo programma ser- 

sa che cos'è un hle (e come si usa) semplice, rinunciando al linguag- ve per impedire la lettura della di- 
non farà una piega: la piega la fa- gio strettamente tecnico, per indi- rectory. Ovviamente è programmi 

rà, eccome, chi non ha ben preseti- care ai lettori la via più semplice registrati all'interno funzionerai 

te la faccenda. verso una appassionata lettura, no perfettamente (ma dipenderà 
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da come lì avete scritti^). 

Come è fatto il programma 

1 a v righe 52 e 53 definiscono due 
siringhe che corrispondono ai due 
messaggi che scorreranno sul vi- 
deo in attesa che inizi il lavoro. 

Alla riga 100 si pulisce Io scher- 
mo e lo si colora In blu, mentre il 
bordo viene colorato in bianco. 

Vengono impostati i caratteri in 
minuscolo e. con Poke 657,128 db 
sabilìtalo il tasto Shift 

Nella riga 1 05 quelle strane Poke 
(214 e 211} servono ad impostare 
la successiva posizione del curso- 
re. Per questo motivo il messaggio 
apparirà al centro dello schermo. 

Le righe 250 e 252 attendono che 
venga premuto uno dei due tasti 
necessari per l’inizio delle ope- 
razioni. 


Giunti alia riga 254, se non si 
preme FI il programma scriverà le 
istruzioni sotto torma di stringhe 
scorrevoli (un effetto tanto piace- 
vole quanto facile). 

Le istruzioni (Inora incontrate 
non sono indispensabili perii cor- 
retto funzionamento del program- 
ma. Sono state inserite al solo sco- 
po dì dimostrare ette con una 
manciata di Poke o di Print (spes- 
so suggerite nella nostra rivista) è 
possibile conferire ad un qualsiasi 
programma un aspetto decisa- 
mente professionale. 

U cuore del programma 

Dalla riga 1280 inizia il pro- 
gramma di protezione vero e 
proprio. 

Si apre il canale di errore (indi- 
rizzo secondario 15) in direzione 
del drive e + subito dopo, un file 


(cioè si crea un “posto" per lavora- 
re sul floppy). 

Dovete sapere che la directory 
risiede nella traccia numero 18 (ve 
ne sono 35 in tutto), a sua volta 
suddivisa in 20 settori; immagina- 
te un cerchio suddiviso in 20 parti, 
ognuna delle quali rappresenta 
un settore. Nel nostro caso! settori 
interessanti sono il numero zero e 
il numero L 

Nel primo risiede» oltre a varie 
"cose” che non interessano, il no- 
me del dischetto: per esempio 
MARCO-GIOCHI xx 2a. 

A questo punto riempiamo rutti i 
byte di questo settore con il valore 
zero e, a partire dalla posizione 
numero 144 (in cui inizia il nome 
del dischetto), riscriviamo: 

CLOSE! BEGINNERt 
che equivale, in italiano, a: 
CHIUSO PRINCIPIANTE. 

L'effetto che otterremo sarà, ca- 
ricando la directory del dischetto 
a cui è stata applicata la protezio- 
ne, di leggerne solo il nome: Closel 
Beginnert, rimanendo feriti nel- 
l'orgoglio di pirati di software 
(eh. eh...) 

Alla riga 1308 è presente un con- 
trollo che indica se le operazioni 
sono state eseguite cortei ta mente; 
mediante il comando Input# (re- 
lativo al canale di errore), si verifi- 
ca se il numero dell'errore è zero: 
in caso affermativa comparirà il 
messaggio ‘Tatto’ 1 (riga 2000). 

In caso contrario, comparirà, 
purtroppo, la parola "Errore" (ri- 
ga 2300), Tale nefasto evento po- 
trebbe verificarsi in caso di errata 
trascrizione del programma di 
queste pagine, oppure nel caso in 
cui il dischetto da proteggere pre- 
sentava problemi di vario tipo. 

Nel settore numero 1 della trac- 
cia 18 risiede l’elenco dei pro- 
grammi (meglio chiamarli (ile) re- 
gistrati sul dischetto stesso. 

In questa zona, ed esattamente 
nel primo byte, troviamo, di solilo, 
il numero 1 8 (S 1 2). Se lo sostituia- 
mo con il numero 153(599), l'effet- 
to che ne consegue consiste nella 
illeggibilità della directory che. 
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I utUi vìa, continua a esistere e a 
funzionare a dovere. 

Ai: più esperti ci permettiamo di 
ricordare che la variabile U I {riga 
i 580) e (.'2 (riga 160(1) lavorano co- 
me R.S e W,S* cioè leggono, e scri- 
vono, in una traccia ben definita 
in precedenza, utilizzando il B-P 
(Buffer Pointer). 

Come proteggere 
un programma 

E bene precisare che il pro- 
gramma che vedete pubblicato 
impedisce ta lettura della direc- 
tory e la copia dei file con le nor- 
mali procedure dei tipo Load e 
successivo Save. 

Molli programmi copiatori, dif- 
fusi tra gli appassionati, non rie- 
scono a copiare un dischetto pro- 
tetto nel modo descrilio ma alcune 
cartucce, delle nuove generazioni 
di copiatori riescono nell'intento, 

lì programma che intendete pro- 
teggere, naturai mente, dovrebbe 
esser dotato di autostart e contene- 
re, al suo interno, una inibizione 
del tasto Ru n/Stop e di un even- 
tuale Reset. Ma di tali procedure 
di protezione abbiamo parlato più 
di una volta in queste stesse 
pagine. 

Non servirebbe a nulla, infatti, 
impedire la copia di un program' 


ma se, poi, si consente di caricarlo 
e di listarlo a piacimento 
Per operare correttamente, dun- 
que, dovete attenervi alle seguen- 
ti operazioni: 

* Trascrivere con la massima tura il 
listato pubblicalo e registratelo a 
pane su uti disto. 

* Prendete un dischetto verdine e for- 
mattatelo nel modo solito (comp- 
reso l'ìD). 

* Registrate* sul disco appena for- 
mattato. lì programma che intendete 
proteggere dalla copia, assegnando il 
nome che desiderate. 

* Cantate il programma di queste 
pagine e date il Putì. 

* Togliete II disco che contiene il pro- 
gramma protettore ed inserite quello 
da proteggere. 

* Premete uno dei due tasti l oppure 
2 a seconda del tipo di protezione c In - 
valete applicare 

* Quando compare Fatto i premete 
Ut barra spaziatrice e il tasto FI per 
applicare la protezione ad altri dischi 
(se Io desiderate). 

* Spegnete il sistema, n accendetelo e 
cercate di caricare la di ree tory odi ef- 
fettuare una copia 

Naturalmente sarebbe opportu- 
no inserire un solo programma 
per dischetto in modo che l'utente 
finale sìa costretto a caricarlo con 
la sintassi: 


Umd " % \H 
oppure 
Loùd "* \HJ 

Se, infatti, rivelate i nonri dei 
programmi presenti sul disco, ri- 
siti leni molto più semplice, per t 
ficcanaso, ricostruire ta stessa di- 
rectory mediante program mi che 
esaminano tracce e settori (c che 
noi stessi abbiamo pubblicato 
tempo fa!) 

Dovrete prestare la massima at- 
tenzione, naia Talmente* a non 
proteggere, per errore, i vostri di- 
schi più preziosi... 


SC lì EOA TECNICA 

Software applicativo pcT hi proic/ione 
del software su disco. 

Idoneo per computer C7M. ma Jacib 
metile adattabile ad atin computer 
Commodore. 

Richiede il disk dii vt e non può essere 

Ultli/ialo cqf) il registratore 

Consigliamo il programma a chi in- 
lendc applicare una valida protezione 
ni proprio software su disco 

Anche il programmi pubblicalo in 
queste pagine e co menino net disco 
"Directory' di questo mese, 



10 REM 

11 REM PROGRAMMA DI PROTEZIONE 

DELLA 

18 REM DIRECTORY DI -OSCAR M0 
CCIA 

13 REM MILANO 
IH REM 

15 REM ****************+***** 

*■* 

85 REM 

30 REM ***** CREAZIONE STRINO 

HE ******** 

58 UJSC 1 PROTEZIONE B.A.M PR 
EMI IL TASTO < 1> . . . “ 

53 UJ$ C 8) - ” PROTEZIONE DIRECTOR 
Y PREMI IL TASTO <8>” 

60 REM ****** INI2IAL IZZAZION 

J7 ********* 
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100 PRINTCHRSC 1H7J : POKE 53201,6 
: POKE 53200,1 : PR I NTCHRSC 1 
4): POKE 657,120 

103 REfl ***** TITOLO ********* 
********** 

IBS POKE 514, 10: PRINT : POKE 211, 
6 

110 PR INTCHRSC 15B)+CHR$C 18) ”COP 
YFOX DI OSCAR MOCCI A" 

240 REM ***** INPUT TASTI **** 
********** 

250 IF PEEKC 197)- 56 THEN GOSUB 
3000: GOTO 12B0 

252 IF PEEKC197>= 59 THEN GOSUB 
3000: GOTO 15B0 

254 IF PEEKC 197)04 THEN GOSUB 

2500 

255 GOTO 250 

1200 REM *** PROTEZIONE B.A.M * 

* * m ****** 

1260 OPEN 15, B, 15 : OPEN 2,0,5,”#” 
: PRINT# 15, ”U1:2” ;0; ”, 1B,0 
1281 PRINT#15, ”B-P: 2 , 0” : GOSUB 13 
08 

1290 POR H-0 TO 255: GOSUB 130B:P 
RINT#2, CHRSC0) ; : NEXT 
1300 PRINT# 15, ”U2 : 2 ” ;DU ! , ',1B ! 0”: 

GOSUB 130B 
1305 GOTO 13B0 

1308 INPUT#15, ER: IF ER-0 THEN RE 
TURN 

1309 IF ER< > 0 THEN CLOSE 2:G0T0 

2300 

13B0 PR I NT# 1 5 , ”B“F: 2, 144”: GOSUB 
130B 

1390 PRINT#2, "CLOSE' BEG1NNER! ” 

1391 GOSUB 1308 

1400 PR I NT#15 , ”U2: 5”; DU; ”,16,0”; 
GOSUB 1309 

1401 PR INT#15 , ” I ”+STR$( DU) .GOSUB 

130B: CLOSE 2: CLOSE 15: GOTO 
2000 

1405 REM 

1500 REM *** PROTEZIONE OIRECTC 

RY ****** 

1590 UPEN 15 , B , 1 5 : OPEN 5,8,2,”#” 
: PRINT# 15 , ”U1 :2”; 0; ”,18,1 
1581 PRINT#15, ”B-P: 2,0” : GOSUB 13 
08 


1590 PRINT#2,CHRS(14> ;: GOSUB 130 

e 

1600 PR INT#15 , ”U2 : 2” ; DU ; ”,19,1": 
GOSUB 1308 

1601 PRINT#15 , ”I”+STR$CDU) : GOSUB 

1300 : CLDEE 2: CLOSE 15 
2000 POKE 214 , 11 : PRINT : POKE 211, 
17 : PR I NT "FATTO ” 

2030 IF PEEKC 197)060 THEN 2030 
2040 FRINTCHRSC 19) "INSERISCI COP 
YF0X":1F PEEKC 197)04 THEN 
2340 

2042 CLOSE 15: CLOSE 2:KP-3:G0T0 
30 

230© POKE 514, 11 : PRINT: POKE 211, 
17: PRINT”ERRORE” 

2330 IF PEEKC 197)060 THEN 2330 
2340 PRINTCHRSC 19) "INSERISCI COP 
YPOX ” : I F PEEKC 197)<>4 THEN 
2340 

2342 CLOSE 15: CLOSE 2:KP-3:GOTO 
3B 

2450 REM *** LE SCRITTE SCORRON 

□ ******* 

2500 IF 0-6 THEN RUN 
2502 PRINTCHRECS) : FOR S-LENCWSCQ 
)) TO 0 STEP -.5 

2505 POKE 214,23: PR I NT5PC C S ) CttRS 
C145)LEFT$OJ$CQ) ,40-5) 

2510 IF PEEKC 197)0 64 THEN RETUR 
N 

2511 NEXT 

2520 POR 5=0 TO LENCUSCQ)) STEP 
.5 

2525 POKE 214,23: PRINTSPOC0)CHR$ 
C 145)RI6HT$CU)$C0) , 40-S) ; ” ” 
: REM SPAZIO UUOTO 

2530 IF PEEKC 197)064 THEN RETUR 
N 

2531 NEXT : Q-Q+l ; GOTO 250 

2900 REM *** ATTESA INSERIMENTO 
DISCO ** 

3000 POKE 214 , 10; PRINT: POKE 211, 
1 : PRINT”INSERISCI IL BISCHE 
TTO DA ELABORARE E” 

3001 POKE 214, 12: PRINT: POKE 211, 
16 : PRINT”PREM I FI" 

3010 IF PEEK C 137 ) O 4 THEN 3010 
3015 RETURN 
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Super cartucce 

per C/64 


Avere a disposizione un programma, 
non appena si accende il computer, 
era finora possibile solo con cartucce 
costose. Ma da oggi... 


di Alessandro de Si moni* 


D ovrebbe esser noto, agli utenti di 
C/M, che non appena di fornisce ten- 
sione al Tappa rocchio, una particola- 
re routine del sistema operativo veri- 
fica la presenza di alcuni caratteri co- 
dice in una zona della memoria. 

Se tale sequenza è assente, ne dedu- 
ce che non sono presenti cartucce op- 
zionali, e viene dato inìzio alla solita 
procedura, al termine della quale ap- 
pare la schermata Familiare, 

In caso contrario, invece, vuol dire 
che, nel Tal Loggia me nio delle espan- 
sioni, è presente una cartuccia, il cui 
programma viene immediatamente 
attivato. 

Se andiamo a vedere fin terno di li- 
na qualsiasi cartuccia, noteremo che. 


oltre alla Rom (o meglio, Eprom), so- 
no presenti quasi sempre un paio di 
chip elettronici e qualche sperduto e- 
lemento passivo (condensatore, resi- 
stenza). Questi elementi, tuttavia, in- 
cidono note voi mete, insieme con lo 
beatoli no, il circuito stampato e le ne- 
cessarie operazioni di assemblaggio, 
sul costo finale clic, a sua volta, co- 
stringe il fabbricante a gonfiare il 
prezzo finale al pubblico. 

L’idea 

La ditta Niwa, di Sesto San Giovan- 
ni (Mi), che spesso pubblica inserzio- 
ni pubblicitarie sulla nostra rivista. 


ha realizzato (forse rispolverando un 
mio vecchio progetto?...) una speciale 
cartuccia che consente di ridurre dra- 
sticamente i costi. 

Si tratta Jn pratica, di una cartuccia 
come le altre, ma meglio curata e più 
robusta, in cui la Eprom non ù salda- 
ta, ma semplicemente alloggiata su 
uno zoccolo. E’ quindi possìbile di- 
sinserirla e sostituirla con un'ultra di 
pari caratteristiche, Naturalmente la 
ditta Niwa, oltre alla cartuccia, che è 
necessario acquistare una sola volt*!, 
ha deciso di proporre, ogni mese, una 
manciata di Eprom, che l'utente può 
inserire e togliere dallo zoccolo con 
estrema semplicità. Il prezzo delle £■- 
prom risulta, in tal modo, notevol- 
mente più contenuto rispetto ad una 
cartuccia "intera" che contenga lo 
stesso p rog ra m m a . 

La cartuccia è, addirittura, in grado 
di ospitare ben due Eprom alla volta, 
selezionabili, prima del facce nsione, 
mediante un comodo deviatore. 

ÀI momento in cui scrivo l’articolo, 
figurano in catalogo una decina di E- 
prom che contengono Word proces- 
sor, archivi, copiatori, procedure dì 
back up e altri programmi che po- 
trebbe essere utile avere a disposizio- 
ne non appena si accende il com- 
puter. 

Per informazioni: 

Niwa Te 1 .02/24,40,77 ,6/24,76. 5 2,3 , 
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Anteprima degli ultimi prodotti Systems 
per un divertimento intelligente 
davanti al computer 


lS ono in edicola due nuove casse He t 
cui programmi sicuramente non potran- 
no mancare alla vostra collezione. 

Si iratta del N.l? di Software Club, per 
utenti di C/M-12K, C I 6 PLus/4, Spectrum 
e MSX e del primo numero ili una nuova 
serie di Ad venture a fumetti: Ruby Rap. 

Vediamo ora, in dettaglio il contenuto 
si Software Club N. 1 5: 

Cover 

Come sempre, il primo programma di 
Software Club, è lina simpatica presenta- 
zione dei programmi presenti in questo 
numero. 


Eater 

Una nuova avventura per il nostro Pac- 
Man volante che cercherà di mangiare il 
maggior numero di palline possibili. 
Come sempre è inseguito da un I (mia- 
sma che cercherà di impedirgli di conti- 
nuare nel suo intento. 

Ovviamente sarai tu, col Joystick in 
porla 2, a guidare le sue mosse c ad aiutar- 
lo a saltare da una piattaforma all'altra 
alla caccia delle preziose palline, 


Trois 

Ricordate il fantastico film di Wall Di- 
sney. dove il protagonista veniva proietta- 
lo in una dimensione fantastica all’inter- 
no di un computer? In questo gioco sarete 
protagonisti della terribile "Motocorsa’ 
che vi vedrà impegnali in appassionanti 
sfide sia Giocatore-Computer che Gio- 
catore-Giocatore. 

E possibile selezionare il livello di dif- 
ficolta (1-6) all'inizio del gioco. 


Forza! Joystick in pugno e.,, pronti ad 
entrare nel Motodromo! 

Tennis 

Il più tradizionale dei videqgames qui 
riproposto in una versione più moderna: 
è possibile giocare da soli o in due sce- 
gliendo come sottofondo sonoro una gra- 
devole musica o i classici eliciti sonori. 

1 livelli di gioco sono quattro e tutti sele- 
zionabili in funzione della voslra 
abilità tennistica. 

El gioco anche in fase di "setup” è inte- 
ramente controllato tramile il Joy. 


Music Master 

Un programma fuori dal comune, in- 
fatti non si tratta nè di un videogame né di 
una utility. 

Music Master appartiene alla categoria 
dei software da "Entertainment" inquan- 
to è predisposto per funzionare come , un 
ju ke-box. 

E' possibile selezionare una delle sei 
musiche agendo con i tasti cursore c pre- 
mendo Return per confermare la scelta. 

I tasti FI, F2 ed F3 sevono rispettiva- 
mente per fermare la musica, per uscire 
dal programma o per uscirne mantenen- 
do la musica in sottofondo. 


Shocker 

Un velocissimo gioco che metterà dura- 
mente alla prova la vostra prontezza di 
ri flessi. 

Una piattaforma "elettrica”, tramite li- 
na scarica di corrente, spara una palla 
metallica verso un muro che dovrà essere 
distrutto mattone per mattone. 

Il gioco è controllato dal Joystick in 
porta 1. 


Cmncher 

Una fantastica utility dedicala però ai 
soli possessori dell’unità a dischetti. 

Si tratta di un programma che permette 
di compattare qualsiasi tipo di file., pro- 
gram mi t testi, schermate grafiche eccete- 
ra, in modo da risparmiare spazio sui 
dischetti. 

Alla domanda "Source File Namc", do- 
vremo rispondere con il nome del file che 
intendiamo compattare e alla domanda 
“Ohjecl File Name" risponderemo con il 
nome eh abbiamo deciso per il file 
compattalo. 

Alla fine della procedura di compatta- 
mento verranno evidenziate le lunghezze 
dei due programmi (Source cObjecl) ed il 
numero dì blocchi su dischetto che sono 
stati risparmiati. 

Per ricaricare un file compattato è suffi- 
ciente caricarlo normalmente quindi da- 
re il Run per procedere alla procedura 
di "sconi patta mento”, 

Una volta effettualo lo seompattamen- 
to, il programma in memoria si presente- 
rà come l’originale, per cui sarà possibile 
listarlo, modificarlo o mandarlo in esecu- 
zione (sia con Run che con Sys), 

La lunghezza dei programmi da com- 
pattare è limitala a circa 192 blocchi e ciò 
e dovuto alla necessaria presenza in mec- 
moria del programma, 

L’eventuale spegnimento dello scher- 
mo durante l’esecuzione del programma 
segnala che l'operazione di crunch" è 
slatta interrotta a causa della eccessiva 
lunghezza del programma. 

L’unico Umile del programma è dato 
dal fatto che, tentando di compattare pro- 
grammi in Basic, in alcuni casi possono 
verifica rsi malfunzionamenti. 

Ciò è dovuto al "dirottamento” dì alcu- 
ni puntatori che si verifica con il compat- 
tamento di programmi Basic mollo 
lunghi. 
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Per ovviare a questo inconveniente, do- 
po il primo Run, sarà sufficiente digitare 
su una riga e Senza alcun numero di linea 
il seguente comando: 

POKE 45, PEEK (253):FOKE 46, 
PEEK (£54):ftUN 


C/ 16- Più s/4 


Fruii game 

In questo gioco sarete impegnati in una 
raccolta di frutta del tutto particolare. 
Con il Joystick in porta 1 dovrete guida- 
re il protagonista nel pericoloso compito, 
facendo attenzione a non cadere nei fos- 
sati ed a non raccogliere le mine al posto 
dei frutti. 

Un altro temibile avversario è rappre- 
sentato da un pericoloso ragno che, dalla 
sua piattaforma, cercherà dì impedirvi di 
portare a termi tic il vostro compito. 

Una volta raccolti tutti i frutti si passerà 
ad un livello superiore con conseguente 
incremento della difficoltà. 


Truck 

Dovrete guidare un camion il cut com- 
pito è quello di portare dalla zona sinistra 
dello schermo a quella destra dei ca- 
richi speciali. 

Il vostro compito sarà ostacolato da Li- 
na grande quantità di bombe che, caden- 
do, potranno colpirvi causando irrepara- 
bili darmi. 

La caduta delle bombe sulla strada cau- 
serà una serie di buche che dovranno es- 
sere riparate al più presto per evitare le 
peggiori conseguenze. 

I comandi per muoversi sorto i seguenti : 
Z e C per muoversi verso sinistra c destra, 
e M per riparare le buche. 


Diamond 

Secondo i più antichi manoscritti esiste 
unn oscuro palazzo dove si praticano le 
mistiche magie di Fridol. 

Sempre secondo questi manoscritti, 
nello stesso palazzo si trovano innumere- 
voli tesori dal valore incalcolabile 

Riuscirai ad evitare le demoniache 
guardie che corrono sui vari piani del pa- 
lazzo in modo da poter raccogliere i tesori 
disseminati? 


Per giocare utilizza il joystick in porta 1 
per muovere Tornino ed il tasto Pire per 
saltare; il luoscopoè quello di raggiunge- 
re la sala del tempio, da dove partono i 
mostri, c liberare i tesori dalla dimensio- 
ne negativa; in seguito dovrete raggiunge- 
re la stanza del tesoro che vi permetterà di 
tornare all “aperto. 


Ruby Rap 

Ruby Rap ò insegnate di educazione fi- 
sica presso TU n reai College di Sten lord- 
fu realtà è però un agente segreto percoli- 
lo del governo nazionale, 

A lui vengono assegnale le missioni piu 
rischiose, quelle che nessun aliro è in gra- 
do di affrontare e risolvere. 

Il suo capo stavolta gli affiderà due com- 
pili veramente duri: sarà in grado di risol- 
verli ? 

Chiaramente sarai lu a dare le corrette 
indicazioni al nostro eroe suggerendogli 
di volta in volta come superare situazioni 
critiche per portare a termine la mis- 
sione 


U Microfilm 

Il compito di Ruby Rap stavolta è di re- 
cuperare un preziosissimo microfilm. 
Deve pertanto recarsi a Willy land, in 
Thrce Mansion Sq tiare, per cercare un al- 
tro agenle segreto, Molly Gwinn 

La hionda compagna di Ruby si è trave- 
stita da peripatetica per passare inosser- 
vata agli occhi degli agenti nemici c riu- 
scire a consegnare il prezioso microfilm. 

Molly però non può scoprirsi, e Ruby la 
dovrà cercare partendo da pochi indizi 
che troverà sulla strada, 

Ladventurc, non appena partita pre- 
senterà uria schermata di introduzione. 
Premuto un tasto chiederà se ci sono dati 
da caricare; in caso di risposta affermati- 
va chiederà di inserire la cassetta coi dati 
nel registratore, altrimenti presenterà la 
schermata di inizio. 

I comandi disponibili vengono visua- 
lizzati digitando V e premendo (RE- 
TURN). Cosi apparirà la lista dei verbi 
dei comandi ad una sola lettera, e del con- 
trollo di scroll. L adventurc è di tipo grafi- 
co, e le situazioni appaiono sullo scher- 
mo sotto forma di fumetti: pertanto quan- 
to detto da Ruby Rap e dai vari personag- 
gi del gioco apparirà nei fumetti Le dire- 
zioni sono impari ibi h tramite le iniziali 
nST per Nord, 'S' per Sud, 'E' per Est, ‘0* 
per Ovest), cosi come i comandi di salva- 
taggio della posizione (‘W’h verbi (‘V) t in- 


ventario (T), ripetizione delTultimo mes- 
saggio fR 1 ), fine FFi 


li Mistero del Museo 

Il 31/3/87 nel laboratorio delTEgyptiun 
Musami di Stanford arriva una cassa 
proveniente dall" Egitto 

L ìnte lessante compito di esaminare il 
suo contenuto viene assegnato all'emi- 
nente egittologo Professor Carvcr. a cui 
viene raccomandata l'estrema urgenza 
del caso. 

Dopo pochi giorni il custode del museo, 
nel cosucto giro d'ispezione mattutino, 
bussa alla porta del laboratorio del pro- 
fessore, è, non riscontrando alcuna rispo- 
sta entra col passepartout: il professore 
è scomparso! 

Dopo due ore i servizi segreti pongono 
un pesante veto alla diff usione delta noti- 
zia alla stampa e adulano al nostro eroe 
l'arduo compilo di risolvere l'enigma. 

Ltadveniurc. non appena partita pre- 
senterà una schermata di introduzione. 
Fremii lo u ii tasto eh lederà se ci sono dati 
da caricare; in caso di risposta affermati- 
va chiederà di inserire la cassetta coi dati 
nel registratore, altri memi presenterà la 
schermata di inizio, 

t comandi disponibili vengono visua- 
lizzati digitando V e premendo (RE- 
TURN). Disi apparirà la lista dei verbi, 
dei comandi ad una sola lettera, e del con- 
trollo di scrolli. L'adven iure è di tipo grafi- 
co, c le .situazioni appaiono sullo scher- 
mo sotto forma di fumetti: pertanto quan- 
to detto da Ruby Rap e dai vari personag- 
gi del gioco apparirà nei fumetti. Le dire- 
zioni sono ini punibili tramite le iniziali 
C N’ per Nord, 'S' per Sud, ‘E’ per Est, tT 
per Ovesi), cosi come i comandi di salva- 
taggio della posizione fW*), verbi ('Vff, in- 
ventario (T), ripetizione delfu Ètimo mes- 
saggio ('R'), fine fF). 


Fin Up 

La vostra prontezza di riflessi e il vostro 
colpo d'occhio saranno duramente messi 
alla prova da questo videogame che mo- 
stra una sequenza di quattro Pin Up che 
si muoveranno facendo passi di danza; 
dopo un certo tempo il video spa rirà, e u- 
na di loro cambierà posizione : al riappa- 
rire del video dovrete indicare quale di es- 
se si è mossa. 

Indovinando la Fin Up giusta incre- 
menterete i vostri punti. A questo punto vi 
verrà proposta un'altra manche. 

Premendo 'F al posto del numero delta 
Fin Up il programma avrà line 
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Turbo tape C-16 


Per chi ha fretta nella vita, non potevamo 
fare a meno di pubblicare un programma 
per velocizzare ie operazioni su nastro 


dì Ammutì Pastore Ni 


Il programma che proponiamo 
permette di aumentare di circa nove 
volte la velocità delle operazioni di 
Lo ad. Save e Vcrify relative al regi- 


stratore a cassette. 

Questo stesso programma è usato 
per registrare i file dell'altra nostra ri- 
vista su nastro "Software Club", dedi' 


cala ai possessori di apparecchi 
Commodore e diffusa in tutte le 
edìcole. 

La sintassi è semplicissima dal mo 







- 
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mento che ogni comando e formato 
da soli tre caratteri che indichiamo 
qui di seguito: 

: (doppio punto) Apparente mente su- 
perfluo, è necessario per evitare IV 


Sarà quindi necessario caricare pri- 
ma il programma Turbo-tape, dare il 
RUN, c successivamente caricare il 
file desiderato; il programma resterà 
sempre attivo, tino alio spegnimento 
del calcolatore. 


tape sarà attivo. 

Digitate con la massima attenzione 
tutte le righe: un solo errore di trascri- 
zione può portare al definitivo in- 
chiodamento del computer. 


missione di un Syntax errar. 

Freccia a sinistra (ottenibile con il ta- 
sto Shift c il primo tasto in basso a de- 
stra del C/16). 

Uno dei tre caratteri (“L" per Load, 
“S" per Save e “V” per Verify), 

Nelle Rem del programma, comun- 
que, sono riportate le tre forme sin- 
tattiche necessarie. 

E' importante sottolineare che i 
programmi registrati con il turbo ta- 
pe non possono essere caricati in mo- 
do “normale'* perchè non vengono 
“riconosciuti'* dal sistema operativo. 


Se si preme reset, contemporanea- 
mente al tasto R un/Stop* il Turbo ri- 
mane ancora attivo. 

Utilizzando il turbo è indispensa- 
bile fare attenzione a non “invadere*’ 
la zona di memoria compresa Ira 
1561 6 e 16367. in quanto contiene lei- 
struzioni in linguaggio macchina 
che consentono ['esecuzione dei co- 
mandi velocizzati. 

Il programma si attiva con il solito 
RUN e, dopo qualche secondo di 
pausa, vedrete apparire sullo scher- 
mo il messaggio di i ni zializz azione 
del Basic; da quel momento il turbo- 



SCHEIM TECNICA 

Software applicativo di utilità per ve- 
locizzare le operazioni con il da- 
tasene. 

Idoneo per i computer C/16 e Plus/4, 
non può essere adattato ad altri com- 
puter Commodore. 

Richiede il registratore e non è valido 
per il disk drive, 

Consigliato a coloro che non dispon- 
gono deElunUà a dischetti 


Anche il programma pubblicato in 
queste pagine è contenuto nel disco 
"Directory’' di questo mese. 


100 REM TURBO TAPE 

180 REI1 PER C1E E PLUS/4 
140 REM BY ANTONIO PASTORELLI 

150 : 

160 REM ; «-L "NOME" PER LOAD 
170 REM ;*-S”NOME” PER SAUE 
160 REM ; *-U”N0ME" PER UER1FY 
185 REM ATTENZIONE AL CARATTER 
E DI DOPPIO PUNTO PRIMA DEL 
LA FRECCIA A SINISTRA 
190 PRINTCHRSC1471 TABC51 "FINO 
A : ”751 : FOR J-0 TO 751 : READ 
A: PRINTCHRSC191J: POKE 15616 
+J, A 

800 CK-CK+A:NEXT J 
810 IF CKOS1B48 THEN PRINT 
"ERRORE NEI DATAMI”: END 
880 SYS 15665: REM START TURBO 
TAPE 
830 : 

840 DATA 0,0,0,808,800,853,144 
,5,168,11, 808 , 809 , 853 ,133,1 
,S6 

850 DATA 160,188,140,840,7,173 
,81,856, 141,85,855.169,0, 13 
3,55,169 

860 DATA 61,133,56,169,140,141 
,8,3,163,63,141,9,3,96,0,0 
870 DATA 0,169,0,141,51,5,163, 
61,141,58,5,38,83, 189 ,38,46 


880 DATA 188, 38, 194, 188,38,844 
,858, 168,851, 154,38, 16,61,7 
6,186, 134 

890 DATA 0,173,19,855,41,853,1 

41.13.855.76.880.139.0. 0.0, 
0 

300 DATA 0, 158,5, 134,809, 38, 10 
7,159.168,4, 181 ,48, 149, 154, 
808 , 808 

310 DATA 849, 38, 85, 887, 38,40,8 
48, 38,837,61,38,8,68, 165, 17 
3,84 

380 DATA 105, 1 ,808, 38, 34, 68, 16 

8.8. 185. 155. 0. 38.34.68. 168, 
5 

330 DATA 800, 198,5,834,808,848 
, 160 , 0 , 168 ,4,177, 175 ,196,17 
1,144,3 

340 DATA 169, 38,808, 38,34, 68, 1 
68,5,800, 198,187,808.837,16 
9,8,133 

350 DATA 809, 38, 8, 68, 158, 38, 34 
,68,138,815,168,7,834,177,1 
55,38 

360 DATA 34,68, 168, 3,830, 155,8 
0B, 4, 830, 156,808,808, 165, 15 
5, 197,157 

370 DATA 1B5, 156,889, 158, 144,8 
31 , 834 , 165 , 815 , 38,34, 63 , 168 
,7,136,800 
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390 DATA 246,138,140,952,7,09, 

24 . 200 . 200 . 234 . 76 . 200 . 232 . 1 
80,0,140 

330 DOTA 252,7,173,6,255,41,23 
3,141,6,255,202 , 208,253, 136 
, 208 , 250 

400 DATA 120,96,160,0,168,2,32 
,34,62, 162 , 7 , 136 , 192 , 9 , 200 , 
244 

410 DATA 162,5, 198, 209, 20B, 239 
, 152 ,32,34,62, 162 , 7 , 136 , 209 
,247,202 

420 DATA 202,96, 133.20B, 69, 215 
, 133,215,169,8,133,210,6,20 

9.165.1 

430 DATA 41,253,32,3,61,162,17 
,234,9,2,32,3,61 , 162,14,199 

440 DATA 210,209,233,96,169,71 
,32,210,255,163,95,32,210,2 
55,76,123 

450 DATA 63,162,0,44,162,1,165 
,44.133,191,164,43,134, 10, 1 
32, 100 

460 DATA 134,147,32,107,168,32 
,110,62,32,10,160,76,3,135, 
32,210 

470 DATA 62,165,203,201,2,240, 
8,201,1, 208 , 243 , 165 , 173 , 240 
, 10 , 173 

480 DATA 52, 3, 133, IBI, 173, 51, 3 
,133,100,32, 232 , 233 , 234 , 234 
,234,234 

490 DATA 234,32,192,140,164,17 
1,240, 11 , 136,177,175,217,56 
, 3 , 20B , 206 

500 DATA 152,200,245,132,144,3 
2,137,241 , 173,53,3,56,237,5 
1,3,8 

510 DATA 24,101^180,133,157,17 
3,54,3,101,181, 40 , 237 ,52,3, 
133, 15B 

520 DATA 32,231,62,165,209,69, 
215,5,144 , 240,4,169,255,133 
,144,76 

530 DATA 235,240,32,32,63,201, 
0,240,249 , 133,209,32,78,63, 
145,182 

540 DATA 200,192,192,208,246,2 
40,45,32,32,63,32,70,63, 196 
, 147,208 


550 DATA 2,145,100,209,180,240 
,2,134,144,69,215,133,215,2 

30.180.208 

550 DATA 2,230,181,165,100,197 
, 157,165, 161,229, 159, 144,22 
1,32,70,63 

570 DATA 32,237,61,136,140,252 
,7,88,24, 200 , 200 , 76 , 200 , 232 

, 0,0 

580 DATA 32,27,227,32,237,61,1 
32,215,169,7, 141,4,255, 162, 

1.32 

590 DATA 97,63,30,208,165,208, 
201 , 2 , 20B , 245 , 160 ,9,32,78,6 

3.201 

600 DATA 2,240,249,196,208,208 
,232,32,70,63, 136,208,246,9 
6, 169 ,B 

610 DATA 133,210,32,97,63,30,2 
09 , 234 , 234 , 234 , 199 , 210 , 20B , 

244.165.208 

620 DATA 96,169,16,36,1,208,25 
2,36,1,240,252,173,9,255,72 
,169 

530 DATA 7,141,4,255,142,5,255 
, 169 ,64,141,9, 255 ,104,10,10 
,96 

640 DATA 0,169,65.32,210,255,1 
63,76,32,210,255,96,32, 115, 
4,240 

650 DATA 4,201,95,240,49,76,21 
7,139,32,115,4, 201 , 76 , 240 , 1 

1.201 

660 DATA 83,240,16,201,86,240, 
21,76,161, 140,32,115,4,32,0 
1,82 

670 DATA 76,81,61,32,115,4,32, 

97.61.76.81.61.32.115.4.32 
6B0 DATA 84,82,78,81,61,173,19 

, 255 ,9,2,141,19, 255 , 32 , 195 , 
227 

690 DATA 76, 1S2, 63, 0,0, 169,84, 
32,210,255, 169,73,32,210,25 
5,169 

700 DATA 63,32.210,255,169,82, 
32 , 210 , 255 , 169 ,73,32 , 210 , 25 
5,96,255 
710 END 


94 - Commodore* Computer Club 




PROTEZIONI 


Codix C/128 


Una protezione specifica per il potente 
computer, ma anche un modo per prender 
confidenza con il linguaggio macchina 


di Matteo Martini 


i/V distanza di qualche mese dalla 
pubblicazione di Cripto e Sera mbki\ 
un nostro lettore ha inviato una ver- 
sione ulieriormenle migliorata e non 
più funzionante sul ‘ l solÌto' T C/64, 
bensì su un 128. 

Essenzialmente ristruzione EOR t 
utilizzata come “codi ficaio re" dei 
byte di un programma; 1* OR-esdu- 
sivo muta il valore dei byte che, tutta- 
via, possono tornare come erano pre- 
cedentemente utilizzando, una se- 
conda volta, la stessa istruzione con 
lo stesso valore con cui era stato codi- 
ficato, Ne deriva che, usando deter- 
minati valori ciclica mente, possiamo 
codificare i byte di un programma in 
modo da renderlo inaccessibile a 
chiunque non conosca il codice. 

Come codificare 

In pratica, un programma chiama- 
to Pippo lo potete proteggere nel 
modo seguente; 

* digitate Codix, oppure caricatelo do 
disco; 

* lanciatelo con RUN ( ricordo a chi ci 
segue per fa prima volta quanto sia im- 
portante salvare ogni programma appe- 
na digitato prima di dare RUN). 

* inserite un codice di quattro caratteri t 
ad esempio ciao 

* caricate Pippo ' e date inizio alla pro- 
cedura di codificazione con: 

hankO: sy sòl 440 

* salvale il programma protetto con i u - 
nico (lungo) comando da digitare su li- 
na stessa riga ... 

bsave'nome" bO , pfpeek(45) + 
peek(46)*25ó) top(peek(25t) + peek 
(252)* 256+1) 



...prestando la massima attenzione a 
non sbagliare! A causa del comando 
Bsave (e. in seguito, dì Rload) non à pos- 
sibile utilizzare il registratore a cassette 
dai momento che Bsave e Bload agisco- 
no solo in presenza di drive 

Come decodificare 

Quando intenderemo sproteggere 
il programma codificato: 

* caricheremo in memoria Codix; 

* dopo aver dato il RUN , inseriremo il 
codice usato (in questo esempio è 

ciao / 

* caricheremo il programma in questio- 
ne con: 

bload"nome" t bO , p(peek(45) + 
peek(46)*256) 

* infine digiteremo ancora: 
hankO: sy sòl 440 

e il programma sarà perfettamente 
limhite. 

NON ALTERATE, mi raccoman- 
do, i puntatori di pagina zero prima o 
durante le procedure descritte, pena 
il malfunzionamento del programma. 


Come gira Codix 

Codix è formato di due partì: la pri- 
ma c scritta iti Basic, e provvede al ca- 
ricamento, mediante Read.., Data, 
della routine in L.M e al posiziona- 
mento del codice da $É062 a SIU65. 
L*altra provvede a compiere il lavoro 
vero a proprio nel banco 0. 

E riportato, rn queste pagine, il di- 
sassemblato, commentato, del pro- 
gramma LM 

Si noti che la parte del programma 
allocata da $fl)23 a $fl)2d non è stret- 
tamente necessaria; va, tuttavia, inse- 
rita per molivi di prudenza. 

Si sconsiglia di aumentare la lun- 
ghezza del codice: giù con sole quat- 
tro caratteri chiunque tenti di sprò- 
teggere un program ma. codificato it- 
era una sola possibilità su 
4394967300» 
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Richiede il disk drive 


Consigliato a tutti gli appassionati di 
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ia imm e mas 



VELOCISSIMO 
BASIC 


l>er C64/I28, MSX 
Speetrwm 

C orso completo in 
1 } lezioni su 4 cas- 
sette interamente ge- 
stite da) computer 
Il corso è diviso in 4 
parti, ciascuna delle 
quali contiene la 
versione specifica 
per il computer cui 
si riferisce 

J Jre 24.000 


ASSEM- 

BLER 

TUTOR 

Un corso completo 
suHassembler del 
1 764 in X lezioni 
interamente gestite 
dal computer più 
un programma MO- 
NITOR. 

lire 12.000 



LOGO 64 

La più originale ver- 
sione del LOGO. 
Programma non 
protetto in basic fa* 
ci l mente personaliz- 
zabile. 

lire 10.000 




pii r ^ r a a r - hp - 1 ■* - - «■ i- ■ ■ ■ - * *■ - ^ ■ * 


24 ORE 
BASIC 

Il corso di basic più 
veloce per C '64, Ciò, 
Plus 4, 1 3 lezioni su 4 
cassette con una in- 
troduzione “partala" 
Tutto il basic senza 
libo nè dispense. 

lire 24,000 


u PASCAL 
PER C64 


Il volume introdut- 
tivo sul Pascal della 


collana i ‘libri Sy- 
stems' completata 
dalla cassetta con il 

K anima compi- 
li 


lire 19.500 (Ubro 
+ cassetta) 


MS-DOS 

& 

GW-BASIC 

emulator 


Il primo pro- 
gramma in grado di 
emulare sul C 64 il 
sistema operativo ed 
il più diffuso baste 
dei PC tbm. 

Lire 12.000 su cas- 
setta 

I ire 25.000 su disco 



Si, inviatemi al più presto il seguente software, al prezzo contrassegnato, più Sire 3.000 per spese di spedizione: 


□ VELOCISSIMO BASIC (24.000) 

□ ASSEMBLER TUTOR (12,000) 

□ MS-DOS & GW-BASIC EMULATOR 
□ versione cassetta (Lire 12.000) 
fi versione disco (Lire 25.000) 


Importo totale lire: 


□ 24 ORE BASIC (Lire 24.000) 

□ PASCAL PER COMMODORE 64 (Libro + 

□ cassetta lire 19.500) 

□ LOGO 64 (Lire 10.000) 


■ sili Iiiiiitirrrni+Ifiiiìirrrr 
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Sa tale preporlo mi praticherete lo sconto del 1 0% in quanto abbonato a □ Commodore Computer Club □ Persona;' Computer : 1 Com- 
puter i V 1/jpeorcgrsfrare. Pertanto vi invio la somma soltanto di lire*.., ..... .... 


□ Desiderando ricevere le copie ordinate con ia massima urgenza, accludo assegno bancario n.ro — 

Banca . per lire. voi intestato. 

□ Contentandomi dei normali tempi postali ho inviato oggi stesso l'importo di lire,..».,,.,,...,..,.,,,,.... a mezzo C/C postale N. 37952207 
intestato a Systems Editoriale - V.ie Famagosta, 75 - 20142 Milano. 


Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano. 


Nome 

via ***** 
CAP .. 


N.ro.*. .. *.* * telefono 

* Città V B **■■■# I# ■■■■■■ B 


■ ■ vaia ■■■■■■ a m.m a a-a a ■ ItélÉIi ai -a a a I a f i ri ■ + a »*« ri-ri- k i aii-àaa-feB iri-h I ri- 






. 

Considerando che i numeri 1 , 2 e 7 sono esauriti, vogliate inviarmi i numeri arretrati 
al prezzo di L 5 000 cadauno per richieste tino a 4 numeri, o di L 4 000 cadauno per 

richieste oltre i 4 numeri arretrati , e perciò per un totale di L Sono a conoscenza che 

i fasciofe! suddetti non saranno inaiati in contrassegno e. pertanto ho provveduto ogg; stesso 

a versar© il canone di L. a mezzo c/c postale n. 37952207 intestato a 

Systems Editoriale - V.ie Famagosta, 75 - 20142 Mtlano 



GIUDIZIO SUI PROGRAMMI DI QUESTO NUMERO 


c / 


0 / 



Ho assegnato un voto da 0 a 10 ai programmi che indico di seguito: 

A/ Volo 

B/ ... . .Voto 

Voto 

.. . ■*...■ ii.fi.ii. . . ■ i . . i oto 


PICCOLI ANNUNCI 
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CERCO/OFFRO CONSULENZA 













INVIARE IN BUSTA 
CHIUSA E AFFRANCANDO 
SECONDO LE TARIFFE VIGENTI A 








V.le Famagosta, 75 
20142 Milano 
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INVIARE TUTTA LA PAGINA ANCHE SE SI UTILIZZA UNA SOLA SCHEDA 





ordinare i fascicoli mancanti afta tua colleziono dì Commodore 


Computer Club utilizza l'apposita scheda in fondo alia rivista. 





MS-DOS & GW -BASIC emulaior " è anche su disco . Per quanti hanno acquistato la versione su 
cassetta ed inviano la relativa prova dacquisto. il dischetto è disponibile a lire 15.000 (+ lire 3,000 
pn? spese di spedizione K Non occorre inviare la cassetta nè tantomeno il manualetto di istruzioni. 
Cht non e possesso della cassetta può richiedere il disco ed il manualetto al prezzo normale di 

tire 25,000 ( f tire 3.000 per spese di spedizione). 

Per una veloce evasione deli ordine inviate un assegno bancario o circolare non trasferibile 
all ordine della Systems Editoriale (V. le Famagosta. 75 - 20142 Milano), 



Sempre un passo avanti 


Come usare 

correttamente 

Cale Result 


Un manuale di rapida consultazione 
per la gestione del più popolare foglio 

elettronico disponibile 
per il Commodore 64 


di Alessandro de Si mone 
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Che cosa è uno spreadsheet? 

Con questo termine, (e con “foglio di lavoro elettronico*’, “la- 
vagna elettronica" ed altri), si intende quella particolare cate- 
goria di programmi che consentono di effettuare calcoli in ca- 
tena. anche complessi, ognuno dei quali, in genere, utilizza da- 
ti risultanti da elaborazioni precedenti. 

Tanto per chiarire le idee, supponiamo che si debba calcola- 
re lo stipendio dei dipendenti di una ditta. I calcoli da eseguire 
per ciascuno di essi sono, praticamente, sempre gli stessi: ciò 
che cambia, volta per volta, sono invece i dati da in- 
trodurre. 

Volendo realizzare, per tale scopo, un programma in Basic, 
quasi certamente le domande che. sotto programma, verranno 
poste, saranno: 

Stipendio ? 

Contingenza ? 

N. figli ? 

N. ore straordinario ? 

Eccetera 

Avendo, come riferimento, i dati introdotti, l'eia boraz ione 
consisterà nel calcolo della quota di aggiunta di famiglia, del 
compenso per le ore straordinarie, della cifra lorda, del contri- 
buto relativo all'opera di previdenza, assistenza sanitaria, Ge- 
scal, imposte erariali, ritenute sindacali per scioperi c. final- 
mente. dopo altre peripezie contabili, lo stipendio netto. 

Le varie ritenute vengono calcolate in base ad una ben defi- 
nita percentuale, a volte indipendente dallo stipendio, a volte 
ad esso proporzionale. Alcune ritenute sono rappresentate da 
una cifra fissa: altre cifre, come le aggiunte di famiglia, sono 
invece desumibili da particolari tabelle pubblicate sulla Gaz- 
zetta Ufficiale. 

La stesura di un programma di tale genere richiede, però. la 
conoscenza del linguaggio Basic, la capacità di inserire istru- 
zioni idonee al trasferimento dei dati su stampante ed alla ma- 
nipolazione dei file su disco, la capacità di visualizzare corret- 
tamente dati sul video senza accavallamenti di cifre, ecc. 

Se questo non bastasse è opportuno considerare che in un 
prossimo futuro potrebbe essere necessario inserire altri Input 
relativi a nuove tasse, esenzioni o aliquote (positive o negative) 
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da tener presente per la compilazione della busta paga. 

In definitiva non tutti sono in grado di realizza re un versatile 
programma in Basic che. in ogni caso, una volta terminato, c 
in grado “solo" di calcolare stipendi. 


Versatilità dei fogli elettronici 

Gli spread-sheet sfruttano le capacità di elaborazione dei 
personal computer e sono in grado di foni ire i risultati di ela- 
borazioni, anche complesse, in modo semplice ed accurato, vi- 
sualizzando dati e commenti in modo pratico e facilmente 
leggibile. 

Che cosa è, in conclusione, un loglio di lavoro elet- 
tronico? 

Possiamo affermare, genericamente, che esso è un vero e pro- 
prio... “linguaggio" se, con tale temi ine. è possibile individuare 
la capacità di comunicare con un calcolatore allo scopo di ot- 
tenere. in base ad alcune premesse (dati introdotti) il risultato 
di una serie di calcoli (procedure per il trattamento dei dati 
stessi.) 

Lavorare con uno spread-sheet richiede, di conseguenza, so- 
lo la capacità di introdurre le procedure che il calcolatore do- 
vrà eseguire riferendosi ai dati digitati, di volta in volta 
diversi. 

Per analogia possiamo affermare che un foglio di lavoro è so- 
lo uno “strumento", proprio come lo è un Word- Processore un 
Data-Base. E' indispensabile sapere che cosa... scrivere o che 
dati archiviare altrimenti, da solo, non serve a nulla. 


Le due versioni 

Il programma Cale Resull viene venduto su cartuccia, da in- 
serire sul retro del C-64 e. di conseguenza, "parte” non appena 
si accende L'apparecchio. Le due versioni si differenziano nelle 
potenzialità e. ovviamente, nel prezzo. Nelle note che seguono 
ci riferiremo alla versione semplificata le cui potenzialità so- 
no. de! resto, interamente disponibili anche nell "Advanced. In 
altra parte dell'inserto è riportato un paragrafo sulle maggiori 
opportunità offerte dalla versione più costosa. 
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C ome è strutturato Cale Result 


Non appena si accende il Commodore 64. sullo schermo 
compare una tabella formata da 2 1 righe, numerate da I a 21. e 
da 4 colonne, individuate dalle lettere A. B. C. D. 

Al di sopra di essa tre righe vuote sono destinate a contenere 
messaggi vari, ira cui la memoria ancora disponibile, eventua- 
li errori commessi, casella attualmente occupata dal cur- 
sore. eccetera. 

Il cursore non è rappresentato dai solito quadratino che lam- 
peggia. ma da una intera striscia, lunga sette caratteri, non 
lampeggiante. che indica la "celta" in cui verrà memorizzato il 
dato che .stiamo per digitare. 

Utilizzando i consueti tasti di controllo, iì cursore si sposta 
nelle quattro direzioni possibili e. contemporaneamente, sul 
primo rigo dello schermo vengono, appunto, visualizzate le 
coordinate della cella in cui è presente il cursore in quel 
momento. 

Le celle, naturai mente, non sono soltanto quelle che appaio- 
no nella videata ma. come vedremo, molte di più. Lo schermo, 
come è noto, ha una dimensione piuttosto limitata e. di conse- 
guenza. viene utilizzato dal programma come una "finestra" 
aperta sul foglio di lavoro che possiede dimensioni ben mag- 
giori. In pratica lo schermo si comporta come il buco di una 
serratura attraverso cui è possibile esaminare il foglio, pur se 
con la limitazione di una porzione alla volta. 

Le celle sono ben 16002 (risultato dì 254x63). ma solo in teo- 
ria. In effetti Cale Result è formato da 254 righe (numerate da 1 
a 254) e da 63 colonne (individuate dalla lettera "A" lino a "Z" 
e da "AA" fino a “BK">. Quando si accende l'appareechio la 
memoria disponibile è individuata dal valore 1023 (verione 
Easy) e 2063 (Advanced). Tali valori indicano il reale numero 
di celle a disposizione, a patto, tra l’altro, di non usare per le 
Label (vedi dopo) troppi caratteri. Mentre, infatti, i valori nu- 
merici. qualunque siano, occupano un determinato numero di 
byte della memoria RAM del calcolatore, le stringhe ( = mes- 
saggi) ne occupano tanti quante sono le lettere che le 
compongono. 

Digitare i dati nelle celle è piuttosto semplice; un valore nu- 
merico. come pure una formula matematica, deve esser battu- 
to come di consueto a patto che la cella stessa sia "vuota" op- 
pure. a! massimo, contenga un valore numerico o una Label. 
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LATO N . 1 
LATO N,2 
PERIMET . 
AREA 
D I AGON . 


r 


ELEMENTI , 


1 


DI UN RETTANGOLO 
i 

3. Si DATO 

Si DATO 

10 CC3+CH*E) 

0 . 75 [ 03*04 

4 . 301 16| 5QRTCC3f £1-041-2 3 


B 


r 


TT 


L 


Se questa è invece già occupata da una formula, il tentativo di 
digitarne una nuova viene impedito con remissione di un se- 
gnale sonoro e la visualizzazione di un messaggio di errore. 
Tali segnalazioni vengono emesse anche nel caso in cui la for- 
mula contenga errori di sintassi o si riferisca a celle inesistenti. 
Se si desidera fare occupare una cella da una Label (messag- 
gio), è necessario, prima di digitarla, premere la barra 
spaziatrice. 

L’errore di battere caratteri alfanumerici (Label) senza aver 
premuto, dapprima, la barra spaziatrice, è il pricipale errore di 
chi inizia ad usare Cale Result: preparatevi, quindi, ad ascolta- 
re innumerevoli segnalazioni sonore di errore! 

Se viene commesso un errore di battitura, il tasto funzione F8 
consente di effettuare modifiche, mentre i tasti F7, "E" e “B ‘, 
premuti in successione, annullano interamente il contenuto 
della cella, qualunque esso sia. 

Se, infine, digitate una formula relativa a celle non ancora u- 
tilizzate, la stessa cella viene occupata dal messaggio "NA" 
(not available = non disponibile) che indica l’impossibilità di 
eseguire il calcolo richiesto; non appena, però, le celle in ogget- 
to verranno ‘‘riempita" dai valori necessari, il messaggio NA 
lascerà il posto al risultato dell'operazione. 


Come “gira” Cale Result 

Per far comprendere in che modo va programmato uno 
spread-sheet, ricorreremo a due esempi. Il primo, semplicissi- 
mo. servirà soprattutto per introdurre l’argomento al lettore 
completamente digiuno di programmazione, mentre il secon- 
do. pur se non molto solisticato. sarà utile per individuare i 
pregi del programma. 


Commodore Computer Club * V 




Quota mensile 10000 
Interesse 10 

^ mensile CE4/ 


Anno 
N » anni 
Capitale 
fisse 
Gen , 

Feb, 
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F3*E5 

G9*E5 

FS+F10 # B11 + E11 

G3+G10*B11 + E11 

F9+F10 ¥ B1£+E1E 

G9+G10*B15+E12 

1 

d 
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FS+F10*B£2+EE£ 

4 

1 

d 

G9+G10*BEP+E2G 
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c 

D 

E 
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Primo esempio 

Partendo dalle dimensioni dei due lati, supponiamo di voler 
calcolare tutti gli elementi ili un rettangolo clic sono ire: peri- 
metro. area e lunghezza della diagonale. 

Unii versione dj programma in Basic potrebbe essere la 
semi ente: 

100 input litro I ";tl 
HO input Uno 2";12 
130 prim 'perimetro " (II+I2)*2 
140 print "area " H*12 
150 print 'diagonale": 

160 print sqr(ìl*il + i2*l2) 

Utilizzando il Cale Restili si introdurranno, volta per volta, i 
valori dei due lati nelle celle "C3" e "C4”. Le altre, che ora ver- 
ranno esaminate una per una. conterranno, invece. ì calcoli 
da eseguire. 

La cella C5 calcolerà il valore del perimetro, La formula è: 
(C3+C4}*2. 

La cella C6 calcolerà l'area del rettangolo: C3*C4. 

La cella t 7 calcolerà la lunghezza della diagonale secondo 
hi formula: 


SQR T(C3* C 3 + C4*C4) 

Invece di ricorrere all'elevazione al quadrato, infatti, si con- 
siglia di moltiplicare il valore porse stesso allo scopo di evitare 
imprecisioni tipiche dei computer Commodore. 

Una volta digitate Se formule, cosi come (e dove) le abbiamo 
indicate, sarà sufficiente, posizionandosi con il cursore nelle 
celle CI e C2. battere, rispettivamente, i valori relativi ai due la- 
ti di vari rettangoli per ottenere, immediatamente, i risultati 
delle! liberazione, 

E' ovvio che utilizzare il Cale Restili (e qualsiasi Spread- 
Sheet) pei calcoli cosi semplici costituisce decisamente uno 
spreco. 
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L'utilità di un foglio elettronico risiede soprattutto nella pos- 
sibilità di compilare in modo piuttosto semplice procedure 
che, perla loro complessità, avrebbero scoraggiato luti lizzato- 
re di un personal computer intenzionato a redigere in Basic un 
programma specifico. 

Secondo esempio 

Prima di passare al secondo esempio, c opportuno precisare 
che quello che verrà descritto tra breve ha il solo scopo di far 
meglio comprendere al lettore la possibilità di utilizzare parti- 
colari opzioni di Cale Result, tra cui la comodissima replica 
delle formule. 

E necessario premettere, inoltre, che le formule utilizzate so- 
no probabilmente troppo complesse per risolvere il pro- 
blema proposto. 

Supponendo, comunque, che le formule siano valide, ecco in 
che modo inserire una procedura per utilizzare la lavagna elet- 
tronica anche nei casi che richiedono sofisticati intrecci di dati 
e formule. 

Ipotesi: 

Supponiamo che una banca assegni un certo interesse an- 
nuo sulla cifra depositala e che. inoltre, intendiamo versare, o- 
gni mese, una certa quota fìssa. 

Problema 1: 

Quale sarà la cifra di cui posso disporre alla fine di ogni 
anno? 

Problema 2: 

Quale sarà la cifra di cui posso disporre dopo un certo numero 
di versamenti periodici? 

Problema 3: 

Supponendo di non prelevare mai alcuna cifra, quale sarà il 
capitale disponibile dopo un certo numero di anni e di 
mesi? 

La risposili a queste domande, avendo due soli dati di parten- 
za (versamento mensile, interesse percentuale) può essere rap- 
presentata esaurientemente dalle tabelle pubblicale che. mese 
per mese cd anno per anno, indicano il capitale volta per volta 
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raggiunto. E’ ovvio che modificando uno solo dei due dati ini- 
ziali (o entrambi) tutti i calcoli della procedura vengono auto- 
maticamente ripetuti modificando i valori delle tabelle. 

Si sottolinea il latto che Cale Resuit consente di riportare su 
carta solo i risultati e non le formule, da noi digitate, che li de- 
terminano. Tale inconveniente, decisamente negativo, è pur- 
troppo presente in molti altri Spread-Sheet. Allo scopo di tar 
comprendere al lettore le formule da digitare nelle varie celle, 
ci siamo serviti di due computer che. lavorando contempora- 
neamente, hanno dato la possibolità di realizzare le dite tabel- 
le che vedete nel presente inserto: 

La prima rappresenta ciò che realmente Cale Resuit invia al- 
la stampante (la stessa tabella è. infatti, un puro e semplice 
output di stampante); la seconda è stata ricostruita, con non 
poca fatica, servendosi del word processor Easy Script! 

Prima di programmare il Cale Resuit, i problemi posti vanno 
ovviamente studiati "a tavolino" in modo da individuare il 
diagramma di flusso, oppure il procedimento più semplice ed 
efficace che consenta un rapido ricalcolo cd un'agevole indivi- 
duazione di eventuali errori. 

Volendo svolgere il compito assegnalo, magari ricorrendo 
soltanto a carta e penna, risulterà più comodo assegnare ut^ 
“nome” alla cifra mensile che intendiamo versare ("E3”) ed u- 
no all'interesse applicato dalla banca (”E4”). 

La scelta di tali “nomi” non è affatto casuale, ma dovuta al 
fatto che, nelle tabelle pubblicate, elaborate da Cale Resuit (ed 
alle quali ci riferiremo in seguito), è stato assegnato lo stesso 
nome. Naturalmente guideremo il lettore a costruire la tabella 
pubblicata un po' per volta. Nelle note che seguono, tuttavia, è 
indispensabile riferirsi alle due tabelle per verificare la corri- 
spondenza tra le formule e i risultati. 

Con le premesse indicate sarebbe possibile calcolare la quo- 
ta spettante nel caso si depositi una certa somma per un anno 
intero (E3*E4/100). Analogamente sarebbe possibile risalire 
alla quota spettante per ogni mese di deposito, moltiplicando 
la cifra di prima (E3*E4/100) per un dodicesimo (1/12). 

In effetti la banca effettua altri calcoli, più precisi, in cui vie- 
ne addirittura conteggiato il numero di giorni di deposito. La 
soluzione qui proposta può comunque essere accettata con 
sufficiente approssimazione. 

Supponendo, per semplicità, di versare ogni mese 10000 lire 
(vedi cella E3), che l interessc offerto sia del 10% annuo (cella 
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E4) e che iniziamo col versare la prima quota il giorno 
1/1/1987; alla fine del primo mese sarà disponìbile la cifra ver- 
sata (10000) oltre all'interesse maturato per un mese (casel- 
la Eli). 

Esaminiamo in dettaglio la formula che compare in E1 1 e le 
altre, analoghe, da E12 fino a E22: l’espressione: 

E3*B1I+E3*E5+E3*BIJ 

rappresenta il numero di quote (E3) eguali, versate mese per 
mese fino a questo momento (B 1 1). Il primo mese, infatti, que- 
sta cifra corrisponde a 10000: il secondo mese a 20000 e cosi via 
fino al l2mo mese con 120000. E5 rappresenta la percentuale i- 
potetica che, mese per mese, la banca deve corrispondere al ri- 
sparmiatore. Essa è uguale a: 

(E4/100]*(1/Ì2) 

Non dimentichiamo, infatti, che il 10% viene corrisposto se 
una certa somma rimane intatta in banca per l’intero periodo 
di un anno, altrimenti la somma sarà rappresentata da una 
frazione proporzionale al numero di mesi in cui la cifra è ri- 
masta depositata. 

Possiamo quindi, viceversa, affermare che per ogni mese che 
trascorre, la banca applicherà 1/12 della quantità percen- 
tuale annua. 

Alla fine di febbraio (E 12) sarà disponibile la cifra depositata 
a gennaio insieme con l’interesse relativo a due mesi di deposi- 
to (gen, -t- feb.), oltre alle 10000 di febbraio e l'interesse di un 
mese relativo a quest'ultima cifra. 

In definitiva, alla fine dell'anno, sarà disponibile una som- 
ma pari a: 

a/ 12*10000=120000 dovuta ai versamenti mensili (cella 
E23). 

b/ 83.33 lire quale interesse maturato dall'ultimo versamento 
effettuato ( in data 1/12/87) 

c / 83.33*2 quale interesse maturato dal versamento effettuato 
il giorno 1/1 1/87. 

... e così via fino a... 

d,/ 83.33*N quale interesse maturato per tutti i versamenti 
mensili precedenti. 
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Il valore di “N" è dato dalla somma 1 + 2+ 3 + ... + 12 che lor- 
nisce il risultato di 78 (colonna C). 

Alla fine dell'anno è quindi disponibile la somma di: 

1 (XXX)* 1 2+83.33*78= 

L. 1 26499.74 

die approssimiamo in seguito a 126500. c che possiamo ri- 
scontrare nella cella E22 oppure nella F9 che assume la fun- 
zione di '‘riporto". 

La cella E23 (che contiene E3*12) e le successive, poste sullo 
stesso rigo (23), non sono altro che un prò-memòria utile per 
conoscere la cifra versata dal risparmiatore anno per anno. 

Lasciando in banca tale cifra anche nel 1988, e continuando 
a versare ogni mese ! 0000 lire, alla fine di tale anno sarà dispo- 
nibile. oltre alla somma di 126500 derivante dai versamenti 
mensili effettuati nell'88. anche quella relativa agli interessi 
maturati dall'intera cifra, capitalizzata, del 1987. 

In altre parole: alla fine del 1988 sarà presente in banca la 
somma di: 

126500 (anno 88)+ 

126500 * (1 + 1*10/100) (anno 87) 

E, con semplici passaggi matematici, si ha: 

2 * 126500 + 0.1 * 126500 =265650 (vedi F22) 

Come si può notare, ogni cifra della tabella deriva dal calcolo 
effettuato sulla casella precedente, così come ogni colonna di 
calcoli relativa ai 12 mesi di ciascun anno, è inevitabilmente 
legata ai risultati della colonna dell'anno precedente. E’ in casi 
come questo (ripetitività di formule) che si apprezzano appie- 
no i programmi come il Cale Result. 

Come si programma Cale Result 

Studieremo ora il modo in cui è stato programmato Cale Re- 
sult nell'esempio appena descritto, sottolineando il fatto che 
l'elaborazione è stata effettuata per colonne e non per righe 
(vedi dopo il significato di quest ultima precisazione). 

Le due tabelle pubblicate rappresentano lo schema che è sta- 
to realizzato utilizzando alcune utilitv del programma. 
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Inizieremo a descrivere il modo in cui è stata realizzata la co- 
lonna "D'.Come si può notare essa è costituita unicamente da 
Label che sono state digitate, urta per una. ricorrendo alla sin- 
tassi richiesta (pressione della barra spaziatrice, digitazione 
della parola, tasto Return). 

In questo modo si è resa ia tabella più 'leggibile" poiché ri- 
sulta indubbiamente più comodo individuare un mese attra- 
verso le sue iniziali. Questo sistema, però, non risolve il proble- 
ma di un facile conteggio dei mesi, indispensabile per l'elabo- 
razione. e siamo "costretti”, quantomeno, ad aggiungere una 
colonna (B) che contenga i valori da 1 a 12. Invece di digitare i 
12 valori in corrispondenza di altrettante righe. Cale Result 
consente una facilitazione che permette un risparmio di tem- 
po tanto più notevole quanto più nu merose risultano le righe o 
le colonne interessate dall'operazione. 


La replica delle formule 

Il problema, come abbiamo detto, è quello di creare una co- 
lonna in cui siano presenti i valori da 1 a 12. Ognuno di questi, 
a pensarci bene, deriva dal precedente cui è stato sommato il 
valore unitario. 

Se, in altre parole, nella cella B! 1 digitiamo "1" (seguito da 
Return), nella B12 possiamo inserire ia formula 1 + BÌl, nella 
B 1 3, 1 + B12 e così via l'ino alla cella B22 in cui si dovrebe inse- 
rire 1+B21- 

Qualcuno potrebbe obiettare che è molto più semplice digi- 
tare direttamente i valori da 1 a 12 nelle rispettive celle con no- 
tevole risparmio di tempo di battitura. 

Il Cale Result. però, consente di evitare la digitazione delle 
formule, cella per cella, e di automatizzare ia procedura in mo- 
do piuttosto rapido e, ovviamente, con una minore probabilità 
di sbagliare. 

Per ottenere rapidamente la colonna "B" è necessario: 

a / Digitare nella cella Bile premere Return: ia pressione 

del tasto Return è indispensabile al termine di qualsiasi opera- 
zione con Cale Result! 

b/ Digitare 1+BIÌ nella cella successiva (B!2) 
c/ Premere, in successione. “F7". "E”, “R" (Comando di 
Ed ir. Replica). 
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A questo punto compare un messaggio che chiede di indica- 
re gli estremi della replica richiesta. Ciò che dobbiamo “repli- 
care è la formula contenuta in B 12 e desideriamo che venga 
ripetuta da B 1 3 fino a B22. 

Pertanto, alla destra di Front?” risponderemo digitando 
B 1 22; a To?" ancora con BI2; alla successiva domanda 
“From?” (relativa alla destinazione) con BÌ3 e all'ultimo "To?" 
con B22. 


d / Dopo aver digitato tali valori viene visualizzato, in alto, il 
valore Bile posta una domanda: A (=Absohite ). R ( = Relati- 
ve)?. Risponderemo con "R" dato che. nella replica della for- 
mula, ogni cella dovrà contenere la stessa relazione matemati- 
ca in cui. però, l'indice di “B” si incrementi a mano a mano che 
la formula viene automaticamente trascritta. In altre parole, 
dopo questa operazione, in B13 sarà trascritta la formula 
1 + B12. in B14 troveremo I + B13 e così via fino alla cella B22 in 
cui sarà I + B21. 


Come si può notare, col sistema della replica di formule è 
possibile, con minima fatica, ma soprattutto senza errori, crea- 
re lunghe colonne (e righe)di formule in tutti quei casi inciti u- 
na determinata cella debba elaborare dati secondo una formu- 


la del tutto simile a quella contenuta in altre celle. 

E' ovvio che è consentita la replica sia per colonne che per ri- 
ghe ed è possibile replicare intere colonne. 

Purtroppo tale ultima possibilità risulta piuttosto complicata 
nel caso in cui si debba replicare una colonna le cui celle con- 
tengono numerosi dati da elaborare. In tali casi, come lo è 
quello pubblicato (fortunatamenti rari), è molto meglio repli- 
care per ciascuna riga ogni cella della colonna. 

Per far meglio comprendere il modo in cui programmare 
Cale Result, e soprattutto il corretto sistematico utilizzo del- 
l'opzione di replica, descriviamo in dettaglio alcune formule 
che compaiono nella tabella. 

La riga 8 ha il solo scopo (di secondaria importanza) di indi- 
care il numero di anni interessati dal procedimento, mentre la 
riga 7 (a parte la label "ANNO' ) visualizza l'anno interessato. 
Entrambe le righe sono state realizzate in modo perfettamente 
analogo a quello appena esaminato. 


La colonna "C” facilita il conteggio del numero di "mensilità 


percentuali” da considerare dal momento che viene utilizzato 


per l'elaborazione della colonna "E" (vedi da Eli a E22). 


Anche in questo caso la replica della formula della cella C 12 
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(da C 1 3 fino a C22) è stata possibile scegliendo l'opzione R 
(Relative). 

La colonna “E" contiene i dati che bisogna introdurre (E3 = 
cifra mensile; E4= interesse bancario; E7= primo anno inte- 
ressato dall'operazione). 

La riga E1 1 calcola la somma totale disponibile alla line del 
primo mese di deposito (somma depositata il giorno 1/1 più 
l'interesse maturato iti un mese). 

Analogamente la riga E 12 (relativa al conteggio fino al termi- 
ne di febbraio) conterrà il valore relativo alla cifra depositata il 
giorno 1/1. l’interesse di due mesi ad essa relativo, la cifra de- 
positala il giorno 1/2 e l’interesse maturato durante il mese 
di febbraio. 


Tutte le al tre celle, da E 13 fino a E22. conterranno i valori nu- 
merici che risultano generati dalle formule digitate in prece- 
denza nella colonna E. Da notare che in ciascuna celia della 
colonna "E", due termini, ed esattamente E3cd E5. rimangono 
immutati, mentre gli aliri (B1 1... B22 oltre a CI 1... C22) assu- 
mono l'indice della cella in cui sono allocati. Alla domanda 
“A/R?" (Absolutc Relative) si risponderà dunque con “A” nel 
primo caso e con ~R " nel secondo. 

Gli interessati potranno verificare la correttezza delle formu- 
le delle colonne da ’F' fino a "R Le formule delle celle di tali 
colonne sono state generate ricorrendo costantemente a! siste- 
ma della replica delle formule prima descritto. 

Nella parte precedente abbiamo visto solo alcune delle op- 
portunità offerte dal Cale Result. Diamo ora qui di seguito, in 
modo completo pur se succinto, tutti i comandi e le funzioni 
disponibili, rinviando al libretto di istruzioni allegato al 
software in oggetto (in italiano!) per ulteriori informazioni 
sull'uso. 


Comandi richiamabili premendo il tasto funzione F7 


B (Blank) 

Cancellazione totale della cella individuata in quel momento 
dal cursore. Viene cancellato sia il dato sia la formula even- 
tualmente presente. 


”F3” C (Co to,„) 

Può visualizzare immediatamente Lina zona qualsiasi della la 
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vagna posizionando il cursore sulla celia (indicata dalla coor- 
dinata digitata dopo "G") evitando di raggiungerla ricorrendo, 
ai tasti di controllo e allo scrolling verticale ed orizzontale 
(piuttosto lento). 

F (Format) 

Formatta la cella su cui è posizionato il cursore in modo indi- 
pendente dal resto delle altre celle. Questa opzione fornisce un 
secondo menu in cui è possibile selezionare una delle 
scelte seguenti: 

C (Colore) Definisce il colore (da selezionare con il tasto 
Ctrl) in cui sarà visualizzato il dato di quella cella. 

M (Max) Visualizza il dato della cella con il massimo nume- 
ro di cifre (compatibilmente con la larghezza impostata nella 
cella stessa). 

1 (Integer) Visualizza il valore nel formato intero. 

$ Tronca il valore a due cifre decimali (se ve ne sono). 

L (Left) Allinea il contenuto della cella al suo bordo 
sinistro. 

R (Right) Allinea il contenuto della cella al suo bordo 
destro. 

g/ G (Global) Ripristina il formato globale. In altre parole an- 
nulla la scelta fatta precedentemente in modo locale e si ade- 
gua alla impostazione generale per l'intero foglio. 

G (Global) 

Definisce il formato dei dati e delle label che deve essere ri- 
spettato in tutto il foglio di lavoro, Questo comando visualizza 
a sua volta due opzioni: 

C (Column) Definisce la larghezza con cui .devo pò essere vi- 
sualizzate le colonne ad eccezione della colonna eventual- 
mente bloccata con il comando “T” (vedi gruppo di comandi 
di Edit “E"). 

F (Format) Definisce il formato di tutte le celle del foglio. 
Questa opzione genera il menu che appare con F7+"F" solo 
che in questo caso il comando agisce non sulla singola cella 
ma si estende all'intero foglio. 

O (Order) 

Ordine di rìcalcoio. Digitando, dopo questo comando, il tasto 
U C" (Colonna) oppure “R " (Row). il calcolo di tutte le formule 
di Cale Result viene eseguito colonna per colonna oppure riga 
per riga. 
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R (Ri calcolo) 

Richiede le modalità di ricalcolo: 

A (Automatic) Ogni volta che viene modificato un dato op- 
pure introdotta o modificata una formula, tutti i calcoli del fo- 
glio vengono eseguiti. 

M (Manual) Introducendo un dato, o una nuova formula, i 
calcoli non vengono effettuati. Questa opzione c piuttosto co- 
moda se si considera che il ricalcolo dell'intero foglio può. in 
certi casi, richiedere parecchie decine di secondi cd un ricalco- 
lo automatico generato tutte le volte che si digita una nuova 
formula o un nuovo dato fa perder parecchio tempo. Con que- 
sta opzione il ricalcolo globale viene eseguito solo se si preme 
il carattere di freccia in alto (a sinistra del tasto Restore). Non è 
possibile in nessun caso effettuare solo una parte dei calcoli: o 
tutto o niente. 

N (Number) Numero di volte che si desidera effettuare il ri- 
calcolo. Questa opzione è utile nel caso di procedure ripetitive 
in cui l'ultimo dato rappresenta il primo valore numerico 
da elaborare. 

“-"{Segno meno) Nel caso di Label, il carattere digitato dopo 
il segno meno viene ripetuto per tutta la cella su cui è posizio- 
nato il cursore, Utile per generare sottolineature, effetti semi- 
grafici eccetera. Si ricorda, a tal proposito, che nonostante le 
label compaiano in minuscolo sul video, verranno riprodotte 
in maiuscolo. Ne consegue che. digitando le label con ì caratte- 
ri maiuscoli, verranno riprodotti su stampante i caratteri semi- 
grafici corrispondenti. 

T (Trans pori) 

Trasferisce i dati verso (oppure da) memoria di massa. Questa 
opziofié’ getterà altri due menu: 

D, T (Disk Tape) per scegliere l'unità a dischi oppure il 
registratore. 

L, S (Load, Save) per indicare operazioni di caricamento o di 
registrazione. Da notare che qualunque sia la lunghezza del 
foglio elettronico (da una sola label a tutta la memoria dispo- 
nibile) il file creato occupa sempre 66 blocchi (per un totale di 
16764 byte) il cui caricamento o salvataggio richiede circa un 
minuto nel caso di drive 1541 e circa nove minuti nel caso 
di registratore. 

Il “colloquio" con il drive ha una sintassi leggermente diver- 
sa nella versione Cale Result Advanced (vedi dopo). 
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E (Edi() 

Questa opzione genera, a sua volta, numerose altre opzioni le 
cui iniziali sono indicate in un menu: 

T (Title). Blocca la prima colonna, visibile in quel momento, 
alla sinistra dello schermo. In questo modo, nei casi di scrol- 
ling laterale, la colonna indicata sarà sempre presente sul vi- 
deo. Tale l'unzione è comodissima nel caso di tabelle che si svi- 
luppano prevalentemente in direzione orizzontale: Se avete 
['accortezza di riservare alle Label la prima colonna, la sua co- 
stante presenza sul video consentirà di avere sempre un riferi- 
mento a portata di mano specialmente per le colonne che ven- 
gono fatte scorrere sul video alla sua destra. Questo comando 
si annulla con ì tasti F7 e “L” (Leave: abbandona). 



D (Delete) cancella una riga (R) oppure una colonna (C) del 
foglio elettronico. Da usare con cautela per eVitaf e di perdere 
dati presenti nella parte non visibile del foglio elettronico. 

I (Insert) Inserisce una colonna (C) oppure una riga (R) mo- 
dificando automaticamente i riferimenti di tutte le formule 
che si riferiscono a colonne e righe che, dopo l’operazione, 
cambiano la propria collocazione primitiva. 

C (Copy) Trascrive l'area, di cui è necessario fornire gli estre- 
mi. in un'altra area del foglio. Attenzione a non sovrapporla su 
altre righe e colonne: Queste verrebbero inesorabilmente 
cancellate. 

M (Move) Trasporta un gruppo di righe e/o colonne da una 
parte all’altra del foglio cancellandole dal posto in cui 
erano precedentemente. 
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P (Print) Stampa su carta i dati deila parte del foglio elettro- 
nico indicata successivamente. 

G (G rapine) Genera istogrammi proporzionali ai valori del- 
la riga (R) o colonna (C > indicati successivamente. Tali isto- 
grammi possono essere riportati su carta premendo ti tasto 
F6. 

R (Replica) Riproduce un gruppo dì formule, appartenenti 
ad una cella o ad un gruppo di celle, in una rigao in una colon- 
na, avendo come riferimento le coordinate delle celle indicate 
nella formula stessa. 

Funzioni matematiche disponibili 

+ Addizione 
- Sottrazione 
/ Divisione 
* Moltiplicazione 
t Elevazione a potenza 
0 Ordine di parentesi 

0 = Eguaglianze e diseguaglianze utilizzate nella funzione 
IF...THEN...ELSE (Vedi dopo) 

NOT. AND. OR Funzioni booleane logiche dal funzionamen- 
to del tutto simile a quello, già noto, del Basic. 

COUNT Calcola, aH'intemo del foglio elettronico, il numero 
di celle realmente utilizzate, contenenti, cioè, una costante o li- 
na formula. Esempio: COUNT(Al :D20). 

MAX (MIN). Indica il massimo (minimo) valore numerico ri- 
scontrato nell'area indicata tra parentesi. Esempio: 
MAX(A1:A15) 

MEAN calcola il valor medio di un'area di dati. Esempio: 
MEAN(F3:F45) 

STDDEV Calcola la deviazione standard di una data area in- 
dividuata come negli esempi precedenti. 

SUM calcola la somma dei dati presenti nell'area indicata 
tra parentesi. 

ABS Calcola il valore assoluto del dato. 

EXP Esponenziale. 

FRAC Restituisce la sola parte decimale dei valore contenuto 
nella cella. 

INT Restituisce la sola pane intera del valore. 

LN Calcola ii logaritmo naturale. 

LOG 10 Calcola il logaritmo in base 10. 
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RND Genera un numero casuale. 

SQR'i Calcola la radice quadrala dì un numero. 

% Calcola la percentauale di un valore. 

1F...THEN... ELSE Esempio. Nella cella F30 digitiamo 
l'espressione: 

IF <A9<4) THEN 45 ELSE 31 

Cale Result interpreta il contenuto di F30 nel modo seguente: 
Se. al momento della elaborazione di F30. nella cella A9 è pre- 
sente un valore minore di 4. nella stessa cella F3G verrà trascrit- 
to il valore 45. In caso contrario (se. cioè, in A9 è presente un 
valore eguale o maggiore a 4). nella cella FIO verrà trascritto il 
valore 31 cancellando, ovviamente, quello eventualmente 
presente. 

Funzioni disponibili nella versione Advanced 

La cartuccia più costosa, oltre ad avere tutte le funzioni viste 
precedentemente, possiede altre caratteristiche di rilievo che 
ora elencheremo: 

Anzitutto, coinè abbiamo già detto, la memoria è più “'am- 
pia" consentendo l’utilizzazione di 2063 celle. 

Comandi aggiuntivi per il disco. 

I comandi che seguono (richiamabili premendo dapprima il 
tasto l’unzione F7) rendono decisamente più versatile il collo- 
quio con le periferiche: 

B (Backup) esegue la copia de! disco. 

C (Catalog) Visualizza il contenuto della directory. 

D (DIF-File) Consente la registrazione di un file su disco se- 
condo una particolare procedura utile per interpretare, i dati 
registrati, anche con altri programmi che utilizzano la proce- 
dura "DIF " brevettata da una software house americana. 

E (Erase) Cancella il File relativo ad una pagina, già trascritto 
su disco. 

1 (Initialize) Inizializza il disco. 

L (Load) Carica un File da disco. 

S (Save) Salva un file su dischetto. 

N (New) Formatta un dischetto nuovo. 

U (User) Consente di richiamare da disco (fornito di serie nel- 
la confezione) un menu che descrive dettagliatamente le fun- 
zioni dei vari comandi. 
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Premendo dapprima il tasto F7. e poi il tasto “E ' ( Edit) sono 
disponibili anche i seguenti comandi: 

W (Window, finestra) Consente dì fissare un'area ben definita 
dello schermo aH'interno della quale i dati non subiscono spo- 
stamenti nel caso di scrolli ng orizzontali o verticali nel resto 
del video. Avviene, in pratica, qualcosa di simile all’effetto del- 
la funzione "T " (Title) vista precedentemente. Nella finestra, 
però, è possibile bloccare un’area in modo più versatile che 
nella versione Easy senza contare il fatto che è possibile “bloc- 
care anche il contenuto di altre pagine di memoria del 
foglio elettronico. 

Il comando di window sì impartisce indicando le coordinate 
della porzione di schermo che interessa che. si trasforma, in 
pratica, in un video di ridotte dimensioni aH’interno dello stes- 
so schermo allo scopo di lasciare visìbili tutte le informazioni 
che lo circondano. Il cursore, dopo il comando, si posiziona 
automaticamente all'interno del video... minore e sono possi- 
bili tutte le opzioni normalmente disponibili per l'intero 
schermo. 


S (Split): Divisione dello schermo in due parti: superiore ed in- 
feriore oppure destra e sinistra. In questo modo una delle due 
parti, ed il suo contenuto, rimane permanentemente visualiz- 
zata sullo schermo mentre l’altra, in cui è presente il cursore, è 
a disposizione dell'utente per scrolling orizzontali e verticali 
utilissimi per ricercare dati e formule da esaminare contempo- 
raneamente ai dati della parte “bloccata ". La funzione di Split 
può essere utilizzata anche all'interno di una finestra ed è ov- 
viamente possibile saltare da una parte all’altra dello schermo 
(tasto F2) e annullare (con “L", Leave) o modificare il coman- 
do impartito. 

Colori. Non appena si accende l'apparecchio è possibile defi- 
nire il colore del bordo, quello del fondo e quello dei 
caratteri. 


Pagina, come abbiamo avuto modo di dire, il Cai Result 
Advanced permette di utilizzare non un foglio ma un intero... 
block notes. L'utilità di tale conformazione permette di som- 
mare con notevole agilità (e comodità) il contenuto delle celle 
corrispondenti di ciascun foglio. 

Supponiamo, ad esempio, di realizzare, su ognuno dei 31 fo- 
gli a disposizione, una tabella formata da 5 rige e 8 colonne i 


cui estremi siano “Al ed "H5 Col comando di somma. ì va- 


lori di tutte le celle che hanno lo stesso nome (A 1 , A2... Hò) ver- 
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ratino sommati algebricamente ira loro e il risultato trascritto 
sulla corrispondente cella del foglio 32. L possibile sommare 
tra toro i dati di tutti i fogli o soltanto di quelli che si 
indicano esplicitamente. 

Tale opzione sarà molto apprezzata in numerosi casi parti- 
colari. Se. infatti, ciascun foglio rappresenta il rendiconto di 
un anno suddiviso in celle relative ai 12 mesi, sarà possibile, 
con la suddivisione in pagine, esaminare le somme relative a 
tutti i mesi di gennaio o di marzo (tanto per fare un esempio) 
relativi ad un determinato arco di anni. Utilizzando il Cai Re- 
stili Easy, lo stesso risultato si può raggiungere solo ricorrendo 
a vere e proprie... acrobazie matematiche. 

I comandi che interessano la gestione dì più pagine sono: 

A (add). Somma tra loro le pagine in memoria. 

C (copy). Copia il contenuto di una pagina in un’alltra. 

D (deiete). Cancella la pagina visualizzata in quel momento. 

E (erase). Cancella binerà area di lavoro (l’intero block notes 
di 32 pagine). 

G (get). Consente di lavorare su di una pagina della 
memoria. 

N (negatìon). Cambia i segni algebrici ("+" e presenti al- 
l'interno di una pagina, 

P (put). Aumenta la memoria RAM disponibile. 

R (renumber). Cambia il numero con cui è indicata la pagina 
presente sullo schermo. 

+ (somma). Somma tra loro gli elementi corrispondenti di tut- 
te le pagine. 

ARCCOS. ARCS1N, SIN. COS. TAN calcolano l’arcocoseno 
(arcoseno. seno, coseno, tangente) del valore presente nella 
cella. 

PI Inserisce il valore di pigreco (3. 141 5...) nella cella in cui è po- 
sizionato il cursore. 


Considerazioni sul Cale Result 


I commenti su un programma devono, a nostro parere, fon- 
darsi sulla possibilità di utilizzo del programma stesso, sulla 
versatilità d'uso, sulla reale “necessità" di usarlo o, in altre pa- 
role. sulla convenienza stessa ad usarlo. 

Partiremo pertanto dalle seguenti considerazioni: 
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a/ Un loglio di lavoro elettronico è destinato ad utilizzatori che 
frequentemente ricorrono ad elaborazioni di tabelle le cui cel- 
le, spesso, contengono riferimenti a dati o calcoli desumibili 
da all re celle. 

b/ La velocità di elaborazione deve essere tale da rendere pro- 
ficuo l’utilizzo del programma. 

e/ La possibilità di richiamare sprcad-sheet precedentemente 
memorizzati deve essere veloce e sicura, 
d/ La possibilità di riportare su stampante il risultato delle ela- 
borazioni. in tutto o in parte, deve essere veloce e deve consen- 
tire un'agevole lettura dei dati, 

e/ La programmazione de! foglio di lavoro deve essere agevole 
proprio perchè il programma è destinato ad utilizzatori non 
necessariamente esperti di programmazione (altrimenti scri- 
verebbero un programma in Basic per le proprie esigenze), 
f/ La precisione dei calcoli deve essere scontata e comunque a- 
deguata alle esigenze dell’utente. 


La possibilità di realizzare tabelle programmate 

Riguardo questo argomento non c'è molto da... criticare. E' 
effettivamente possibile realizzare tabelle, anche complesse, e 
la loro programmazione è enormemente facilitata dalla possi- 
bilità di far replicare formule lungo un'intera riga o colonna, 
Peccato che tale automatismo sia piuttosto disagevole nel caso 
si desideri replicare una formula, in modo automatico, sia lun- 
go una colonna che lungo una riga allo scopo di realizzare una 
intera tabella. 

Quella, infatti, riportata in queste pagine è stata, come abbia- 
mo detto. realizzata partendo dalla prima cella (E1 1 ) che è sta- 
ta replicata per tutta la prima colonna fino a E22. In seguito, ri- 
tornati sulla prima cella, l'abbiamo nuovamente replicata lun- 
go la prima riga (fino a RII). E’ stato necessario eseguire la 
stessa noiosa operazione perciacuna cella della prima colon- 
na. In et Tetti sarebbe stato possibile replicare l’intera prima co- 
lonna per il numero delle colonne desiderate ma. a conti fatti, 
la necessità di dover rispondere con "A" (Absolute) oppure 
“R" (Relative) a ciascuna coordinata di ciascuna formula di 
ciascuna cella che venivano a mano a mano richiamate rende- 
vano stressante l’operazione e. inevitabilmente, si incorreva 
ben presto in errori. 
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I ìì velocità di esecuzione 


Per ciò che riguarda la velocità di esecuzione non possiamo 
fare a meno di affermare che essa è più che dignitosa: Il rical- 
colo dell'esempio riportato, successivo allinlrod uzione di uno 
solo odi entrambi ì dati modificabili, richiede 20 secondi. Si ri- 
corda che l'elaborazione dell’intera tabella pubblicata “passa" 
attraverso 1 2 righe e 14 colonne per un totale di oltre 150 calco- 
li effettuali. 

La velocità di caricamento e registrazione dati 

Un programma che utilizzi frequentemente archivi deve, a 
nostro avviso, essere utilizzato in unione con un drive per di- 
schetti. Il registratore è infatti troppo lento e ci ha meravigliato 
la possibilità di utilizzarlo nel Cale Result. Comunque questa 
possibilità non fa che aumentare la versatilità del programma 
che servirà anche a chi è sprovvisto di minifloppy. 

Una nota negativa è invece costituita dal fatto che il File ge- 
nerato è sempre di 66 blocchi, qualunque sia la lunghezza del- 
lo spread-sheet realizzato. Oltre a costituire uno spreco di me- 
moria (non è possibile registrare più di 9 fogli su di un solo di- 
schetto). richiede un tempo di registrazione e lettura scorag- 
giante (9 minuti) se si utilizza il registratore. Nel caso del disco 
il tempo è di un minuto circa. 

Seccante è l’impossibilità di esaminare la directory nella ver- 
sione Easy. 


La stampa dei risultati su carta 

E’ possibile stampare su carta i risultati del foglio elettronico, 
in tutto o in parte, e la velocità di trasferimento dati è quella ti- 
pica delle stampanti Commodore in unione al C-64. C’è da di- 
re che se si tenta di stampare un'area troppo larga, maggiore, 
cioè, di 80 colonne, alcuni risultati vanno “a capo” rendendo 
di fatto illeggibile la tabella che ne vien fuori. Dopo un po’ di 
pratica, comunque, è possibile individuare facilmente i limiti 
della propria stampante ed intervenire limitando (compatibil- 
mente con la precisione desiderata) ia larghezza di ciascuna 
colonna, oppure suddividendo la tabella in più fogli da stam- 
pare in successione. 
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La precisione di Cale Result 

La precisione, come è intuitivo, è quella tipica del Commo- 
dore 64, ma arriva a determinare ben dieci eilrc dopo la virgo- 
la. Con una certa perplessità abbiamo notato che I istruzione 
SQRT(25) fornisce come risultato 4.9999995 (se la cella è for- 
mattata su più di otto caratteri) mentre il C/64, appena acceso, 
“risponde” con il giusto valore (5) alla domanda Print Sqr(25). 
Analoghe imbarazzanti approssimazioni risultano calcolan- 
do i valori di altri quadrati "perfetti". E’ bene tener conto di tale 
imprecisione specialmente se. subito dopo, si deve calcolare la 
sola parte intera del valore elaborato. 

A onor del vero c'è da dire che. formattando le celle sulla lun- 
ghezza di otto caratteri, l'inevi tabil e approssimazione fornisce 
i corretti risultati che ci si aspetta. 

Un'altra limitazione consiste nella impossibilità di trattare 
funzioni trigonometriche con la cartuccia più economica (ver- 
sione Easy). Tale inconveniente esclude di fatto l'utilizzo del- 
l'economico spread-sheet nella stesura di programmi scientifico- 
tecnici nei quali si fa ricorso quasi costantemente ad espressio- 
ni trigonometriche. Nessun problema, invece, con la cartuccia 
Advanced oppure nel caso si utilizzi Easy per elaborare calcoli 
finanziari. 


Il libretto di istruzioni 

Entrambe Le versioni sono poste in vendita con un libretto di 
istruzioni in italiano. La traduzione, a volte troppo rigida, può 
lasciare a desiderare in più punti. 

Se, comunque, si ha la pazienza di seguire passo passo la de- 
scrizione del funzionamento, in mezza giornata si diventa suf- 
ficientemente padroni del programma. 


Note conclusive 


Uno spread-sheet è il programma di utility più “ovvio” che è 
possibile immaginare per un personal computer. Le possibili- 
tà di un calcolatore, infatti, pur se notevoli, sono destinate a ri- 
manere lettera morta se non vengono adeguatamente incana- 
late per risolvere i problemi del suo utilizzatore. 
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Una lavagna elettronuu. se ben strutturata, è certamente in 
grado di rendere possibile un av\ icmamento al mondo dell in* 
forma: ica da parte di quelle persone che. pur avendo a che fare 
quotidianamente con calcoli, elaborazioni e tabelle, conside- 
rano ancora, a torto o a ragione, i mezzi di elaborazione come 
un mondo a se stante, spesso irraggiungibile o addirittura 
ostile. 

Un computer, cerchiamo di ricordarcelo sempre, è solo uno 
strumento che "mastica” numeri. Il nostro compito deve limi- 
tarsi a fare in modo che... digerisca in modo opportuno i 
nostri problemi. 


Parie supcriore dello schermo di Cali: Result in alcuni casi di fre- 
quente impiego. 

La parte in alto raffigura ciò che appare nelle prime righe di scher- 
mo durante un normale lavoro del foglio elettronico. 

1/ Riga dei comandi. E ' utilizzata per la visualizzazione di più in- 
formazioni che è possibile esaminare in dettaglio ai punti 7, 4, 5, 6, 

'IO, 14 

2/ Riga di aiuto. Si riferisce ad informazioni descritte ai punti 
8. 9. 15 

3/ Riga di Input . biella parte sinistra della riga vengono visualizzate 
tre informazioni a seconda del momento del lavoro, 
a/ Nel caso si stia digitando un valore numerico o una formula, 
questi vengono visualizzati a mano a mano che vengono battuti 
i tasti. 

b/ Nel caso si sposta il cursore lungo la lavagna, in questa pane 
vengono visualizzati i valori numerici, o le Label, presentì nella cel- 
la individuata dal cursore. Se la Label della cella è. ad esempio, 
"TOTALE ANNI (nome lungo 11 caratteri) e la lunghezza della 
cella è di soli 8 , nella pane sinistra della seconda riga apparirà, ap- 
punto. "TOTALE ANNE . mentre nella celia apparirà soltanto "TO- 
TALE A ". 

I i /Indicatore di pagina (solo per Cale Result Advanced). In questo 
rigo sono anche visualizzate le lettere dell alfabeto indispensabili 
per indi vidttare la zona dello spreadsheet in cui ci si trova. 

13/ Nella prima colonna sono sempre visualizzati i numeri di 
riga. 
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7/ Coordinate della cella individuata dai cursore. L indicazione è u- 
itile perchè in certi casi (centro dello schermo) risulta difficile indivi- 
duarla correttamente. Le linee punteggiate della figura sono da noi 
state riportate solo per chiarezza e non appaiono sullo schermo dì 
Cale Resali 

14/ Formula (o Label) presente nella cella individuata dal 
cursore. 

4/ Messaggi di errore : Sono visualizzati contemporaneamente all e- 
missione di un breve impulso sonoro ed alla colorazione in rosso 
dello schermo. Il numero che appare dopo la parola ERROR coni- 
sponde ad un codice di aiuto pubblicato sul libretto di istruzioni Ve 
ne sono cinque diesi riferiscono ad errori commessi dall'utente, otto 
che individuano errori relativi a formule (errori di sintassi t logaritmi 
negativi ecc) e tutti quelli relativi al colloquio col disco che hanno 
lo stesso codice de! drive 1541 . 

10/ Indicazioni sul formato globale dello spreadsheet 
5/ Codice di ricalcalo ( AC = ricalcalo automatico. MR ricalcalo 
manuale ecc.) 

6/ Memoria disponibile espressa in numero di celle libere. 

15/12/ Messaggi di sotto-menu che compaiono nel caso di richiesta 
di colloquio col disco , replica di formule, eccetera. 


Nella seconda parte del la figura è raffigurata una videata relativa al 
menu che compare quando si preme il tasto funzione F7. Si notino, 
nel primo rigo , le iniziali dei comandi disponibili, e le possibilità dei 
tasti funzione F3, F6 e del tasto CLR Si noti inoltre la conformazio- 
ne dello schermo formattato con una lunghezza di 5 caratteri per 
cella (e fa disponibilità disette colonne da LI A " a ‘G ) e l'automati- 
smo della trasformazione dei valori numerici in n orazione esponen- 
ziale, Il valore 2. E5 è infatti la "traduzione ’ di 200950 visibile nella 
schermata in aho di figura. 
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